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N°73 - Janvier 95 - 35 francs 

Nouvelle Formule 

"IjCD-ROM Mac et PC ! 
demos MAC ! 
demos PC ! 



- Indus un 
CD-yFtom 

- Disquette 
Amiga, PC 
et mac sur 




I minutes de news, 
reportages et previews 
avec GEN4 LIVE, 
/'emission interactive 
de Gen4 sur CD PC... 
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\ LA DEMO CD 
Plus qu'mjm, une experience ! 
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ALONE IN THE DARK I, 2 ET 3 : LA GRANDE SAGA DU DETEgWE DE L'ETRANGE SUR PC CD-ROM A PARTIR DE 149,00 Frs 



OFFRE EXCEPTIONNELLE : Alone in the Dark CD ROM vous est offert pour Pachat 
r~iso 000 Alone in the Dark! de Alone in the Dark 2 ou Alone in the Dark 3. 

I ...nHm dans le monde. \ (offre limited selon disponibitite des stocks). 
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. LECDGEN4 

II est la '. Apres un more de travail 
ocharne. Stephane nous a enfin r4v4l£ 
le CD de demos 100% 0en4, 
Au menu, des bandes annonces des 
futurs super-productions dujeu video, 
des sharewares, des demos des 
prochains hits a venir surPC et Mac. 
Enpleine forme, Stephane a pousse 
le vice jusqu'a nous ecrire un petit 
explicatif de cinq pages. 
PAGE 10 

. DISQUETTE GRATUITE 

S; les possesseurs de PC se rejouiront 
de decouvrir le test de Lion King, 
les Amiga'fstes, eux, pourronten 
commanderla demo. 
PAGE 16 
.NEWS 

Decouvrez tes premieres images 
d'lmagina 95, les nouveaux produits 
CD-Rom de Core Design et enfin les 
futurs hits Team 17 ! 
PAGE 20 
, PREVIEWS 

Le Doom de LucasArts, un severe 
concurrent pour Monkey Island II et 
u produit des auteurs de 
c Dennis Hopper, en... 
PAGE 44 

. REPORTAGE INTERNET 
L'univers esoterique d'lnternet vous 
effraye et vous fascine ? Vous revez de 
pouvoirfranchir les frontieres au fit des 
reseaux informatiques ? Foncez en... 
PAGE 53 

. REPORTAGE DIGITAL PICTURES 
Notre Directeur de I'lnformation est parti 
enqueteren Angleterre sur les traces 
de Sherlock Holmes pour decouvrir les 
demiers produits Digital Pictures. 
A savoir : Corpse Killer (un film d'horreur 
interactif), Supreme Warrior (Beat'em Up 
sur CD) et Slam City (basket a un contre 
un).C'esten... 
PAGE 55 
, ABONNEMENT 
Pour briller en societe, uneseule 
solution : posseder son propre 
maquettiste... Fred. 
Non, en fait mieux vaut s'abonner ! 
PAGE 52 
. TESTS 

II est en page 68 foui, oui, Wing 
Commander 3 ! ). Les autres produits a 
I'ambre de ces 10 pages de testn'en 
sont pas pour autant devaloris£s. 
En tete de liste pour la nouvelle annee : 
Super Street Fighter 2 Turbo X et 
Samurai Shodown sur 3DO, Tower 
Assault sur Amiga, Dragon Lore et 
Death Gate sur CD-Rom PC et les 
nouveaux Sharewares PC, le tout en... 
PAGE 64 
, KID PADDLE 

Disney est a I'honneur ce mois-ci avee 
The Lion King en test et Aladdin en 
guest star du Kid Paddle. 
PAGE 178 




DIGITAL PICTURES DEVOILE! 

Parti en Angleterre furieux apres la diffusion d'Henri V sur 
Arte, Didier s'est repris pour forcer les portes de Digital 
Pictures afin de nous rapporter quantites d'informations et 
de photographies. Jetez aussi un ceil au CD pour decouvrir 
les atouts secrets de I'editeur. 




CHAUDSLESMARRONS! 

Dark Forces, Discworld et Hell. Trois excellents jeux 
en prevision dans trois genres differents : 
le massacre virtuel, le jeu d'aventure classique et le 
film «interactif». Seul point commun : I'utilisation 
exclusive du CD-Rom PC. Possesseurs de PC vierge, 
il est temps de rattraper le Pere Noel ! 




WINGC0MMANDER3 

Wing Commander est le jeu qui a 
revele le potentiel ludique du PC. 
Le troisieme du nom amorce I'ere du 
Pentium, ainsi que l'avenement,du 
SVGA et de la video «interactiv«». 




DRAGON LORE 

Cryo se decide enfin a sortir son petit 
protege. Entierement en images de 
synthese, I'editeur francais demontre e 
nouveau sa maTtrise de 3D Studio. 
Les possesseurs de CD-Rom PC vont 
pouvoir enfin rentabiliser leur achat. 





Unvrai CD-Rom demo... 
des vrais tests... un vrai canard quoi ! 

Voila c'est fait ! Le pas est fran- 
chi. Generation 4, c'est desor- 
mais un magazine, plus un CD. 
Tous les mois. Na ! 
Pburquoi un tel changement ? Tout 

■ simplement parce qu'aujourd'hui, le 
:me(!ieiir des jeux micro ne sortant 
plus que sur CD-Rom et le prix des 

I : lecteurs baissant d'une facon de plus 
en plus significative, vous n'avez plus 

; aucune excuse. Vous DEVEZ avoir unlecteur CD-Rom. Ets'Ufa!- : 
lait encore vous prouver I'interet de la chose, notre CD-Rom 
ctemos devrait vous convaincre, 

Uh CD, c'est 650 megasde donnees... Alors, autant ne pas 
jouer les avares en ne mettant que deux ou trois demos. A Ge- 

: : neration 4, on vous en donne pour votre argent. Tous les mois, 
vous y trouverez plein de demos fantastiques, jouables ou 
toumantes, pour PC et Macintosh. 

Mais ce n'est pas tout. .. TVCD, sur PC seulement (la version Mac 
arrtvera bientot), c'est une chalne de television sur CD-Rom, 
Surcelui de Generation 4, TVCD propose Gen4 Live, remission 
de la redac'. Tous les mois, I'actualite du moment, des repor- 
tages, des news et des previews en video, mais aussi des 
concours, des jeux interactifs, et j'en passe. Cette premiere 
emission (31 minutes de video s'il vous plait) n'est qu'un petit 
echantillon de ce qui vous attend dans les mois a venir, car 

[ TVCD va grandir et s'ameliorer de mois en mois. 

'.■ Pour ceux qui n'auraient pas encore de lecteur CD, il est tou- 

: jours possible de commander la disquette Amiga, PC ou Mac. 
Notez que les demos sur les disquettes se trouvent aussi sur le 
CD. Dbnc^plus la peine de commander votre disquette si vous 
etes I'heureux possesseur d'un lecteur. 
Vqila, on attend impatiemment vos reactions. N'hesttez pas a 
nous ecrire si vous avez des idees de reportages pour TVCD. .; 
Le nouveau Gen4, c'est aussi des tests plus tranches. Finis les 
teste dont les notes varient ehtre 80 et 99 % . Termine ! Notre 
nouveau systeme de notation va certainement faire grincer les 

■ -'dents de bien des personnes, mais il fallait en arriver la. Desor : 

mais, les bons jeux ont entre 60 et 70, les tres bons (mais pas 
encore aboutis) entre 70 et 80, les hits entre 80 et 90 et les re- 
ferences au-dela. Si vous jetez un coup d'ceil au Top Redac 1 
en page 65, vous y decouvrirez les nouvelles notes des 
meilleurs jeux des mois precedents. Ainsi, vous pourrez en- 
i core mieuxselectionner les produits qui viendront s'ajoutera 
votre ludotheque. 

Stephane Lavoisard 



■ P,S- :quant a nos amis de Manette, ils feraient bien parfois 
de regarder dans ieurs "colonnes" avant de jouer les Justiciers 
vengeurs. Car si Generation 4, comme tous les magazines du 
milieu, teste parfois des produits en version beta (done non 
finale), c'est toujours dans le but de coller au calendrier de 
sortie des logiciels... etnon pas pour flamber aupres des 
p'tits copains. 

: Parce que, a ce jour, Rise Of The Triad, teste dans le dernier 
: Manette, n'est toujours pas disponible en version beta pour 
test. A bon entendeur salut ! 
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C'est parti ! 
Tous les mois, votre 
Generation 4 prefere 
sera accompagne 
d'un CD-Rom pour PC 
et Macintosh. 
Mais attention, ^,_ 
pas n'importetiuoi 
comme CD ! 
Non, nous ne sommes 
pas du genre a vous 
balancer deux ou trois 
demos minuscules. 
Le CD de Generation 4 
est plein a craquer 
(au point meme que le 
dupliqueur n'avait 
jamais vu ca ! ), 
et les possesseurs de PC 
auront la chance 
d'avoir en plus Gen4 
Live, remission 
de tele interactive 
, de la redaction... 





LETTRE AUX CRADOS 




Pout d'abordy une mise au point. 
Contrairement a une idee recue, le CD- 
Rom n'est pas un support tout terrain. 
Comme une femme, i! faut le traiter 
avec douceur, utiliser la petite pochette pias- 
tique de protection, mettre le doigt dans le trou 
pour le manipuler avant d'envisager de s'atta- 
quer a la fente. 8ref, c'est fabuleux, mais il taut- 
en prendre soin. I 

Avant de raler, parce que votre CD ne marche pas 
comme vous le voulez'iprenez les precautions 
suivantes. Tout d'abordjle CD est fourni avec un 
cache de protection. Ce n'est pas pourfaire joli. . . 
Si vous ne le rangez pas prgcautionneusement 
apres.chaque utilisation, vous risquez ia rayure. 
Or un CD-Rom n'est pas ideritique a un CD au- 
dio. Si trois ou quatre bits sont defectueux sur un 
CD audio, vous ne vous en aperceurez pratique- 
ment pas. En revanche, cela peutavoir des 
consequences desastreuses sur un CD-Rom. 
Done, toujours le ranger dans sa pochette, S a 
cond point important, ia manipulation. On he. 
meWAMAJSJes doigts sur un CD-Rom. Meme si 

i .-■ ■ ■ ■ :. 1 1 1 1 ■■ ■■ in !!■' 

s'est rien passe, sacrie^qu'un jour vous pouvez 
plaquer une micro-pou1s'Rr| qui creera des 
problemes. Pour le manipwsfetiez-ie tou- 
jours en glissant votre index dans le trou 
central tout en le maintenant a I'aidedu pon- 
ce et du majeur poses delicatement syrja 
tranche du CD. Enfin, pour une utilisation bp~ 
timale, il est necessaire de le nettoyer avant 1 
chaque utilisation. Prenez un chiffon 
doux et propre et passer le TOU- 
k JOURS DU CENTRE 

% , VERS L'EXTERIEUR. 

Nous ne sommes 
plus a I'epoque du vynil. 
Inutile d'effectuer un mouve- 
ment circulaire, vous ne feriez 
qu'etalerlessaletes. N'utilisez 



pas de produits dits nettoyants, vous risqueriez 
d'endommager le film de protection qui enrobe 
la partiemetallique. Enfin, eiconme tout ce qui 
va sans dire va encore n !D 

M'EST PAS DOUBLE FACE!: ' : 
On reeapkule : 

• on range toujours le CD danssa pochette de 
protection :. 

• on ne pose pas les doigts sur un CD, 

• on nettoieun CD avant usage. 






CAJHOX FODDER 2 • VOUS ETES A NOUVEAU SUB L\ BRECDE. Votre bataillon est en march 
des snipers vous guettent a tous les coins de rue et en plus, vous avez oublie vos sandwichf 
C'est la dure realite des guerres modernes. Aujourd'hui, c'est a vous d'en faire I'experience: 

Cette armee de soldats endurcis, plus connue sous le nom de Cannon Fodder, a arme ses 

fusils, amorce ses grenades, et est en route pour une nouvelie bataiile. Tous ne reviendront 

pas, mais apres tout, ca fera plus de sandwiches pour les autres. Alors foncez ! 



AMIGA / PC 



w®!!?^* 1 ■ 



HE'l Generation *« - Janvier 1995 



CD-Rom GEH*t 



Jouez et gagnez sur le 3615 GEN4 1 



1) US DEMOS PC 

La quasi-totalite des demos se lance ou 
s'installe a partir de la racine du CD-Rom, en 
tapant I'tnstruction indiquee plus loin. 

ALADDIN (VIRGIN INTERAC- 
TIVE ENTERTAINMENT) 

Et void-la cismojoLiahitrdu premier niveau dete 
nouveaii jeu Disney Scirtware eclite par Virgin. 
Un an acres le cinema, Aladdin debarque sur PC. 
Pour installer la demo sur voire disque dur (sur 
le lecteur Caftans le repertoire Aladdin dans 
notre exemple), tapez ALADINS C/ALADDIN. 

EC RACERS (CORE DESIGN) 

Pour installer ce Mario Kart prehistorique sur 

votre PC, tapez BCINSTetsuivez les instructions. A Wing Commander 3. 

CHRISTMAST LEMMINGS 
(PSYGNOSIS) 

..Bon, d'accord, ce jeu est vie ux d'un an, mais cet- 
te dei no vous permettra de jouer avec des Lem : , 
mings cie Noel., Alors c'etait I'occasion oula- 
mais. . . Pour installer la demo sti'fdi sou e dur, ta- 
pez XMASINS et suivez les instructions. 

CYBERIA (INTERPLAY) 

Le successeur de Rebel Assault ? A vous d'en ju- 

ger avec cette demo en deux parties : une partie 

toumante et une partie jouable. Pour I'installer 

sur votre disque dur C, tapez CYBINST C: et sui- A Cyberla. 

vez les instructions. 

CYCLONE (SSI) 

Teste lemois dernier, ce jeu "a la" Doom vous 
est presente en version limitee. Pour le lancer, ta- 
pez CYCLONE. 

DEATHGATE 
MISSION CRITICAL 
(LEGEND) 

Deux demos toumantes des nouveautes de Le- 
gend. . . Pour les decouvrir, tapez LEGEND. 

HARDBALL 4 (ACCOLADE) 

Le meilleurjeude baseball, a ce jour, s'ameliore 
encore.Testezvous-memeladenojOj.iable.de 
ce futur hit rju cjHnie.-Po'jri'installer sur disque 
dur, tapez rjB4'tN$T et suivez les instructions. 

LITTLE BIG ADVENTURE 
(ADELINE/ELECTRONIC ARTS) 

Pour installer la demo jouable du debut de L8A, 

tapez LBAINST et suivez les instructions. . . A Deathgate. 

THE LION KING (VIRGIN IN- 
TERACTIVE ENTERTAINMENT) 

Le Roi Lion sort des cinemas et arrive sur PC. 
Adaptation tres reussie de la version Megadrive, 
The Lion King est en demo jouable avec ce pre- 
mier niveau complet. Pour le lancer, tapez LION- 
KING etc'est parti ! 

LORDS OF MIDNIGHT 
(DOMARK) 

Voici une demo tournante qui vous permettra de A Hardball, 





decouvrir ce jeu de role etonnant, Tapez LORDS 
pour le lancer. 

LOST EDEN (VIRGIN INTER- 
ACTIVE ENTERTAINMENT) 

Le tout prodiain jeu de Cryo arrive bientot sur 
CD-Rom PC. Cette demo tournante va vous en 
mettre plein la vue. Pour la lancer, tapez EDEN 
etc'est parti. 

MAGIC CARPET 

(BULLFROG/ELECTRONIC ARTS) 

['intra et les deux premiers niveauxjouables : 
voila ce que propose cette deim.Pour la lancer, 
tapez CARPET et suivez H iiHtiJctioi-s 

ONE MUST FALL (LOGITIME) 

La version Shareware de ce logiciel edite par Lo- ■ 
gitime et en test dans ce numero. Pour I'instal- 
ler, tapez OMFINST et suivez les instructions. 

OVERDRIVE (TEAM 17) 

Adaptation du hit de i'Amiga, Overdrive posse- 
de un des plus beaux scrolling PC a ce jour. Cet- 
te demo vous permet de courir sur un seul circuit. 
Pour I'installer, tapez OVERINS etsuivez les ins- 
tructions. 

SYSTEM SHOCK 
(ORIGIN/ELECTRONIC ARTS) 

Nouveao jeu des auteurs des Ultima Under- 
work;, Sys 'em Shock a fait des ravages a la re.- : ■ ■ 
daction Avcn 

cette version demo particuiierement prenante. 
Pour la lancer, tapez SHOCK et suivez les ins- 
tructions. 

TOTAL DISTORTION 
, (MINDSCAPE) 

' ; Cette demo etonnante et bruyante se lance sous 
Windows. Passez sur le Gestionnaire de Fichiers, 
puis ouvrcz le repertoire TD..DEM0 du CD-Rom. 
Doutv-ecliquez surTD_DEMO.EXE pour lancer 
la den%-. 

WACKY WHEELS (LOGITIME) 

Mario Kart ridicuiisi . . Voila ce que vous pro- 
pose Wacky Wheels, dont voici la version share- 



ware. Pour I'installer sur votre disque dur, tapez 
WACINST et suivez les instructions. 

WARCRAFT (INTERPLAY) 

Depuis Dune 2, la redaction n'avait jamais ete si 
agitee. Warcraft est de la meme'veine, et cette 
demo jouable va vous permettre d'en juger. Ta- 
pez WARINST pour I'installer sur disque dur. 

WING COMMANDER 3 
(ORIGIN/ ELECTRONIC ARTS) 

Notre test ne vous a pas convaincu ? Vous en 
voufez plus, . . Vous voulez jouer. Cette demo 
vous offre une bande annonce video du jeu, mais 
aussiuri combat jouable.,. 
Pour I'installer, placez-vous dans le repertoire 
WC3DEM0 (tapez CD WC3DEM0 < ENTER >) 
ettaperWC3DEM0< ENTER >. 

i Configuration minimale : processeur486 DX 33, 
8 Mo derrremoire vive (RAM), 7000 Kode me- 
moire XMS (cf.artTciesur la memoire), un lecteur 
CD-Rom double vitesseetun joystick. 
Le mieux est d'eviter tout programme resident 
inutile dans votre configuration, comme un ges- 
tionnaire de modem par exemple. En cas de pro- 
bleme, faites une disquette Boot. ^* 

Creez un fichier AUTOEXEC.BAT avec I'editeuf 
du DOS. 
Contenu : 
PROMPT $P$G 




Mast Fall. 



PATH = C:\DOS 
KEYBFR 

< Votre ligne de commande pour charger la souris> 

< Votre figne de commande pour declarer le lecteur.CD > 

Creez un fichier CONFIG.SYS avec I'editeur du 
DOS 
: Contenu : ,*g|l!!fes 

DF.VTE = C-O0S\Hhv!EM-.SYS 
DQS.= HIGH ■■ 

FILES = 25 
BUFFERS = 25 

< Vote liijre els ccnmandc arxir drklarer le lecteur CD > . 

'Jritj lois la demo lancee, tapez Escape ou Echap ; ." : 
pepOLientrerdans la phase jouable. 

POURJOUERt 

LE JOYSTICK 
bouton de feu 1 : tir canon 
bouton de feu 2 + joy vers f'avant : accelerer 
bouton de f eu 2 + joy vers I'arriere : freiner 
les deuxboutons a la fois : tir missile 

LE CLAVIER 

+ : accelerer 

- : freiner 

tab : post- combustion 

G ; selection canon 

.. ; selection missile 

tir canon : ..,, ,-•■"" 

entree : tir missile'" "^^mmw****" 
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Les nouveautes en direct 24 H 1 24 



VPCD 



Gagnez des CD-ROM 

1 T1TRE SURPRISE POUR 2 COMMANDES 
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IN DIRECT 



CD ROM EN DIRECT - Centre d' Affaires Parmcntier, 75 avenue Parmenlier 7501 1 PARIS Tel : 43 38 17 92 - F; 



E COMMAND 



O RISE OF THE ROBOTS . 

□ INI-LRNO 

CIL'ENFERDUJEU 

a ALONE IN THE DARK III + 



D LITTLE BIG ADVENTURE .PC 

D DOOM II + I PC 465 F 

D DOOM MAGAZINE : 

LE CD ROM PC 

OXWINC. COLLECTOR .PC 

O SAM & MAX PC 

a DRAGON LORE PC 

O UNDER A 

KILLING MOON PC 

■ MAGIC CARPET 3D. 
Sfinertes .ID foiirnies ) ... .PC 
3 INTERNATIONAL 
TENNIS OPEN . . . MAC-PC 
□ LI'ITLE BIG 
ADVENTURE PC 



. PC 449 F 
. .PC 349 F 
..MAC 249 C 
399 F 




95 F 

390 E 
399 F 

420 F 

499 F 
450 F 
.199 F 
480 F 




H QUARANTINE 

D STAR CRUSADER 

DTflLML PARK 

D OUT POST 

1 IOLRNFY MAN PROJECT PC 

3 WRATH OL If IE GODS MAC- PC 

3 ADVENTI. kl- 1'CATOLk GOLF 486 ....PC 

D SUBWAR 2050 PC 

□ HELL PC 

3 REBIiLT ASSAULT .MAC 

CI ALL NEW WORLD 

OF LEMMINGS PC 

D X-MAS LEMMINGS 94 PC 

NOVASTORM PC 

HESCTATICA PC 

"1 COMMANDER BLOOD 

"I WOODRUFF (tlispt. le 20/12/94) 

~l ACES OF THE DEEP .PC 

□ ISHAR3 . . -PC 



425 F 
380 F 

349 F 
■110 F 
399 F 

350 F 
449 F 
449 F 

349 F 
159 F 

399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
449 F 
369 F 
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Un 3eme titre surprise gratuit pour 2 CD commandes 

Nom Prfinom Adresse . . . 

CP Commune . 

Prix TTC = + 50 F de port = 

O Rfeglement par cheque on 3 Carle Bleue n° Expire le Signt 
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outes les soluces pour toutes les machines : 3615 GBN4 ! 




T : choisir ia cible suivante 
. choisir la cible la plusproctie 

L-vlnfc^ur cible 

Q : auto-pilotif^^^ 

altX: quitter la demo"**^ 

alt L : mode de vitesse d'afficH&ip.le plus rapide 

Ctrl flkche gauche : affichage prussombre 

Ctrl fleche droite : affichage plus dak : 

ZONE RAIDER {IMAGE SPACE 
INCORPORATED) 

Et voici une preview jouable d'un produit d'un * 
nouvel editeuramericain. Pour decouvrir les de- 
buts de ce jeu prometteur, tapez ZONE. 




mmanderS. 



2) LES DEMOS MACINTOSH 

ASTROCHASE 3D 
(INTERPLAY) 

Un jeu d'arcade sur Mac, c'est assez rare. Pour 
le decouvrir, ouvrez le dossier AstroChase3D 
1 .0 Demo et double-clique? sur I'icone corres- 
pondent. 

CASTLES - Sll CC AND 

C6NQU6ER (INTfcR*»LAY) Hj 

Pour decouvrir le jeu; ouvifiJle dossier corres- ■: } 

pondant et double -diquez sur Castles Demo. ... 

CRITICAL PATH 
VISION) 

Ce film pouV QuickTime presents quelques.mo- 
ments importants du jeu. II faut bien sur avoir 
deja QuickTime d'installe. 

DARKSEED (CYBERDREAMS) 

Une demo toumante de Darkseed devrait suffi- 
re a vous faire faire des... Double-cliquez sur 
I'icone Darkseed Demo 1 .0 a la racine du CD- 
Rom. 

FLYING NIGHTMARE 
(DOMARK) 

Et voici une demo jouable de ce simulateur de 

-vol pour Mac et PowerMac. Ouvrez le dossier^^p* 
rarrespofida.nt et double-cliquez sur Yjjjff&**^ 
Flying Nightm a f eT^eWvo*™? w "*" J:s? **"" 



foe&ja &W6 teA jmeom ! 




AT.occmion des fetes de (in 
d'annee, Diskimage a le plaisir de 
vous'offrir re-cheque cadegu, d . ■ 
yploif sur 
I'ensefflbte du stock deJEUX 

I VIDEO pour Amiga, Atari et PC 

1 (plus de i 080 pieces).,. ' ■ .. 

1 ' et seulement sur ces ieux 



fre comulable over nos autr.es promotions:! 



?4tte*ttio*i ! "Potm ftvoftt&i dec nteiMewi cfatix, 
4&yef Ce& ,piemi&ta, ace te*tele^-(Mui- ! ... 



FURY OF THE FURIES 
(MINDSCAPE) 

Pour lancer la demo, ouvrez le dossier 'Fury Of 
The Furries'-Demo puis double-cliquez sur I'ico- 
ne 'Fury Of The Furries'-Demo. 

OUT OF THE SUN (DOMARK) 

E :■ vol en demo 

jouable. Ouvrez Is dossier correspondent et 
double-cliquez sir- I'icone Out Of The Sun pour 
partir en direction de Midway I 

PGA TOUR GOLF 2 
(ELECTRONIC ARTS) 

Le meilleur golf pour Mac a ce jour est en demo 
sur ce CD-Rom. Ouvrez le dossier PGA Tour 
Golf II Demo et double-cliquez sur I'icone PGA 
Tour Golf II. 

STAR TREK : 25TH ANNIVER- 
SARY (INTERPLAY) 

V Voici un excellent jeu d'aventure qui vous plorjr<-" 
"gera dans le monde de Star Trek. Ouvrez ^dos- 
sier Start rek demo.puis double-cliquez sur Star 
Trek Demo pour lancer le ]eu. 

WOLF EN STEIN 3D 
(INTERPLAY) 

Voici la version shareware Mac du celebre jeu PC 
Ouvrez le dossier Wolfenstein 3D First Encoun- 
ters et double-cliquez sur I'icone du meme nom 
pour vous lancer dans cette aventure violente. 



3)TVCD-GENI.LIVE1 

TVCD, c'est un nouveau concept : une chaine de 
telesurCD-Rom. SurGen4 r cette chaine "emet" 
Gen4 Live, ['emission de la redaction de Gene- 
ration 4. Pour le moment, TVCD n'est disponible 
que sur PC, mais nous travaillons sur la version 
MAC actuellement, et elle devrait pouvoir com- 
mencer d'ici quelques mois. Sur CD-Rom PC, 
Gen4 Live vous propose ce mois-ci 31 minutes 
d'informations, en video, et de facon interactive 
s'il vous plait. Cette application necessite Video 
For Windows dans sa derniere version. 



Si vous n'avez pri j Video For Windows, instal 
lez-la.a-partir du CD. Sous le Gestionnaire de Ft- 
chicrs de Windows, ouvrez le dossier VFW du ▲ TVCD. 



TVCD 






A^PftSl-fon King. 



CD-Rom, puis double-cliquez sur SETUP.EXE 
pourl'installer. 

Pour installer GEN4 Live, passez sous le Ges- 
tionnaire de Fichiers de Windows. Ouvrez le dos- 
sier TVCD, double-cliquez sur INSTALLEXE et 
suivez les instructions. Une fois Installation ter- 
miner, double-cliquez sur Gen4 Live 1 dans le 
Graupe TVCD du Gestionnaire de Programmes 
de Windows et c'est parti I Si vous rencontrez 
des problemes, ecrivez-nous en bal GEN4, on es- 
saiera de vous repondre rapidement. Et puis, si 
vous avez des idees sur des reportages que vous 
voudriez voir dans Gen4 Live, ecrivez-nous, on 
fera de notre mieux. 



■;:... :■■■■ : 

Le CD a ete controls .^ec-ies-derniers pro- 
grammes nnih 

detedri.les programmes fournis ont ete testes : 
sin piusteurs configurations standards. Cepen- ;■■ 

_ arantie ne peut etre donnee pour 
un dysfondiShnement eventuel, un quelconque 
dommage ou Line perte de donnee. Generation 
4 s'engage a echanger les CD eventuellement 
defectueux. Cet engagement n'est applicable 
qu'en cas de defaut physique sur le CD. 
T.out CD defectueux suivant ce critere peut etre 
retourne en expliquant le dysfonctionnement et 
en fournissant ses coordonnees completes a : 





A Mission Critical. 
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UNE DISQUETTE INCLUSE ! 

Ne manquez pas le mois prochain nos demos jouables exceptionnelles et surtout 
gratuites, grace au coupon present sur cette page. II suffit de cocher le format desire, 
d'y inscrire LISIBLEMENT vos coordonnees, de nous I'envoyer dans une enveloppe 
marquee Disquette Cen4 N°74, 5-7 Rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex. 
Et voila, vous recevez chez vous, la demo pour votre machine, en moins d'un mois ! 




Anti-virus + un jeu shareware Le Roi Lion 



Le probleme qui se pose avec le PC est atrieusement plus complexe. Tous 
les mois, nous avons des tonnes de demos a vous proposer et la difficulty 
consiste a choisir la meilleure. Pour vous proteger contre I'hiver rigoureux, 
nous vous offrons surtout, et gratuitement, une version du domaine public 
d'un anti-virus qui vous permettra de faire un peu le menage chez vous ! 



Attention : toutes les disquettes sont certifiees 

~ns virus, ayant ete controlees sur le Master, 

avant duplication et apres I 



Les jeuxde plates-formes sont legions, mais Virgin Interactive Enter- 
tainment nous prouve encore une fois que les limites dans le domaine 
n'ont pas encore ete atteintes. Alors decouvrez avec nous cette superbe 
demojouable, amoinsqued'ici la, une nouvelie demo encore meilleu- 
re ne montre le bout de son nez. . , 

MAC : CES SURPRISE 

Autant vous I'avouer tout de suite ; nous comptons bien vous rapporter une 
petite demo toute droite sortie du CES de Las Vegas. 



^ Nou s attirons votre atttention sur le fait que les demos proposees sur les disquettes PC et Mac sont Jm 
W incluses sur le CD-Rom.ll est done i nutile de les commander si vous disposez d'un lecteur CD-Rom. ^ 



Pour recevoir 
GRATUITEMENT 




Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone: 

Pays : 

| | C'est la premiere fois qje je commande une disquette. 

■', - i/IAT CHOISI : D«*" Qpcsire []Mac 




DELTAKUM 

24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 
Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42.36 
Luiidi - Samedi : 9hOO-12h30 14hOO-18h30 



PACK DE 10 CDROM : 260 F 



J 5 FOOT-10 PAK Vol. 1 260 F 

lnensembleenaccordeondelOCDROMcon- 
crai.ii : Kin E (Juts! V. Stellar 7, Man of Ihc 
/ear. World fact hook. Best or Media 
:ii P s,.World Alias, PC Karaoke Classics, 
:DROM of CDROMs, PC Animation Pesli- 
,-al. Doom (episode I). Le loul tUfAii faisant 
ImlOdiiulenomdeSFT. 



J ? mOT-IOPAKVol.2 






D TREASURE PACK 



2601 



„ ) ,.i^r:i[lTCIlsiil UlLlcsiin-MU-ar-C-DHOM,:. 
-eik' W;iy/i«;i : Clip Art Novice, Photo Pro 
ulJt :]■ oln hank, I'iallcry (if dreams iSurriia! 
nagery, CO Fur House 9.(1, Font Pro Vol I. 
liotn Pro Vol (i : Flowers, QuickToons 1 : 
arliiun Ua^ics. NmslnH's, Hashiii»liii! 



d'iKfiirde'ti de 10 
Multimedia Jumpstarl. Rock Rap'u Roll, 
Sherlock Holmes, Paramount Movie Select, 
PC Karaoke . Spare Quest 4, Home Medical 
Advisor, Arts fcLeltersWarbirds, Fantasia's 
•HOti Fon I s.- battle Chess F.nhanced. 

□ EXPLORER PACK 260 F 

Wovnua : Tony Quiiui's Virtual t.liibv.liLiinid 
the Wall of Stars ; Quest one of the Tarzan 
Trilogy, Sniind I JhraryPro,Mutl& Joes Cool 
Screen Backgrounds, Font Pro: Types of Dis- 
tinction, SuperToons 2 : The Legend 
Continue, I. oon Magic, Photo I'm Select. 



f'JmWu'M- 



\u ■ linages 



l.v.i: ; jn.-i- ilip.irt 

__CliparlLiursr? 

F Color MagbCIijinr! 



;'■ ■■■d- ■ ■ l.jik-i'LIM T.. • 



'i.sii-i.il H.iilii.-- ! 



PC CDROM CHARME 



LATRAVTAI \ - _..140F 

1 LEGENDOF KAMASUTRA ..-.2111 Y 

101 POSITIONS (2-vol| 280 F/vol MAIN STREKL L'.S.A 219 Y 

ADULTPAEATE 22S F MARRIED WOMAN _ 229 F 

AMERICAN GIRLS 223 F MASK 1r>S K 

AMERICAN GIRLS II 225 F MEN'S CLU K - 1*1 F 

AS1ANPALATE 240 F MOVIES FOR IIIFMGHI ...-140F 

BEACH GIRLlMpug Soil) 175 E MYSTIQUE Or ORIENT 210 E 

BEST OF DIGITAL XTC 210 F MYSTIQUE Oi ORIENT 2 168 E 

-BEST OF VIVID 280 F NEW LOVERS 168 1 

BLIND SPOT 168 F NIGHT TRIPS (2 Vol.) 245 F/vol 

BLONDE JUSTICE 168 F NIGHT WATCH 12 Vol ) 290F/Vul 

BODACIOUS BEAUTIES 270 F OBSESSIONS < M |>i- K Soft J 175 F 

BUSTLNGOUT 210 F ORIENTAL IK IT Nit ;iri' 140 F 

CALIFORNIA BEAUTIES 270 F PEARL MOVIE (MpegSoft) 175 F 

CAMP DOUBLE 224 F piNKLADU S 140 E 

CHEATING 168 E PRETTY BABY 140 I 

CREME DE LA CREME 225 F RACQUET, RELEASED -.280 1 

CROWBERRY 140 F SAKURA _.... 140 I 

DIGITAL SEDUCTION 219 F S EX - 1681 

DIRTY LAUNDRY 195 F SEXUALOllSl SSION 219 1 

DREAM MACHINE 360 F SEYMORE HI ITS -..360 Y 

DYNASTIC FLOWERS 140 F SINFULLY \ (11 RN 221 Y 

ENDANGERED 21 U F STEAMY WINDOWS 168 Y 

ENJOYABLE FIGHTERS 140 F SURFER G1RI - 195 F 

EXPOSE 229 F SOLTHERMtl ALLIES 230 F 

FRAT GIRL DOUBLE DD 239 F SWEET SUM MICK 140 F 

GIRLS DOING GIRLS 168 F TABOO 1994 _ 140 F 

GIRLS,GIRLS,GIRLS,GIRLS .. 19S F TABOO (MI'F.t; Soft! „ ..175 F 

GIRLS OF VIVID (2 vol) 140 F/vol THE COVEN „.. 168 F 

KENPF.CK1NG 140 E THE SWAP TWO „_ 168 F 

HIDDEN OBSESSIONS 245 E TRACY I LOVE YOU 22S F 

ICE WOMAN 168 F WACS 195 Y 

IMMORTALDESIRES 168 F WEEKEND \ I HiMl.s 229 I 

INDISCRETION 239 F WINNER TAKES Al.l 2411 F 

INSATIABLE WOMEN 140 F WOMEN LOVE MEN 235 F 

CDROM "DTC XXX TEASER" : SO F - Presentation tie la 
garame DIGITAL : Indiscretions, Frat girl Double D, Sexual 
obsession, Dirty Laundry, Endangered, ... + un album photos. 



L' EXPLOSION 
MULTIMEDIA EST LA ! 



Lecteurs CDROM, Cartes Sons 



Lecteur PANASONIC DV CR 562 B 950 F 

Lecteur MITSUMI 3xV et 4xV 8 

SoundBlaster 16 Value 685 F 

SoundBlaster 16 MCD + Micro . 990 F 
SBlaster 16 MCD ASP + Micro . 1250 F 
SoundBlaster AWE 32 + Micro . 1850 F 
Carte KORG Wave Upgrade 870 F 



CPS52W 6SF 

Ml.il68 3,SW..16SF 

MLI6914W 195 F 

SW3025W 2911 F 

AT7S80W 4fiOF 



JEUX PC CDROM 




7THCUFST 17SF 


VCES OF THE DEEP 


.325 F 






ALONE IN THE DARK 3 


.359 F 


ARMOREDFIST 


.323 F 


.COLONIZATION 


..299 F 


:OMMANCHl; .MIS1&2... 


..324 F 


:OMMANl)rR BLOOD 


..329 F 






CRTTICAI PATH 


, 175 F 


CYCLEMAMA — - 


..290F 


JAYOFTHETEM ACI.F. ... 


..175F 






DRAGON I OKKVF 


..329F 


ECSTATIC \ 


„290I 


HS STRIKE EAGLE 111 


..140F 


TLYmRIVLSPECTACLLAH 


„125f 


:;abrikl KNIGHT 


..31181' 


Gl\SIIIF20IW _ 


.. 175 Y 








..299 V 








. 375 F 



LRON HELIX 


135 F 

344 F 

„.329F 

375 F 


KYRANDIA3 

L.B.A 



LEISURE LA RRYh VI 279 F 

MADDOG\l\( TREE 175 F 

MAD DOG MACCRF.E 2 245 F 

MAGICCARPET 375 F 

MEGARACI 160 F 

MS GOLF 225 F 

MYST „ 360 F 

NOVASTORM „ 290 E 

OUTPOST \ F .... 295 F 

QUANTUM GATE 175 E 

REBELASSAl'LT ......230 F 



DARK FORCES - WING COMMANDER III - IS NAVY FIGHTERS : 



CDROM "VIRTUAL VIVID" : 35 F 
Un montage video presentant des ext 
gamme VIVID : Racquel Released, Ma 



rK: 



Bon de Commande a expedier ou faxer a DEI^TAROM 
24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 
I Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42.36 

' Nom Prenom 

I Adresse 

| Codeposlal Ville Tel 

I □ Je regie complain par cheque bancairc, CCP ou par mandat 

| Q ou par carte bancaire N° I I I 

I Date d'expiration C.B. / O Je certifie etre majear + signature 

| SIGNATURE (pour CDROM charme) 



J'h 



Reference 


Prix 






















LeseavoissonlesMhLS i ;iiC-(.lisv[NO.I , l .ri:.12[-ju.:qii , a port 

ICDROM+.tTi* hi n.-h;s(iiiL':t , f).fil!l ; ]Viur!(; materiel. 

r .\ir. s\ DOM-TOM : Hi ]■ rour ? CDROM + 2(J Fpour Tula] 







les nouveautesd'ABORD PASSU A LA GENERATION 32 BITS AVEC 



MQUVEAU LITTLE BIG ADVENTURE g| fuQimU) Mflclc tARPET 




3 isJsJ-wmJ&jjHZ Jj** 



Panasonic Euro 



'■' s 



tsrfMemaii fc/eir oe J'ojjneo i hi fa ottos Jfce in the 'Oak !im ses grammes en boatc resolution et 
ses roil en frojirajs, telle tmnfiire pfare d'/urair raw fao Met un mmA flpijiesqire e( feigue. 



MQUVEAU WING COMMANDER 3 



**r 




i^eeiwwwtjLifijwKiibiji^ 

LES OFFRES SPECfALE 

IfiluJpez-rousif'vneCMf^OIIIVDIIWi 



2990 

* le jeu Megaroee 
+ i Central Pod 











JfeARAtt 





TtmwmtBmsHi 

JI/CROHMNW! 

»>»«*i*ii*«!*Sft!!SJ"* 



UmieimkJektseiieaik, iff III j'fflifflMffirf'eiSe bit 
ffM[(iJeel!J(0(tapra!OfrafefaJirtijJjslJ'on™rile I 

f ■;■ sy^ase. sewriffl tefln, jwntti pctfaile el Ft'r1*fWl' H i F |l ■ 1 1 J 1 47 
|^ ^" * ■; witaat bemoan tie lim.tktiiOiigiii! UtWtlVl^t&1^^j^5nS3!u^M 



MQUVEAU KIN G QUEST 7 




Console 3D0 Panasonic Europeenne (PAL - PSritel) 

(PU;32Bi)slSsclZ5Mlk •CDfiomiWfevteB 

MaMmieflxek/secDnde » ConfKrAfe : CD Jurfb, CO fhoto, CO DigjJ 

AI&hoge:6Wx4S0eiil6iAfs^(oalem V&oavwIoairtiFMV. _,. 

■ ■■■ U& 



■passcn. 



r M£ 



REBEL ASSAULT 



VnCDDtmojotmMeGKJWi 
avw P«M fiin jw K C9 Rem m 

k Nasser, lost Eden, Kyrandfa 
'Craafun Shock, King Qvssf 7 




NQUVEAU J| 



ri Venei toe-in-™ la 3 DO BlOSfe. 

>>f';i ■ $B Ih bow vofre PC chex Micromania ! 




ICROMANI 

J magasins MICROMANIA! 



• Cenlre CoiMBiercHw 



S 




11 ROMANIA LIS 

M£ Centre Cial Lbs U[is2- 91940 tes 

' Tel 69 29 04 99 I1IL. II 

(micromania EURAUUE \MJ 

jrtreGalEoralille - Rez-de-choussee - 59000 Lille 
» 20 05 57 58 
"^MICROMANIA MONTMRNASSE 

mWl26,M de Rennes - 75006 Paris 
■"" Tel. 45 49 07 07 

[micromania forum des halus 

5, rue Pirouette ei 4, passage de la Rede - Niveau -2 
Metro & RER Les Holies - Tel. 45 08 15 78 
.■MICROMANIA CHAMPS-E1YSIES 

84, av. des Crramps-Elysees - RER Ch. de Gaulle-Boile 
Metro George V- Tel. 42 56 04 13 

J ^MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Carrirriercia I Rosn/2 
Til 40 KA 71 fl7 



B0N08»MAUiWBm5S.» w .MlCMIrWltt-8.l>.e09-(W90l SWjl».WIIIPOUS 



1 Imkromania la mfense 
'Cenlre Col des 4T.mps - Ni*au 2 - RER lo Men. 
■"Tel. 47 73 53 23 

J MICROMANIA MM 
Cenlre Commercial Nice-Etoile - Niveau -I 
Tel- 93 62 01 14 
~~ iHICROMANW LYON IA PART-DIM 
&*r iNiveau 1 - Face sortie Metro - 69000 Lyon 
■"Tel. 78 60 78 82 
"^MICROMANIA LILLE V3 
fesiv'ICentTe Gal de Villeneuve d'Asq ■ Rez-de-chausse 
■"■ Tel. 20 05 57 58 ^_^_^ 




^privileges avec 
el 5% efe remise' 
sur des prix canons 11 

■ ■ ■ - ah,- Damn tittBiiisam terns A, turn km 

les prix inc'iqoei son! rafabfes jasqu'aa 7 Janvier 95 



Adresse 

Tel.,... 

Codeposlol Villfl ... 



, LJ CCP D MuiMnmt 
nil fait™ o rinplliiii |«i> «i<""™' 3S F) pour Huh <h 
■ D 3D0 O POP n PC CD (om □ Gr, 






sautes so/it surle 3815 GEN4 ! 



IMAGINA95 




Les films en competition se- 
ront projetes les deux pre- 
miers soirs. De belles choses 
en perspective, si Ton en juge par 
les premieres images parvenues. 
Que ce soit "Seafari" (film sous- 
marin, destine aux salles montees 
surverins... hydrauliques),oula 
reconstitution en images de syn- 
thase de la "Basilique St Pierre", 
tout laisse a penser que le travail 
sera rude. Pas au niveau des crea- 
teurs, pour qui le travail est deja 
fait, mais au niveau du public qui 
sera charge, le dernier soir, d'at- 
tribuer 9 des 1 3 prix PIXEL - INA 
recompensant le meilleurfilm de 
chaque categorie : Fiction, Simu- 
lation, Art, Effets sped aux, etc. Le 
jury ne decernera que 4 prix, dont 



Ce prestigieux festival d'images 
de synthese se deroulera les 1 er, 
2 et 3 fevrier 1995 a Monte-Carlo. 
Cette annee IMAGINA fetera 
les 10 arts de la competition des prix 
PIXEL - INA. Dix ans de progres, 
tant par la qualite des programmes 
que par la grande renommee 
Internationale, acquise aupres des 
professionnels et du grand public. 



le Grand Prix IMAGINA et le prix 
Recherche. 

Les six conferences offriront I'oc- 
casion de faire le point sur les der- 
nieres prauesses technologiques et 
les problemes deontologiques qui 
en decoulent. Cette annee, il sera 
beaucoup question des clones ; 
vous savez, ces doubles de vous- 
meme qui deambulent dans les 
mondes virtuels pour effectuer vos 
corvees : tele travail, reunions loin- 
taines et meme manage ! En fait, 
ce qui est recherche aujourd'hui, ce 
n est plus tellement de reproduce 
un etre synthetique qui ait I'air vrai, 
mais plutot de concevoir une crea- 
ture virtuelle, capable d'apprendre 
et d'evoluer de facon autonome, 
animee parsa propre experience. 





a Di Giotto. © Infobyte/ENEL. 



Tout ceci se repandra tres vite. 
D'ailleurs, Apple presenter son 
systeme de simulation a la portee 
de tous, qui permettra a des en- 
fants de creer chez eux, tres sim- 
plement, des personnages animes 
(la fin de Dorothee ? ). 

Ethique et synthetique 

Grand probleme du moment, une 
conference traitera du developpe- 
ment anarchique des reseaux, tel 
Internet. Faudra-t-il reglementer 
les liaisons ? Crypter les donnees ? 
Placera-t-on des mouchards dans 
les micros pour surveiller les com- 
munications ? Delicates questions, 
s'il en est. 
L'ethique du virtuel sera abordee 



Les jeux virtuels 

Le marche du jeu depassant economiquement le poids de Hollywood, IMAGINA se devait d'evoquer 
les uernieres innovations. Le cine*ma s'interesse a present de pres au monde du jeu, comme en te- 
moigncra, dans une conference ludique, John Snoddy de Walt Disney. II presentera un projet de realite 
virtuelle qui se deroule dans I'univers du film "Aladdin". De meme, Silicon Graphics et Virgin nous par- 
leront de la realisation de leur film interactif "Demolition Man", dont certaines scenes ne furent tour- 
nees que dans I'optique du jeu. D'autre part, des entreprises specialises dans les simulateurs militaires 
vont dewmais faire profiter le grand public de leurs talents. Yuzo Naritomi, a son tour, presenters la 
strategie de SEGA pour la nouvelle generation de jeux, tout comme Bruno Bonnel le fera a propos d'lN- 
FOGRAMES. Enfin Philippe Ulrich, le patron de CRYO, developpera le concept des "bio-jeux" : le jeu 
s'adapte au niveau du joueur, et remodele le scenario en fonction de ses reactions I Dur ! II va vraiment 
falloiretre un heros pourgagner ! Voila... naturellement GEN 4 ira fouiner partout, rendez-vous done 
aucoursdesprochainsnumeros... ■ 



En bref... 




A Dayton a {Arcade Games). 
© Martin Marietta, Sega. 



A Daytona (Arcade Games). 
© Martin Marietta, Sega. 




e du soteil, © Hild/Meunier, USHS/CCASH. 



lors de la conference sur les effets 
speciaux et les leurres virtuels. En 
effet, on realise aujourd'hui des lin- 
eages tellement perfectionnes que 
ceux-ci deviennent difficilement 
perceptibles ("Forest Gump", la 




A Glitch.© Cindy Brolsma, 
Blue Sky Productions Inc. 



Nouvelle Orleans dans " Entretien 
avec un vampire", etc. ), si bien que 
le spectateur ne saura plus vrai- 
ment a quoi se fier (il parait meme 
que le personnage de " Mask" est 
un trucage. Non mais, oil va t- 
on I ). Une autre conference porte- 
ra sur les progres fascinants de 
I'imagerie medicale. . . Imagerie au 
sens large puisque sera experimen- 
ts, en grande premiere, un systeme 
de guidage individuel sonore pour 
les malvoyants. Plus amusante, la 
conference sur les jeux offrlra un 
programme particulierementalle- 
chant, concernant revolution 
conceptuelle et technique des jeux 




A Coca cola "luge". 
©Suzanna Datz, 
Rhythm & Hues. 



Du 30 mai au 4 juin 
1995, se derou" 

a Annecy le Fe: 

International Du Fil 
d'Ani 

ges de synthese 



«Time For Love". 
© Carlos Saldanha, School Of 
Visual Arts. 

de demain et d'apres-demain (pour 
ceux du surlendemain, attendre 
IMAGINA 96). 

Le programme va done etre ires va- 
rie, fidele a I'esprit d'IMAGINA, ou 
les technologies d'avenirs'offrent un 
petftvoyagedansle present... ■ 
RFC 



dePsygnosis 
Ecstatica testee 
dans notre dernh 



Une serie limitee a 

2000exemplain 

' t Rise Of The Rodo 

ir CD-Rom PC est 



rtprenant les 
siques de Bri 



eportage sur la 
:reation du jeu. 



D. I. D. sera une 
version SVGA de TFX, 
c de nombreuses 



Microids vient tout 
juste de creer sa 
filialeEREMEDIA, 



uuiiuerilis vont du 
Marketing a 
I'Archivage en 
passant par la Vente 
la Maintenance, 
la Simulation... 
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Sin City 

j Sin City est une BD en noir et 
I blanc de Frank Miller, qui I 
! ». vient de sortir entierement _ 



nminee au Festival d An 
* gouleme dans la categorie 
■ Alph-art Meilleur Album 

Etranger (edite par Rachkam). 
| De la violence a I'etat pur dans | 

une ville rongee par la corrup- 
I tion. Dans la lignee de Hard I 
. boiled, i 



m Ga re Centra le, est lui no. _ 

ne dans la session Coup de * 

| Coeur Meilleur Premier Ai- | 
bum (Edite par Rackam). 





Marvels . 

1 Marvels est i 

1, ret ra cant 
ment de Marvels comics, via " 
| une "BD" entierement pein- f) 
t te, integrant heros et histoire 



quahte des dessrns halluci- 

I nante. A posseder imperati- 1 

t ! (Edite par" 



! \mmjm. II • 



FRANKENSTEIN 




Amour, aventure et horreur. On pourrait 
resumer Frankenstein par ces mots. A 
eux Hois, iis expriment la complexite des 
sentiments eprauves par le Dodeur Frankenstein 
et sa Creature. Eh oui ! On a souvent tendance a 
penser que Frankenstein est I'horribie Creature, 
alors que c'est le nom du "gentil" docteur. . . 
Vous connaissez certainement I'histoire par 
cceur, a tracers les vieux films en noir et blanc 
passes et repasses a la television. On y 
voit des personnages qui frisent sou- 
vent le ridicule et qui, du coup, 
nous eloignent de la realite. Tan- 
dis que le Frankenstein de Ken- 
neth Branagh est "vrai". Fini les 
effets speciaux invraisemblables. 
Les auteurs du scenario ont gom- 
me les scenes inventees par les 
precedentes versions, pour mieux 
se rapprocher du livre ecrit (en 
1817 !) par Mary Shelley. 
Le Docteur Frankenstein, 
par exemple, n'a plus 
d'assistant bossu a qui 
lancer des ordres tels 
que : " tibere le flux gal- 
vanique...". 
Robert deNiro est me- 
connaissable. Des cica- 
trices enormes et puru- 




lentes recouvrent son visage, determent ses 
levres, lui donnant un air redoutablement me- 
chant. II est vraiment immonde. Et malgre tout, 
il reussit a nous rendre cette Creature attachan- 
te. A la fin du film, on en arrive meme a le 
plaindre. A deplorer sa laideur et surtout sa soli- 
tude. .. En revanche, on est beaucoup moins 
compatissant pour le Dr Frankenstein, alias Ken- 
neth Branagh. Parson invention folle, il detruit 
ses proches. Femme, pere, frere, tous 
payent pour lui. II perd I'amour par- 
';■ ce qu'il cree la vie artificiellement. 
II vit un enfer parce qu'il rejette 
\ sa Creature, il fuit dans I'enfer 
glace du pole Nord parce que la 
mortestsonseulsalut. 
Frankenstein est un film pas- 
sionnant, extepte une petite bais- 
se de rythme lorsque la Creature 
decouvre seule, perdue au 
nilieud'uneforetja pa- 
role et la lecture. Fran- 
kenstein nous effraie, 
nous fait sourire et 
nousfaitpleurer... En 
conclusion, Franken- 
stein emeut_ On ressort 
de la les tripes nouees 
etheureux. ■ 

AkD 



ENTRETIENAVECUNVAMPIRE 



Parmi les rares themes ca- 
pables d'allier romantisme 
et terreur, esthetisme et 
ecceurement, les sempiternelles 
histoires de vampires font office de 
source d'inspirailon inepuisable. 
Pourtant, dans le microcosme des 
createurs de fantastique, rares sont 
les auteurs qui sortent veritable- 
mentdu lot Ann Rice, "mere vam- 
pire" d'une fab u leu se tri log ie dont 
elle a adapte le premier tome in- 
terview avec un vampire afin de le 
porter avec succes a I'ecran, comp- 
te parmi les plus douees. Vampiri- 
se en 1 791 , Louis eprouve le desir 
de soulager son ame dans le San 




ter la prestation de Neil Jordan der- 
nier cite mais 6 combien excellent, 
qui nous a habitue a de la bonne, 
voire de la tres bonne realisation 
conjuguee a des scenarii de quali- 
te : I'Etrangere ou encore le ma- 
gnifiqueThe Crying Game, qui lui 
valut I'Oscar du meilleur scenario 
original. Lexcellente brochette 
d'acteurs apparait ici comme la ce- 
rise sur un gateau deja bien garni. 
Sans etre vraiment extraordinaire, 
Entretien avec un Vampire satisfe- 
ra les amateurs du genre et tous les 
autres. Alors, goutez un instant a 
I'immortalite... ■ 

Olivier Floc'hk 




Francisco des aiinees 1 990 (un bi- 
centenaire en quelque sorte), et ex- 
plique, a celui qui n'aurait du etre 
qu'une vidime parmi tant d'autres, 
les epreuves et les troubles psy- 
chologiques par lesquels il passa. 
Jamais il n'acceptera sa situation 
de vampire. Jamais il ne supprime- 
ra totalement ce reliquat d'huma- 
nite qui le tourmentera tout ai 
long deson... existence. Lessu- 
perbes decors de la Nouvelle Or- 
leans de la fin du XVIIIeme, du Pa- 
ris du XlXeme ainsi que les su- 
perbes musiques d'Elliot Golden- 
thai contribuent fortement a " 
biance prenante et parfois lourde 
qui se degage du film. Enfin, a no- 
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GUERREET FRONTIERE 

• Unicorn • Guerre et Frontiere • Prix : Environ 350 francs 



Les jeux sur micro ont pour principale dif- 
ference par rapport a leurs pendants sur 
console qu'ils font beaucoup plus appel a 
la reflexion qu'aux reflexes. Puisque, comme 
nous, vous etes nombreux a avoir un passe 
d'aficionados de jeux de roles, de wargames et 
de jeux de diplomatie, vous ne serez pas indif- 
ferents (en tout pour ceux que la diplomatie et 
la reflexion ne degoutent pas trap) a ce nou- 
veau produit signe par la toute nouvelle socie- 
te Unicorn. Guerre et Frontiere permet a un 
nombre de joueurs pouvant aller jusqu'a sept 
de s affronter dans un univers fantastique me- 
dieval. Chacun possede un territoire delimlte 
par des frontieres, qu'il vadevoirdevelopperau 
detriment de ses voisins puisque tout le monde 




a des frontieres communes avec presque tout 
le monde. La partie se joue en douze tours au 
terme desquels celui qui a le plus de provinces 
est declare vainqueur. Tension diplomatique, 
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guerres, commerce, tout y est, sauf... des des 
(gage de qualite pour les connaisseurs). Les 
concepteurs ont meme prevu des friandises a 
base de reglisse et de sel en guise de gage si 
vous engagez le combat contre des trolls ou des 
ores. Rapide [pas de parties de neuf heures), 
tres bien presente et excellemment pense, ce 
jeu nous a surtout seduit par la facon dont il 
aborde les combats. C'est influence des 
joueurs sur un tableau de relation diplomatique 
qui va determiner lesquels vont se faire la guer- 
re. En gros, meme si cinq joueurs vous detes- 
tent, vous pouvez vous debrouiller pour creer 
assez de tension entre eux afin qu'ils se tapent 
entre eux et vous foutent la paix. . . Un excel- 
lent investissement pour Noel. ■ 

Generation 1 ! • janvier1995 ££J 
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entes est sur le 3615 GEN4 ! 



MULTIMEDIA 
FAMILIAL 

Ubi Soft propose 
depuis la mi- 
decembre son Kit 
Multimedia Family 
PC pour environ 
2300 francs. II 
comprend un It 
de CD-Rom double 
vitesse Panasonic CI 
562 compatible CD 
Kodak, multi- 
session, double 
d'une carte son Pro 
Sonic 16 de Me 
Vision et detoute 
une panoplie de CD- 



Atlas du Monde 
oublier le 
magnifique 
Klikft Play qui 
permet de realis 
en quelques 



ACTIVISION 
ESPIONNE 





mm 
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plus auCES de Las 
Vegas. 



N0UVELLE NOTATION 

Generation 4 change de formule et pour repondre 
a ['evolution f uigurante des jeux, les notes des t ^ 
tests subissent un certain durcissement. (% w 



Apartir de ce numero 73 de 
Janvier 1 995, la redaction a 
decide de reajuster son syste- 
me de notation queique peu de- 
passe par revolution trop rapi- 
de des jeux. II faut savoir ce- 
pendant que toute notation res- 
te subjective meme si nous es- 
sayons au maximum de 
presenter une critique juste et 
argumentee. 

Nous nous sommes en effet re- 
trouves dans une situation em- 
pirique, oil un jeu meilleur que 
son predecesseur etait force- 
ment dote d'une meilleure note, 
puis le mois suivant le meme 
processus se repetait et ainsi de 
suite. . . Nous en sommes done 
arrive a un point oil tous les jeux 
avaient entre 80 et 95 %. 
Nous avons done juge indis- 
pensable de reviser serieuse- 
ment les notes d'interet a la 
baisse. Cependant, I'ensemble 
des autres notes restera globa- 
lement le meme, en tenant tou- 
jours compte de la machine sur 
laquelle le jeu est teste. Mais it 
est evident qu'un jeu en SVGA 



256 couleurs sur CD-Rom PC, 
avec les voix et musiques CD ne 
peut-etre compare a un jeu sur 
Amiga ou ST sur disquette ! II 
est done necessaire de regar- 
der attentivement les notes de 
graphisme, son, animation et 
duree de vie, car elles sont pour 
certains joueurs aussi impor- 
tantes que I'interet intrinseque 
du produit 

De la meme facon, les jeux se- 
ront notes en fonction de revo- 
lution technique et ludique. Ain- 
si, 7Th Guest qui avait ete le pre- 
mier jeu sur CD-Rom PC en 
SVGA, superbe, avec des voix et 
musiques de grande qualite se- 
raitaujourd'hui completement 
depasse et n'obtiendrait selon 
notre nouvelle notation qu'un 
simple 55 %. Ceia veut simple- 
ment dire qu'un jeu qui va avoir 
80 % dans ce numero de Gene- 
ration 4 grace a sa realisation, 
aura logiquement une note infe- 
rieure, a sa sortie un an plus tard. 
Encore une fois, la note globale 
signifie I'interet du jeu. Ainsi, 
meme un jeu graphiquement 




pauvre 
ou pos- 
sedantdes mu- 
siques faiblardes, 
peut se voir crediter s'il se reve- 
le passionnant. Tetris, Sim City, 
etc. restent des exemples my- 
th iques. 

Pour le reste du traitement des 
tests, nous restons fideles a 
notre politique, avec des articles 
tres complets, trop peut-etre 
comparativementa la pauvrete 
de certains de nos concurrents 
rendus prematurement agres- 
sifs. Le nombre de pages d'un 
test restera un autre critere pour 
vous assurer de la qualite d'un 
jeu, meme si le meilleurjeu de 
football du monde ne fera ja- 
mais dix pages dans Genera- 
tion 4 (pauvrete graphique, peu 
de choses a presenter, etc. ). 
Pour ce qui est de I'Atari ST, 
nous avons du faire comme tout 
le monde et suivre le marche lu- 
dique. La disparition des sorties 
de jeux dans le commerce a en- 
traine la disparition de tests 
dans nos pages. ■ 



UNE NOUVELLE ALLIANCE 



Cette fois-ci, ce sont PHI- 
LIPS, SONY et MICRO- 
SOFT qui ont fait alliance. 
PHILIPS et SONY, qui avaient 
collabore pour la creation du 
CD-ROM puis du CD-I, tra- 
vaiilent en ce moment avec 
MICROSOFT a ['elaboration 
d'un procede pour faire une 
nouvelle generation de Com- 
pact Disc avec des possibili- 
ty d'interactivite. Plusieurs 
noms de I'industrie musicale 
sont, parait-ii, interesses par 
ce procede qui rendrait nos 
vies plus faciles. Avec celui- 
ci, nous pourrons d'une part 
utiliser ce nouveau CD sur un 
lecteur CD pour ecouter de la 
musique, et d'autre part Pin* 



serer dans un lecteur de CD- 
ROM afin d'avoir acces a sa 
partie interactive ; des inter- 
views, des videos du tourna- 
ge, des clips, etc. 
Actuellement, les CD-ROM 
ont une partie informatique 
obligatoire sur la premiere 
plage et on est done oblige 
d'aller a la deuxieme plage si 
I'on veut ecouter la partie 
musicale (quoiqu'il n'existe 
quasiment aucun CD-ROM 
aujourd'hui avec des plages 
musicales lisiblessur un CD- 
audio). En gros, pour un eoiit 
de production a peine plus 
cher, les editeurs musicaux 
vont nous vendre du CD uni- 
verse! avec de I'interactivite. 



C'est beau le progres ! Au 
fait, comment vont-ils i'appe- 
ier ce nouveau CD ? le CD- 
ROM musical, le CD-CD 
ROM, pourquoi pas le CD-I ? 
Ajoutons que ceia pourrait 
enfin inciter les majors musi- 
caux a se lancer dans Ee mul- 
timedia. Comme le faisait re- 
marquer la presidente de 
Graphix Zone, une societe ca- 
lifornienne specialisee dans 
le multimedia : "I'industrie 
musicale n'utilisera pas la 
puissance offerte par le mul- 
timedia tant que les consom- 
mateurs (vous et moi) auront 
des difficultes a lire la plage 
audio ou a apprecier I'expe- 
rience interactive". ■ 




(edite et distribue par Mediagogo) 
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omb'Xe'-ii! un sympathique 



Le jeu comporte plus dc s6- 
quences acharmcB vt plus de 
jouabilite. Et surtout, il trite pos- 
sible d'y jouer a deux ; dans ce 
cas, le challenge etle rire sontga- 
rantis et meme acctus. 
Leprindpe, totaiement original cet- 
te fois, consists pour I'individu que 
vous controlez a assembler un 
puzzle representant une jeunefem- 
me. Votre personnage, tout droit 
sorti deTarzoon, va devoir explorer 
les niveaux en 3D isometrique afin 
de recuperet ies pieces du puzzle. 
Mais des monstres rodent. . . Gare 
aux dentiers, aux virus et autres ro- 
bots a fete chercheuse ! Vouspou- 
vez les stopper quelques instants 
en leur «tirant« dessus. 
Vous disposez d'un temps limits 
pour effectuer chaque niveau 
mais, heureusement, despastilles 
de temps sont eparpillees a tra- 
vers les niveaux. Ces derniers sont 
vastes etun scrolling vertical per- 
met d'attelndre les zones eloi- 
gnees a molns qu'un teleporteur 
ne vous facilite la tacbe. II y a aus- 
si des morceaux de sol qui cligno- 
tent ou qui apparaissent apres ou- 
verture d'un interrupted, des 
creux infrancblssabies saufsi vous 
avez le bonus adequat. . . 






Sacnez qu'ily a neuf dalles a recu- 
perer par niveau et que votre per- 
sonnage ne peut en porter qu'une 
a la fois. Si vous assemblez le 
puzzle, celui-ci prend vie sous la 
forme d'une jeune femme en fe- 
rtile legere. ['utilisation du mode 
HAM sur Amiga permet a celui-ci 
de beneficier d'une excellente 
qualite grapbique. 
En mode deux joueurs, I'ecran de 
jeu est dlvlse en deux et cbacun 
peut suivre les evolutions de son 
heros. Chaque participant a une 
image a reconstituer. 
On peut voir I'adversalre si celui-ci 
est a portee ; ce qui, combine au 
scrolling de chaque moitie d'ecran 
donne des effets visuels du meilleur 
effet. Les bruitages d'ambiance 
sont con formes au style du produit 
ets'y integrentparfaitement. 
DAL'XfonctionnesurPC VGA 256 
couleurs, Macintosh, Atari St et 
Amiga 512 Ko. II estdisponible en 
kiosque auprix de 69 FFetpour 
ceux qui n'auraient pas assez des 
trente niveaux, il existe egalement 
des data-disks. Un petit prix qui 
n'enleve rlen a sa qualite et qui 
doit vous inciter a le mettre dans 
votre collection. Delicieusement 
coquin I ■ 



RECHERCHE 
VENDEUR 

DeltaRom, specialise 
dans la vente de CD- 
Rom, recherche pour un 
poste a pourvoir 



» 18s 



BREF... 



surtout les dermeres 
nouveautes sur 3DO, 
Jaguar, Sega 32X et 
Neo Geo CD ! 

Edusoft vient une fois 



Win English" et 
Trophee d'Or 
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ECTS 
OLYMPIA 

Le prochain ECTS 
de Londres se 
deroulera du 26 au 

nars 1995 dans 

rand Hall 



plus adaptee au 
marche du jeu 
video en pleine 
explosion. 

COMPILATION 
D'HIVER 



Golden 10 : 
Railroad Tycoo 
Gunship 2000, 
Silent Service: 
Red Stoi 



SAUVONSLES CHATS 



Nos amis felins devront 
prochainement leur 
salut a Team 17 qui 
prevoit de sortir en mars 95 : 
Pussies Galore. Selon les 
propres dires de Team 1 7, le 
marche Amiga regorge de 
produits peu originaux et peu 
interessants du genre plates- 
formes. Afin de redonner un 
peu de sang neuf aux Amiga 
1200 et a la CD 32, Amber De- 
veloments prepare pour 
Team 17 un jeu bourre de 
dins d'ceil, d'humour et d'ani- 
mations delirantes. A travers 
quatre mondes, remplis d'en- 
nemis a la solde du sata- 
nique Evil Eric, dirigez un 
gentil minou vengeur. Scrol- 




NETTOYER 
VOTRE WINDOWS 



ling parallax, 64 couleurs a tits chats a sauver. Lejoueur 
I'ecran en 50 images/secon- devra ainsi apprendre a les 
de pour des dizaines de pe- utiliser afin dedeclencher un 

, mecanisme, ou jouer un role 

, que le heros Boris ne peut 
pas assumer ! Du Lemmings 
en arcade ! ■ 




Cleansweep est un excellent 
logiciel de des installation 
sous Windows. En effet, a 
chaque fois que vous installez 
un produit sous Windows, des 
tonnes de fichiers se copient un 
peu partout dans vos reper- 
toires Windows. II est quasiment 
impossible d'effacer la totalite 
de ces fichiers, ce qui encombre 
inutilement votre disque dur. 
Aiors n'hesitez pas et grace a 
Quaterdeck, faites un peu le 
menage I ■ 




ALAPOINTEDELAVR 



La mode des casques pour la 
realite virtuelle continue de 
faire recette sans obtenir 
pour autant de veri- 
tables retombees com- 
merciales. Le dernier 
casque en date, mon- 
tre au Comdex d'autom- 
' ne, etait presente par Vir- 
tual 1.0. Ilfautreconnaltre 
que pour une fois, le design 
semble soigne et I'appareil un 
peu moins lourd que la concu 




rence, mais le prix reste enco- 
re la grande inconnue. Offrant 
deux ecrans a cristaux liquides et 



une resolution d'en- 
viron 420 points 
sur 300 par 
ecran, en plus 
d'un casque au- 
integre et la possi- 
biliTe de rajouter pour 
le PC un systeme de 
section de mouvement, il 
constitue un systeme ouvert a 
priori tres attractif. Reste mainte- 
nant a savoir si les editeurs et le 
public vontsuivre I ■ 



LEBETISIERDES 
CONSTRUCTORS! 



Une rumeur, totalement fausse selon Sony et notre enquete 
eclair, ferait etat d'un bug hardware dans les premieres PSX de 
Sony lancees sur le marche japonais debut decembre I Alors, ne vous 
precipitez pas pour les acheter et attendez un peu que nous, ou nos 
collegues de CD Console, puissent vous en dire plus. 
Dans le genre deuxieme surprise de fin d'annee, on vient tout juste 
de nous annoncer que les Pentiums sont bugges. En fait, il semble- 
rait qu'il existe un tres, tres, tres faible pourcentage pour que le mi- 
croprocesseurfasse une erreur lorsqu'il calcule en vtrgule flottante I 
Pour les joueurs que nous sommes, il ne s'agit pas d'un probleme 
mais il est inconcevable qu'lntel ne s'en soit pas apercu des les pre- 
miers mois de lancement. Rassurez-vous cependant, vous avez a pei- 
ne plus de chance de rencontrer ce probleme que de gagner au loto, 
mais il n'empeche que ce genre d'erreur reste inadmissible ! 
Dans le genre, Sega fait aussi tres fort. Les consoleux peuvent en ef- 
fet semoquerdu PCquirevienttropcherlorsqu'on luiajouteune 
carte son, un CD-Rom... mais avec la 32X, ca sent aussi I'arnaque. 
On commence avec une Megadrive, puis on ajoute un Mega CD, puis 
une 32X pour finalement se retrouver avec des jeux piutot moyens ! 
Lorsquel'onvoit leresuitat avec un soft commeVirtua Fighter, on 
peut se poser des questions sur I'avenir d'un tel amalgame de tech- 
nologies obsolet.es. 

Puisque nous en sommes aux critiques, comment ne pas citer Com- 
modore, qui, avec d'excellentes machines et un pare tres important 
il y a encore un an de ceia, n'est pas capable de trouver une solution 
etderassurersesfans I ■ 



ATARI-SEGA: 
I'Alliance Rebelle 



Atari et Sega ont etabli un accord de partenariat pour que 
Sega puisse utiliser librement les titres possedes par Ata- 
ri : Tempest, Raiden, Checkered Flag, etc. Ceci pour la modique 
somme de 50 millions de dollars ! D'autre part, a partir de 2001 , 
ce droit devrait fonctionner dans les deux sens. En outre, la Ja- 
guar d'Atari vient tout juste d'etre lachee sur le marche 
■ I japonais et Atari prepare pour fin 95 avec Virtuality, un 
I systeme de VR pas trop cher et surtout pratique. On 
^/ 1 V^ espere bien pouvoir vous en dire plus sur cette of- 
^ I ^ fensive des le CES de Las Vegas. ■ 



NOUVELLE 3 DO 

DEBUT 95 HT 

■ 

En fait, ils'agira d'une carte M2 Accelerator, qui ] 

transformer la 300 en une machine presque \ %&r 

"64 bits". 3DO semble tres confiant sur sa com- ' -™». 

petitivite avec des concurrentes comme la PSX ou . ^^^^^^ 

la Jaguar CD ! Attendons le CES de Las Vegas pour E^^^^R 

se donner une reponse avisee. ■ PI BABJ 
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Apres FBfl 
Bomb'X 

2 phases distinctes. I^~|^k 
% e |usieuVs1;omme e s rnme hiPV W. , 
de 4 joueurs en simultanee. r^|t/' . "_ ~ 



Ne manquez pas 





CO 



N°2 



DAL'X En kiost i ue 

69 F evidemment! 

15 nlveaux immenses et 

delrrants. 

Reconstituez un puzzle 

afin de retrouver votre 

tendre amie. 

Mode 2 joueurs en 

simultanee (avec 15 nlveaux supplementaires). 

Univers en 3D avec scrolling. 




BON DE COMMANDE a retourner a 

MEDIAGOGO, 
210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 

(A remplir en capilales) 

MACHINE TiTRES 

Q PC □ N"l: Bomb'X 69 Ft Port 15 F g 

□ AMIGA □ N°2:DALX69F + Portl5F 

□ MAC 

□ ST 

Monlont total: „ _ F. 

NOM 

PR-COM 

ADRESSE : .. . 



Code postal , Ville: .... 

Le: Signature: 

aao-nprxjrf: .k v.ii-, -i»jU.--i-»:i.- 1 <n i ii:m> ■ 



NEWS 



1 est assez rare d'etre surpris 
par un produit, mais US Gold 
vient de reussir un grand coup 
avec Wolf. II ne s'agit pas a pro- 
ponent parler, d'un jeu : d'un 
educatif ou d'une encyclopedic, 
mais plutfit d'un cocktail compose 




GAREAULOUP! 



de ces trois ingredients. Si ce soft 
integre une veritable encyclopedie 
hypertexte sur les loups, leurs ha- 
bitudes et leurs mceurs, il com- 
prend aussi une veritable simula- 
tion de loup. 11 ne s'agit pas du 
tout d'une blague, mais bel et bien 



d'une gestion realiste de la vie 
d'un loup, dans laquelle lejoueur 
devra survivre en chassant le gi- 
bier, en buvant feau des rivieres 
tout en evitant les pieges de la fa- 
ret et surtout ceux des hommes. 
Outre la simulation globale, lejeu 
propose aussi une quarantaine de 
scenarios, permettant de se fami- 
liariser avec ce produit tres origi- 




SALON MULTIMEDIA 



L 'Electronic Entertainment 
Expo va vous taire exploser 
les sens du 11 au13mai1995 
a Los Angeles. Apres les an- 
nulations du CES de Chicago 
et du CES interactive, il s'agit 
du salon qui sera dedieexclu- 
sivement aux loisirs dans les 
jeux video et plus speciale- 
ment dans le multimedia, Les 
grosses pointures y seront 
"presentes, avec des gens 
comme Sony, Electronic Arts, 
Virgin, Sega, Nintendo, Time 
Warner, Microprose, Luca- 
sArts, Microsoft...! 




nal. Apres avoir evolue dans plu- 
sieurs menus d'options permet- 
tant de choisir la saison, I'expe- 
rience du loup ou des ennemis. . . 
vous vous retrouverez sur un pay- 
sage aerien (suivant un leger 
angle). Vous dirigerez votre loup, 
et a tout moment vous pourrez 
choisir de vous arreter pour ecou- 
ter, sentir, dormir, enterrer votre 
nourriture, etc. Ainsi, pour locali- 
ser une proie, il vous faudra utili- 
ser tous vos sens, puis I'approcher 
etenfin lacapturer. Inutile decou- 
rir comme un fou apres un daim, 
vous risqueriez de tomber raide 
mort... de fatigue I llfautsavoir 
se tapir, trotter, couper la course 
desa proie... bref, retrouvervos 
instincts primaires. ■ 
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GOLFVIRTUEL 



Core Design saute sur le sup- 
port CD-Rom pour develop- 
person premier essai dans 
!e domaine du Golf. Apres Electro- 
nic Arts, Accolade et US Gold, voi- 
ci une derniere occasion pour jouer 
chez soi, bien au chaud. Virtual 
Golf : The Scottish Open, en deve- 
loppement sur CD-Rom PC, 32X et 
Saturn, est annonce par les concep- 
teurs comme une nouvelle expe- 
rience en matiere de jeu. Contrai- 
rement aux produits laches re- 
cemment, integrant de Ie 
video et privilegiant le 
realisme,ceproduitaete 
concu comme etant des- 
tine exclusivement a des 
joueurs et non pas a des 
fans de simulation. Un 
grand soin a done ete 
apporte a la 
jouabilite ainsi 



qu'a la realisation, avec des 
joueurs entierement mode- 
lises. En outre, I'arrivee pro- 
chaine des stations Silicon 
Graphics devrait permettre 
a Core Design d'ameliorer 
encore un peu la qualite des gra- 
phismes. Si la presence de 4 par- 
cours de 18 trous peut sembler 
"classique", le fait que vous ayez a 
finir les deux parcours "amateurs" 
pouraccederaux2parcours "pro- 
fessionnels" est une premiere 
originalite. La deuxieme 
sera sfirement le defi Core 
Design integre au logiciei. 
Le joueur pourra en effet 
s'inscrire dans une compe- 
tition, I'opposant a 60 
joueurs controles par I'or- 
dinateur. II devrafinirla 
totalite des 72 traus 
en un minimum de 




M M A N D 



coups, sauvegarder sa performan- 
ce et envoyer un code obtenu a la 
fin du jeu pour participer a un 
grand concours et gagner des su- 
pers prix I 

Une idee motivante qui merite 
quelques ovations. ■ 





JEU SANS FRONTIERES 




David Braben continue a par- 
achever son eeuvre "Elite" 
avec en preparation un troisie- 
me episode prometteur. Apres 
les mythiques celebres Elite et 
Frontier Elite 2, il travaille main- 
tenant avec huit autres per- 
sonnes sur la suite de cette 
saga spatiale Frontier : First En- 
counters. Annonce pour debut 
95 sur PC, CD-Rom PC, Amiga 
et CD 32, le jeu met le joueur 
face a une menace venue du fin 
fond de la galaxie : _„„_ 
les Thargoids. 
Vous devrez 
combattre, 
voyager 
et com- 
mercer 
dans tout 



Puniverspourtrouverunmoyen 
de vaincre cette nouvelle mena- 
ce. Toute la realisation a ete en- 
tierement remise aux gouts du 
jour et amelioree, avec par 



videos lors de vos discussions 
avec les Aliens. Devant le suc- 
ces des deux premiers epi- 
sodes, il est evident que les fans 
vont avoir du mal a attendrejus- 



exempie Pajout de nombreuses qu'au printemps 95 1 





loridiml 



M 



moms 
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COKTEL 

RETOMBEEN 

ENFANCE 



ALAPOURSUITE 
DEFEVRIER ROUGE 



Depuis la chute du com- 
munisme en Russie, les 
choses ne sont plus vrai- 
ment ce qu'elles etaient Core 
Design vous propose done un 
voyage initiatique parodique a 
travers la Nouvelle Russie. Les 
communistes ne sont pas en- 
core defaits, et a travers cette 
a venture louf oque, le joueur va 
devoir dejouer leurs plans ma- 
chiaveliques. Avant, il y a avait 
le communisme, les files d'at- 
tentes, ie Kremlin, Lenin, le 
KGB, les files d'attentes, Karl 
Marx, la Guerre Froide, les files 
d'attente, les files d'attente... 
Maintenant, il y a le Capitalis- 





rne, la tele du KGB, les McRo- 
manovs, Lenintendo, Super- 
MarxBrothers... et les sempi- 
ternelles files d'attente ! 
Entierement realise en SVGA, 
['accent a ete mis sur 1'humour, 
la derision, les gags... Tout le 
jeu est base sur 
rutilisationsimulta- 
nee de piusieurs 
personnages. Doug 
Nuts est un jeune 
criminelfoud'elec- 
tronique, reussis- 
5 ant tres rarement a 
mettre en ceuvre ce 
que son esprit in- 
vente. Dino Fagoli, 



un ex-boxeur italien, possede 
une intelligence relativement 
modeste, mais ses muscles 
surdeveloppes lui assure ce- 
pendant une chance de s'en 
sortir. Enfin, le joueur prendra 
le role de Donna Fatale, une 
strip-teaseuse des plus sexy. 
Grace a ce principe original, le 
scenario devrait vous impli- 
quer dans une folle course 
vers Le Grand Secret ! ■ 




LA REALITE DEPASSE 
LA FICTION 



Depuis quelques semaines 
maintenant, leLookman, 
developpe par Virtual Vi- 
sion Inc. est disponible en Fran- 
ce. Sa presence sur le Super- 
games 94 flit sans aucun doute 
une des rares surprises de ce sa- 
lon. Cet appareil peut se brancher 
sur n'importe quelle machine 
fournissant une image : console 
de jeu, appareil photo nume- 
rique, lecteur video portable, ma- 
gnetoscope, CD-I, etc. Le systeme 
est base sur une lentille reflective 
"qui genere une image "grand 
ecran", avec une perception pou- 
vant aller jusqu'a deux metres de 
profondeur. Un message video 
est projete sur votre ceil domi- 



nant, votre cerveau traduisant aucceurderimageetduson.Pas 

automatiquement ce signal en trop lourd, relativement esthe- 

une image couleur en 2D. Le tique, e'est un tout nouveau 

casque est bien siir equipe conceptdel'audio-videoportable 

d'ecouteurs donnant a I'utilisa- qui serait disponible pour environ 

teur I'impression d'etre vraiment 6500 francs. ■ 




Compatible Sound Blaster 

ne veut pas dire 

authentique... 




Les pretendus* 
compatibles 
Sound Blaster 



Le prix 

Creative Labs offre des produits de pointe 
a des prix toujours competitifs. 



Le prix 



t pas cher, mais a quel pri; 



O 



La qualite , „ 

Plus de 5 millions de cartes vendues 
dans le monde en sont la preuve. 




La qualite 

On peut s'attendre a rout ! 


La fiabilite 

Toutes les cartes sont fabriquees dans 
Creative Labs suivant les normes les pi 
du marche. 


es usines 
s strictes 


La flabilite 

A verifier... 


L'authenticite 

Creative Labs est I'unique concepteur 
du standard ouvert Sound Blaster deve 
reference mondiale. 


» 


L'authenticite 

... d'une copie. 



Le service technique 

Les conseillers Creative Labs assurent 
le suivi technique au niveau du choix, 



Le service technique 

Un conseil : cherchez a les contacter a 
d'acheter. 



La compatibilite 

Comment pourrait-on ne pas etre compatible 
avec soi-meme \\ 



La compatibilite 

Presque uniquement en mode 8 bits. 
Dommage iorsque Ton sait que la future 
version de Windows™ integrera, en standard, 
la reelle compatibilite Sound Blaster 16. 



O La documentation et les logiciels 

Clairs, concis, efficaces. 



La documentation et les logiciels 

Rarement en francais, souvent en anglais, 
parfois meme... en chinois ! 



O t-a recherche et developpement 

Le standard Sound Blaster evolue constami 
garantissant sa perennite. 



La recherche et developpement 

Le defi : demandez-leur I'equivalent de not 
Sound Blaster AWE 32 ! 



Mefiez-vous des contrefagons ! 
^ CREATIVE 



C R E AT I VE LAE 



°1 
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LEZELDA 
DU MICRO 

Nos amis de Tea 
preparent sur PC et 
CD-Rom PC pour te 
printemps 95 un jeu 
qui est, d'ores et 
deja, presents 



possede dies 
graphismes 



34eme Salon 
du Jouet 

Du 25 au 30 Janvier 
1995 se deroulera a 
Paris-Nord Villepinte 
le 34eme Salon du 
Jouet. Au 



LEROIDESVOLEURS 



L 'equips, derriere la saga 
des Alien Breed, se recon- 
vertit dans un jeu relative- 
ment different, du nom de 
King Of Thieves. Melant stra- 



tegie et arcade, le joueur de- 
vra reussir a rivaliser de repu- 
tation avecles autres Robins 
des Bois de pacotille pour de- 
venir un puissant seigneur. En 







COMBAT CLASSICS 3 



sabor- 
dant des i 
bateaux, 
vous de- 
vrez acquerir suffisamment 
d'argent pour former une ar- 
mee, vous emparer d'un navi- 
re sans trop I'abimer et atta- 
quer un chateau pour obtenir 
le statut de seigneur de guer- 
re, De batailles en affronte- 
ments, vous etendrez votre 
territoire dans un jeu qui ne 
sera pas sans rappeler le pre- 
cipe de Risk quant a son as- 
pect strategie. Differentes 
phases d'arcade permettront 
au joueur d'apprecier la mai- 
trise des auteurs, grace a des 
graphismes franchement im- 
pressionnants. ■ 




Pour environ 300 francs, les 
possesseurs de PC, CD-Rom 
PC et Amiga vontpouvoir se faire 
un petit piaisir avec cette toute 
nouvelle compilation d'Empire, in- 
tegrant Gunship 2000, le simula- 
tes d'helicoptere de combat le 
plus celebre de Microprose, mais 
aussi Campaign, lejeu de strategie 
durant la Seconde Guerre Mon- 
diale, grace auquel vous pourrez 
diriger de veritabies armees de ve- 
hicles blindes a travers une ving- 
taine de missions differentes. ■ 




L'CEIL NOIR MICRO 



Apres une premiere adapta- 
tion du celebre jeu de role 
de chez Schmidt, Realms Of Ar- 
kania, les auteurs ont planche 
comme des fous afin d'offrir une 
realisation un peu plus dans le 
ton des softs actuels pour un 
deuxieme episode plus promet- 
teur. Resolution SVGA et interfa- 
ce de jeu amelioree pour une gi- 
gantesque aventure interactive 
utilisant les regies avancees de 
T<Eil Noir. Le jeu propose une 
grande variete de situations, avec 
des scenes en 3D a la Doom dans 
les villes, mais aussi des ecrans 
statiques pour les magasins et les 






dialogues, sans oublier une re- alors sur les reflexes. Lejeu est 
presentation isometrique pour les prevu pour debut 95 sur CD-Rom 
combats, la strategie I'emportant PC bien evidemment. ■ 



Carte audio stereo 
Sound Blaster 16 

Lecteur CD-ROM 
double vitesse 
muitisession 

Haut-parleurs stereo 

CD English In Touch : 
perfectionnez voire 
anglais 

CD compilation 
Electronic Arts: 
9 supers jeux 
pour vous detendre 

Logiciels Creative 
DOS et Windows 1 



GREATIV 



Authentique 
Sound Blaster 
ne veut pas dire 
plus cher 

Nouveau kit multimedia 

Sound Blaster CD16 Discovery Value 



1995 F™ 
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Le ler jeu d'echecs 100% Frangais 
pour PC & CD ROM WM 
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Collectionneurs 
d'etoiles 

Pour un Noel joyeux, 
pertsez a un Noel 



D1VERTISSCMENT MULTIMEDIA 
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DESCENT. 








STONEKBBf.. 






;..:i .sv,vv Jiii/tfn>U vi 






WOODRUFF vf 


.:» 



INTERNATIONAL is 

IRON HELIX vf - 

KING QUEST 1 vf 

RXICK AND f LAY 

KYRANDIA i vf 

LANDS OF LORE vt - 



, .... 



I Is ne savent plus quoi inven- 
ter ! Malgre une realisation 
certes superbe, Millenium 
Auction est une vente aux en- 
cheres virtue!!© ! Le joueur 
choisira son personnage, par- 
mi un des sept miilionnaires 
impliques, af in d'acheter et de 
revendre divers objets. Pour 
connaitre les bonnes occa- 
sions et les amaques, vous 
devrez interroger un informa- 
teur et evoluer dans un monde 
virtuel type Cybernet. Le beau 
suffit-ilpourvendre? ■ 
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La 3D0 est a son tour touchee 
par les produits debilitants. 
Avec Plumber Don't WearTies, Ki- 
rin vous propose, ni plus ni moins, 
une espece de roman photos 
pseudo-sexy. Nor seuiement la 
qualite technique du produit est 
lamentable et t'interet nul, mais en 
plus la soi-disante interactivite est 
ridicule. ■ 



NEWS 



date de sortie du jeu. II 
est en effet prevu pour 
fin 95 sur CD-Rom PC 
et non pas fin ! 

TRIPLE 
VITESSE 
PAS CHER 



maintenant trout 
lecteur de CD Ro 
Power User a base de 
technologie Toshiba. 
Imaginez un p 
debit de 450 Ko/s 
avec un temps 
d'accesde 178 
millisecondes. 
Le reve pour tout 
possesseur de PC qui 
ne veut pas attendre 
les ((quadruple 



16 BITS BON 
MARCHE 



3253eme carte son 
16 bits pour PC, la 
SoundDrive 16EZ, 
basee sur la 
technologie Orchid 
(Soundwave), pour 

oinsde 1000 
francs. Moduli 



AMENAGER SON ESPACE VITAL 






fc 



in 



Vous etes comme tout le 
monde, toujours Insatls- 
falt de ce qui vous entoure ? 
Avec 3D Floor Plan edite par 
Sybex, les utllisateurs de 
Windows sur PC vont pouvolr 
reamenager ou concevoir en 
3D leurs interieurs. Tres faci- 
le a utillser, ce loglclel per- 
met de creer et d'amenager 
une piece et tous les objets 
qu'elle contient : murs, ou- 
vertures, meubles, cables 
electriques, etc Une bonne 
Idee avant d'envlsager tout 
demenagement ou travail de 
renovation I ■ 



CRITICAL MISSION 




Apres ['excellent Death Gate 
teste dans ce numero, Le- 
gend Entertainment nous prepare 
un nouveau jeu d'aventure futu- 
rists. Une fots encore, il semble 
que la realisation soit exemplaire. 
Et lorsque I'on connalt la qualite 
des scenaristes de cette societe, il 
ne nous reste plus qu'a faire bru- 
ler des cierges pour que le jeu soit 
traduitenfrancais! ■ 





OUVREZL'OEIL 



MASTER OF 



cm^c 



PRESENTEAU: 



4 
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CASINO 
VIRTUEL 



t 



VIRGIN 
S'AGRANDIT 



APPLE ENTRE 
DANS LA 
DANSE 

Apple se montre 
toujours aussi 
nt grat 



achine de jeu CD- 



de 600$. La 

serait archil... 
autour d'un Pi 
PC a 66 MHz. 



IMAGES INTERACTIVE 

A I'origine des deux projets presentes 
ci-dessous, on retrouve Interactive 
Pictures, la filiate dediee aux jeux 
video et plus specialement au support 
multimedia de la compagnie CPIO. 




L 'affaire Morlov a ete realisee 
sur Paris pour un jeu d'aventu- 
re policiere integrant le plus pos- 
sible de video. A cette occasion, le 
developpement s'est deroule en 
trois etapes. Dans un premier 
temps, toute une serie de photo- 
graphies de decors naturels et 
d'accessoires a ete realisee. Ensui- 
te, les acteurs ont ete filmes sur 
ecran bleu et integres en temps 
reel sur les photos precedemment 
prises. Enfin, la troisieme etape 
consistait a tourner les scenes en 
exterieur. Le travail de post-pro- 
duction a surtout demande une 
postsynchronisation des voix dans 



un studio professionnel, sans par- 
ler de la composition de plus 
d'1 h45 de bande sonore. Vous y 
jouez le role d'un journaliste, arri- 
vant au rendez-vous que lui a fixe 
sa fiancee. Une fois sur place, ilse 
retrouve avec un cadavre sur les 
bras, le foulard de son amie pose 
a ses cotes. En ramassant I'arme 
du crime, un photographe le prend 
en photo et il se retrouve ainsi 
comme suspect aux yeux de tous ! 
Commence alors pour lui une 
course contre la montre pour se 
disculper et comprendre ce qui 
s'est passe. 

Alive est un deuxieme projet tres 
ambitieux qui a ete developpe par 





Dialogo Team, une jeune equipe 
toulousaine qui bosse depuis plus 
d'un an et demi dessus. L'histoire 
se deroule en 1997, alors qu'une 
menace mysterieuse, issue de 
notre lune, semble peser sur la ter- 
re. Vous etes envoye en recon- 
naissance, avec votre copilote, a 
bord d'un appareil militaire spatial 
ultra-secret Helas, a peine arrive, 
votre appareil tombe mysterieuse- 
ment en panne et vous vous eva- 
nouissez. A votre reveil, vous de- 
fa uterez une bien etrange a ventu- 
re dans laquelle votre personnali- 




te et la facon dont vous aborderez 
les situations seront primordiales. 



rentes a chaque deplacement, 
dans un monde gere en temps 
reel, le tout tournant autour d'un 
scenario non lineaire. 
On attend avec impatience de voir 
des versions jouables de ces deux 
produits pour vous faire part de 
nos impressions definitives. ■ 




JEl Generation *i -Janvier 1995 




Une ambiance sonore exceptionnelle 
s, musiques, voix digitalis ees 

I'ambiance des grands moments de sport 









voir une documentation GEN 4 


sur toutes les nouvea 


ties MICROIDS. 


Je pcsstrile: 
□ unHC 


DunlectcurCl) ROM 


^™^ 


Prenom. , 


Vffle 
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PREVIEWS 



DARK FORGES 

Doom dans les etoiles 

Dark Forces • PC CD-Rom • Lucas Arts/Ubi Soft • Mi-janvier 



LucasArts 

I violence < 

nous ' 



Wars, 
e resultat serrjBle a la 
1 hauteur de la reputation 
l del'editeurarnerkain.,. 
I Un jeu aussi attendu que 
I la prochaine trilogie. 



: :sesclpn«,F 

phii nt ill t-urltr Stir W im |u ilfwru'ti null ■ | 

i bun 1 i ri m nit ir n tier PC ' t r^i- ' \ 

' ■ rtieme tellemenlbien fan tftt'un grand noinbre : 

■ - -- : ■■ : ■■-■— ■ ■■■■■ • ■ ' ■■ ■-— ' 

ti'stir h's lables del-Nob Soair:.. i.e nomxle 
' : -rode duefellenqer arm once. depiii'; rnmntenan! . ; mani.ique} de lutta av.ec Doom sur son piopre 
. ■ ■ nrovii'un m ' Dai!, Ruces. JV-ri vols qui.feon- terrain, Dark f-oio-s lire son aiujiirairU-otsa toi ■■ 
henl de ja el up i ' i ' " ; te-larf.arfldeJ'uniwrsdeGo'orgeLiio^Lesni 

^'storirUTO^rwiii'delourdescorririo^d'iin^.'ir ve.iijxsoiii.ainaliosoiitreeuxparde^equeiices 
■ :d^tfoyi'i^Uiiii™>;jiK>!K;ii.itoiipdVr!t:i«iTOi.is imeimediairesquimelteiiien scene I'uidrspen. 



: sonoretfVecdesbruitageseidesnHisiqiiesi: 
''""■:■ " : "' t )irf-;t]( l,it(iloqitHtt!toitedelasimu!ali 

ptecrtrtMun peu trop d iiHeur ) Lesbtholdeis 

I ! f I I I 

no'ti, \e vbiis assure que r no stiis pas un Don runs roses et Irs predators bruit leur rpwiHiti" 

■ ■■"■fi™i ra iitste!s.les5oktef.s 
iatjj'rrestrfes. Mais 
.d'imiter, !t ajou- 
les details man- : 
n pure peril 1 ) pour 
lone recorder en haLit el. en bas 




desesobiectifs. Panic 
filer des Lii.iveiti.irej di 
I'sportesdeDaonis'm 
des raisons Itees a la ; 
Elles.sonta'ussicent fi 



;: : :;ii)i(3i.!es : etfK. 
: : . neiins. Dnqiectetirest iey^entent rJiiferonide : ■ 
; : . . i 'll I ill 1> III III I [ ' i I ll ' l lllli : . 
■': l^.intitfHiim'-de'veivik'rrii^oiHiHi'ftiplu^retr ''-■ 

I i f r H I it | 

'.'■ lieuiWi'seruem piiti.piwIisejHi.ieceirs de Dipn.' ' : 
■.'.■.iv.iHiFeiRlToiinini-^les/ 



msmmm i^^to^a i Slip 

i(eimp l :Maie. 1 ;si. l ,;oiiiine|i,ii;)'«iltiiiv. 
Wm ppiiciri; !/«!''> n'fV'Mu ■:',; Voir. 
d(i'-reiinioii';,',ii|pierid!iHfe. 



deqafde, sic; ■ , ; ; ■ : ■ clique d'auires deceive™ par I'cmploi de tex- 
feoncer- 
■ ci.v,i;'i- ■?&>.!■■ lit: i-.'iniviiiTi; dee'evani. [.'animation de Dark Forces 
iee:.- -,.i ■■■M-t' : >'pcuii .. ■I'stjiriptKXiibi;-, ifentisse- 

k; poer Si» deplacer-: :iii>=iK nickel a! ce sur Pci!tiuni90... Desole, 
-■■■■■ ■■■-■■'■. jipuVn'avonspaspu le tester sur un PC moins 
:: j^iissnnl.Sivousnve:-: etc sur ieSuporGamesfin 
■:.'iioveiiiljie; le. . stand Ubf Soft vous aura dejade- 
: .voile'ceriui's'annoiKecommeuhdesgros pro- 
di ii I e i butd amies llnel 
:ie q.uc'l'obton.tion du test don:,.,,. .,.. ., ,.. 
:|0ii!es de sables laser ! (l-eisonnellemeni je 
■ . : ai'i't'iiirairte depuis pies d'nn an sur Doorri). 



in stitl'ecran, 
efvotresensde 
' '"'e est dispo- 
ne de la mission.et 
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Discworld • PC CD-Rom • Psygnosis • Fin Janvier 95 



DISCWORLD 



A dos 

Mettez ensemble un " 
geant de la litterature 
fantastique britannique, 
une equipe de 
developpement motivee 
ayant su bien s'entourer, 
et vous obtiendrez 
leplusgrosjeu 
d'aventure du debut 
de la nouvelle annee. 

& 

odd. avant d'etre unieu, est un \.£ 



tortue 



:he puisqu'inspire r '■-..; 
■ Pratchett. Illustre L— 




itastique anglaise, avec quit 
;t une vingtaine de bouquins c 



geant ^ -.. 
pages blanches. Mais Prate 
•'"e en informatique puisq 
s longtemps et possede men* 



Weeny Games, une petite societe creee avec un 
unique programmeur il y a maintenant trois ans, 
— '"— i avec un projet comme Discworid 



- -■■ ■ concurre 

pjg"=r-' ■ ' ' ':'-"'■ ■ ■■ ..... ' I tetitre, co, 

d'aventuri 

sftuedans son univers fantastique. Saparticipa- d'.ailleurs s t . .. ~ -~-~- , . 

tion au developpement du jeu et son souci du 

— nuts maftres de Teeny Weeny Centes ! 

i la jaquette du Ce jeu d'aventure nan lineaire est scinde en tr 

' sdeminlquetesetvousperr 

" ";n leplus '" 



licence a Teeny Weeny Games pi 
icond jeu d' 




que Psygnosis France, presse de voir le prodi 
sur les eta ge res des distributees, tente de r; 
tracer le temps perdu une fois Discworld s 



d'Angela Sutherland, Fondatnce de leeny 



LucasArtsJ.Silejow.. jv.. 

ice artificieile de Discworld don 
aueurperplexe.Lesgraphismessontd'un 

le proche de Monkey Island I!, puisque Gregg & 







plein ecran et depassent en qualite ceux du tres 
vieuxMonkey. Precedemmentnousavonsabor- 
de la traduction des textes ecran en francais mais 
" ' ", voix fie jeu sort sur CD-Rom je 
i ? Etbien, elles neserontpastra- 
'quoi.!»r 
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it leurs voix a Discworld. Un jeu 
., .intense (plus de quatre-vingt lieuxa 
histoire delirarrte, un humoi 
?5graphismes«traditioni 
images aesynthese, 100% faitsm 
tres gros produit en prevision pour debut 95. ■ 




Toujours plus d'action 
pour votre PC ! 

PC Disquettes 

civec MOKTAR 

16 niveaux, 40 monstres 

d if fe rents et des centaines de 

pieges ! 

Un Hit des jeux de plate-forme. 







En kiosque, 
64 F 

ou disponible par cones pondance 

aupresde 

PRESSIMAGE, Hors-Series, 5/7 rue 

Raspail 93100 MONIREUIL 



Existe aussi sur | 
Amiga 

'[ . : 

,i 

Nom: ^ 

Prenom: - L 

Adresse: 

CP: VILLE: 

PC Disquettes / MOKTAR 
64 F port inclus. 

Reglemenl uniquement par Cheque ou 
Mandat libelle a I'ordre de PRESSIMAGE. 



Hell • PC CD-Rom • Gametek • Janvier ! 



Us auteurs de 
I'excellent Bloodnet se 
sont defences les 
neurones pour uh 
nouveau produit encore 
plus beau, encore plus 
interactif et encore plus 
prometteur. Dantesque ! 



Les cloches de I'enf er 



--.*^)^-) 



&"'n2£ 



..ike 2, groupe de developpement re- 
cemment acquis par Gametek, devrait 
loumir un produitevene-dementiel d'ici 
---.Hellestpresente 




J 




.-ife- • . . . " -fir£A 


■ i-n$ 


^jgfe- tfe' -* 


ff 


k 




1 


ftm 


IB- - 







^ 



Hii&JL 



'..si* ' a - 






(droit de objets au premier et au second plan. La . ■.-. 

i- tion graphique est tout simplement fabulei 

..:.. UJC uuui.er avecune representation d'unmonde violent et 
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aborde, teu.. u ™.^. 

e, le melange cy 

explosif que les ir 
grace entre autre a de magnifiques scenes pre- 
catculees en images de synthese. 
Durant les dialogues egalement, le joueur ap- 
preriera le choix de selectionner ses reponses par- 
mi plusieurs possibilit.es. Un des gros repraches 
fait a Bloodnet etait en effet la linearite des dia- 
logues. Les auteurs ont bien ceme le probleme et 
ils nous ont assure une excellente interactivity 
dans les discussions. II ne reste plus qu'a esperer 
une traduction rapide pour un jeu qui sortira sur 
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REPORTAGE Internet 



INTERNET SURU1MSGEW 

Communique! avc: la planete 



Internet... ?a vous dit quelque chose ? 

Pour resumer, c'est LE reseau sur lequel pres de 

30 millions de personnes sont connectees a travers 

le monde. Avec un simple Minitel et grace au 

361 5 CEN4, vous allez pouvoir communiquer aussi 

bien avec les f ous f urieux des jeux japonais qu'avec 

les grandes universites americaines. 

Et tout cela pour 2 balles de la minutes, meme si 

vous tapez la causette avec Origin au Texas... 



Imagine: que vous ayez recupere le tout 
dernier shareware* de Super-Blob Inc. 
C'est un joli soft, tout merveilleux, tout 
sympa, tout mignon, mais il vous pose un 
probleme. Vous aimeriez savoir comment le 
configurer avec la carte SuperM egaWaveCra- 
sherquevous avezinstallee dans votre PC. Et 
vous voudriez done poser une'tite question a 
son auteur, qui a eu la gentillesse de vous don- 
ner la simple adresse suivante : jdaniels@su- 
perblob.com. II faut en effet savoir que prati- 
quement toutes les societes electroniques du 
monde ont un acces Internet. Sympa I'adresse, 
mais pas specialement pratique pour lui envoyer 
une petite lettre via la poste, ou pour lui faire 
parvenir un fax. L'impasse ? Non, car il s'agit en 
fait d'une adresse e-mail, le courrier electro- 
nique, version mondiale, internationale, globa- 
le, universelle, bienquoi. 

Mais, comment ca marche ? 

Vous arrivez done sur le 361 5 GEN4. Une fois sur 
lesommaire, vous tapez: "*EMA1L". 
Ca y est. . . Vous etes sur Internet. II ne vous res- 
te plus qu'a taper I'adresse e-mail (cela veut dire 
Electronic Mail, e'est-a-dire courrier electronique) 
de votre correspondant (dans le cas present, ce 
cherjdaniels@5uperblob.com). On ytrouve tout, 
a I'image d'une vraie adresse postale. Jdaniels, 
c'est le nom (je vais encore passer pour un al- 
coolo notoire) de notre gentil correspondant. 
Vous rencontrerez souvent des noms plus gene- 
riques, comme «support», «postmaster», etc. 
Superblob, c'est le nom de la societe ; .com si- 
gnifie simplement qu'il s'agit d'une societe com- 
merciale, par opposition aux universites (.edu), 
organisation gouvernementales (.gov) ou autres 
domaines nationaux (,uk,.fr, etc.). Ceci suffit 



pour trouver votre correspondant, meme si cer- 
taines adresses peuvent etre un peu plus 
longues. De nombreux reseaux, comme Com- 
puServe, AppleLink, eWorld, et j'en passe, sont 
accessibies via Internet, de la meme facon que 
votre BAL sur le 361 5 GEN4 le sera. 

Mais, comment je fais, 
moi, perso, la ? 

Le 361 5 GEN4 vous propose desormais une in- 
terconnexion entre ses Boites aux Lettres (le sys- 
teme de courrier electronique interne du 361 5 
GEN4) et re-mail Internet. Cette interconnexion 
se decompose en deux parties : remission d'une 
part, la reception d'autre part (pas trap dur). Cote 
emission rappelons qu'il vous suffit, une fois 
connecte sur le 3615 GEM4 avec votre tout 
simple, tout bete Minitel (ou votre un peu moins 
simple etun peu moins bete PC avec son emu- 
lates Minitel prefere), de taper le mot-clef 
*EMAIL Leserveur vous demandealors I'adres- 
se du destinataire (done, dans notre cas, jda- 
niels@5uperblob.com), puis vous permet de sai- 
sir votre message. Vous confirmez par deux fois 
ENVOI, et c'est parti. Quelques instants ou 
quelques heures plus tard, suivant la destination, 
votre message arrive dans la boite aux lettres du 
destinataire. II peut alors vous repondre, mais au 
fait, a quelle adresse? 

Qui suis-je ? 

Votre adresse est tout simplement basee sur 
votre nom de BAL sur le 361 5 GEN4 (votre p5eu- 
do). Par exemple, si votre BAL est JB, votre 
adre55ee-mailserajb@gen4.pressimage.fr. Ha 
ben oui, c'est sur, c'est un tantinet plus long, 
mais c'est com pi element dans la norme sur In- 
ternet (vous verrez qu'il en existe de largement 



plus longues). Done, avant d'ecrire a un utilisa- 
teur au bout du monde, verifiez que votre pseu- 
do est quelque peu «normal» (eviteztitititiou 
pipicaca, hein, ca fait pas serieux, quoi, flute I ), 
sinon changez-en. La tradition sur Internet veut 
qu'on utilise I'initiale de son prenom immedia- 
tement suivie de son nom, mais il n'y a aucune 
obligation en ce sens. 

L'adresse a laquelle votre correspondant peut re- 
pondre figurera dans le message qu'il recevra, 
vous n'avez done pas besoin de la lui preciser. 
line fois la reponserenvoyee, vous la recevrez 
dans votre BAL sur le 361 5 GEN4, comme votre 
courrier «local» (vous le reconnaitrez aisement 
a la presence d'un tres long en-tete quelque peu 
cabaiistique). La procedure normale consiste a 
taper *LIR ou *BL pour lire votre courrier, mais 
ca passe quand meme bigrement mieux en 80 
colonnes qu'en 40, aussi je vous conseille forte- 
ment *BL8Q qui passera le Minitel dans ce mode. 



QUELQUES ADRESSES ^W~- j 


• postmaster@gen4,pressimage.fr 


• Amiga CD-Rom : ^Lv 


llestlegestionnaireducourriersurle 


cdrom-list-fequest@ben.com ^Hk*i-'w 


361 5 GEN4. Si vous avez des questions, 




n'hesitez pas a les lui poser. 


• Comix (si les comix amriricains vous 




branchent) : comix-request@world.std.com 


• LAREDACDEGEN4: 




slavoisard@gen4.pressimage.fr 


• Supercomputers (listeet emplacement 


dlatil@gen4.pressimage.fr 


des super-ordinateurs de la planete) : 


ocano u@gen4. press i mage.fr 


g u nte r@ya rro w. wt. u wa . oz.au 


ENVRAC 


• Dire Straits: 


• Prince (le chanteur) : 


dire-straits-request@merrimack.edu 


prince-request@icpsr.umich.edu 






• IBM : c-ibm-370-request@dhw68k.cts.com 


• Commodore : 




suscribe@xamiga.linet.org 


• US Fleet (tout sur la flotte amerieaine - 




lebonheurdesRusses): 


• Origami (I'artdupliagede papier}: 


navnews@nctam5lant.navy.mil 


origami-]- request® nstn.ns.ca 




y 


• Bill Clinton : president@whitehouse.gov 


• Nasa : service@cossack.cosmic.uga.edu 






• Origin: 


• Mrtoubon : ministre@culture.fr 


76004.261 2@compuserve.com 







Vous le voyez, c'est tout simple. Evidemment, I'e- cer votre exploration de ce reseau mondial par 

mail n'est qu'une toute petite partie des services la, en attendant dans les toutes prochaines se- 

proposes sur Internet, mais c'est aussi la plus im- maines, les newsgroups, le dialogue en direct, et 

portante, et nous vous conseillons de commen- les applications full-IP. ■ 
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11 disqlrettes 
ou CD-Rom 

_ _ . 



I 



seulement 



I GRACE A L'ABONNEMENT 

] 1 je recois mon 

I magazine chez moi, 

1 2 je recois ma 
[disquette ou mon CD 
I en meme temps que 
| mon magazine, 

je gagne du temps 
let de I'argent : 25% 
Ide reduction sur le 
I prix de vente au 
[ numero. 



QUI, je m'abonne a Generation 4 accompagne de sa disquette ou j 
de son CD-Rom pour 11 numeros au tarif exceptionnel de : 

/>QrtF au lieu de 385 F 
^^^y^J etranger : 370 F 



Norn : Prenom : 

Adresse ; 



Code Postal 
Je paye par 



Ville '. 



cheque bancaire mandat lettre 

uirement postal pour I'etranger (n> de compte 

0147899R020]. 

Je veux recevoir ma disquette ou mon CD-Rom : 

I — i disquette Amiga CZ I disquette PC 3 1"2 CT i disquette Macintosh 

r: .3 CD-Rom Mac ou PC 

Date: Signature (des parents pour les mineprs] 



[ Coupon a renwyer accompagne <to ton regiement a : 

[ APonnement Generation 4 38, rue de Picpus - 7501Z Paris Tel. : 43 42 i 
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tilisation d 
. ;ec de vrais a c 1_ , 
pour realiser des 
jeux, devient plutot 
courante, mais Digital 
Pictures reste l'une 
des rares compagnies 
a maitriser cet art. 



creation en 1 991 , Digital 
s'est illustree par quelques 



entierement filmees, realiser r 

tifs.C'i 

au strict necessaire pour permettre 

se concentrer sur I'aspect visuel et ai 

Les qestes 



« B B 






ir 3DO ; mats ce sont desor- 
iaii rC et Macintosh qui sub (5sent 
lesfoudresde Digital Pictures Comment oublier 



s plates-iormes profitant des de- 
nents Digital Pictures sont le Mega CD, 
la3DO r maisau5sila?''"-' 
PC et Macintosh. Cej 
Digital Pictures de developper du jour au lende- 



CTURES 

os films 
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REPORTAGE Acclaim/Digital Pictures 



Plongez-vous dans tes abysses des jeux micro sur le 3615 GEN4 ! 



LA DIMENSION VIDEO 





La venue di' D -; i 1 1 a I Pictures dans le phe- 
nomena des jeux video se difference de 
la concurrence parbien des aspects, en 
commenca-ii pa- I'approche materielle. 
[)u fart des techniques dp compression video uti- 
lises, les jeux ;on r d^veloppes independam- 
ment du support. En efHun meme jeu sur 
MegaCD. JDOouCDRomPCutilisera 
les memes fichiers sources pour les 
scenesvideos etquasimentles memes 
codes pour I'interface. Les seuls chan- 
gements seront imposes par le ma- 
teriel Ainsi sur Mega CD, ie nombre 
de couleurs, la resolution et la fre- 
quence video (nombre d'images/se- 
conde) seront moins 
bons que sur 3DO 
ousurPC.IIafallu, 
bien sur, a la base 
effectuer un gros 
travail pour pouvoir 
transporter les fi- 
chiers videos d'une 
machine sur I 'autre, 
riiais maintenant 
que ia technique est 
maitrisee. . . 
Poiircela, lasociete 
s'estattacheeade- 



velopper des techniques capablesdete- 
nir le choc. InstaSwitch est une 
technique de program- 
to matjon permettant de 
"*%■ gerer les acces et la 
" lecture d'un CD-Rom 
de fac,on optimum. 
Pour augmenter en- 
core la rapiditede lec- 
ture, Digital Pictures a 
invest! deux millions 
de dollars dans I 
chrome, la partie 
complementaire de 
Instaswitch pour ce qui 



est de la compression video. Tout le monde sait, 
en effet, que le CD-Rom est tres lent, ce qui a 
priori le rend incompatible avec toute sequence 
video doublee de son (toujours tres gourmande 
en place). Avec ce double systeme technolo- 

Ef f ets speciaux 
et maquilfages 

gique, non seulement les memes donnees pren- 
nent moins de place et demandent done moins 
de temps de lecture, mais en plus cette lecture 
est optimisee. Ce qui permet alors d'offrir au 
joueur une qualite et une variete de scenes cine- 





Interview : Tom Zito 



^3 



matographiques incroyables. 
De ia meme maniere, la conception des jeux a 
ete pensee de facon intelligent^ a chaque repri- 
se. Il est evident que Ton ne peut pas, pour I'ins- 
tant, realiser le meme genre de produits avec ces 
techniques videos. Aussi, les concepteurs du jeu 
pense, a chaque fois, le jeu de facon complete- 
ment nouvelle pour un resul tat optima! a chaque 
production. De toute facon, I'ambiance du jeu 
doit etre son pointfort. On peut noter une qua- 
lite croissante des films integres au jeu, tant par 
I'utilisation d'acteurs professionnels que par I'ex- 
perience. Cela montre que certains plans ou cer- 
taines idees, a priori excellents, passenttres mal 
dans un jeu video. Dans 
meme lignee, le role du joueur 
et ses moyens pour interagir 
avec le deraulement du 
jeu sont a chaque fois 
repenses. Jeu de com- 
bat, contes interactifs, 
jeu de basket, jeu de 
tir, etc. Tout y passe! 

Images de 
demain ! 

Non content d'etre 

devenu un interve- 

nant important du marche, Digital Pictures 

cherche deja depuis plusieurs mois a trouver 



P' .!'■■: '.I ■■ ■ . ■..■■■■:.' ;■■:■:: !,■ 
nombreuses a nnees journal iste au Wa- 
shington Post, couvrant aussi bien lev ■: ' 
. ments musicaux rock, que lesloiiif-: .; 

■ ■■ '.■ : ■ '■: \v ■■■■■ ■}■'.■■ '■..:■ ■.;■.:■ !■■■"' ..'■■ 

■. neessurun.projetdechafnedetelev:s;..': 
teractive,il cree Digital Pictures pour 
produire tous les litres sortis ace 

; jOUr. . . .;'■■. ■■■ ;!;;.; 

GenA : Bonjotir Tom. Pourquoi 
avoir aborde iejeu video de cette 
facon? 

Tom : Les editeurs de jeu das- 
si ques sont deja tres nombreux et 
se battre sur leur terrain mesem 

.';. biait bien basardeu) 
outre, profitant d'une 

; solide experience 
dans Je milieti'du ci- 

'-riema, nous avons 
tres vite realise qu'une approche differente 
des.jeux video allait etre necessaire tres ra- 
. pidement. Pour tes editeurs deja presents, 
tela signifiait de transformer leurs produits 
pour yintegrei deta ;.;.:>cessusunpeu ■ 

trap artifidel. Nous sommes parti de I'oppo- ' 
se, en: pensant video pour la transformer en 
jeu, Nous nous limitohs pour I'instant a des 
jeux d'actibn permettant cegenre d'utilisa- 
tiorvmais nous travaillons aussi surdes pro- 
jets beaucoup plus elabores. 
Gen 4 ; Comment vois-tui'avenir des jeuxvi- 
c/eb? 
Tom : II est evident que ce milieu n'en est qu'a 



ses debuts.- La dynamique avec le milieu du ci- 
nema est en pleine explosion et I'avenir est 
assurement attx jeux en reseaux et par cable ; 
grace aux emissions des televisions interac- 
tives. Nous cpritinuons a suivre defres pres ce 
phenomene et'par hotre approche des jeux vi- 
deo; je pense que nous possesions une 
.bonne avance sur nos concurrents. . 
Gen 4 : Avec Night Trap, Digital 
Pictures 3 decienche we polemique 
■ toujours tres Ala mode sur la vio- 
lence dans les jeux vidiHo. 
Pourquoi avoir fait Corpse Killer dans 
ces conditions? 
Tom : Je pourrai epiloguer sur le 
fait que: les jeux sont des- 
tines a un public plus : 
que ce genre de 
duit plait, que e'est 
ecrit sur les boites et 
de nombreux fifms ou 
meme de certains joumaux televises pour ce 
qui est de scenes violentes et malsaines. Non, 
.':'■■■.■ Simple; quel maiaiseya- 
t-ii a tuer.des morts viyants dans un monde 
virtue!? 

Gen 4 : Quels seront lesprodiains produits? 
Tom ; Pouri'instant, nous devons iinir les 
titres lances et les dediner sur toutes les'ma- 
chines, ce qui nous iatssera occupes jusqu'en 
mars 95. Nous avons cependant deja 
qUelques nouve I les surprises en preparation, 
qui devraient etre devoilees a Las Vegas : Ren- 

■ .: :.' !■! !■■■■, 



qu on est tres d 



ns la ^^l to 

Dueur ^^^^ ^^^ri^^^^ 5 ' 

I ^H e 

if 

■^^^^^^^^ I^H ■ import 

j^B matog 

rche, Diqital Pictures ~- ^ contra 



tout le materiel indispen- 
sable au tournage et des 
effets speciaux... il n'est 
pas rare de voir des bud- 
gets de plus de deux mil- 
lions de dollars pour la 
realisation de ce genre 
de jeu. Ainsi, en oc- 
tobre 1993, Gene Rey- 
nolds, president de la 
Directors Guild of 
America (institution 
mportante de I'industrie cine- 
itographique), a signe un 
contrat de collaboration pour 
approcher les films et les jeux 
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video, parlant d'un nouveau partena- ai en6e 
la Silicon Valley et Hollywood. Plus recemment 
encore, Times Mirror s' est alliee e Digital Pic- 
tures pour offrir aux utilisateurs des maga- 
zines interactifs sur CD-Rom, ma s aussi des 
creations originales et des services destines 
aux chaTnes du cable. ■ 

Generation^- Janvier 1995 Ll£ 
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Coince dans unjeu 73615 CEN4 ! 



CORPSE KILL R 




Cette jeune femme habitant Las Vegas est 
I'actrice principate de Corpse Killer, dans 
lequet eii.e joue .le role de Julie Barnes, une 
journaliste toujours a la recherche du scoop. 
Gen 4 : Quelles differences as- 
tu notees avec les vraistour- 
nagesde films? 
B.B. : Tres peuen fait Corrtrai- . 
rement a d'autres produits oii 
les acteurs dotventjouersur un 
fondbieu, ens'imaginantles 
decors, nous n'avons euavec 
Digital Pictures qu'a jouer 
comme pour un film normal. 
L'equipe etait constitute par 
des professionnels, habitues 
aux tournages, et nous 
n'avons done pas eu de pro- 
bleme. 

La seule grosse difference 
consists a tourner des scenes correspondant 
aux differenr.es possibilites du scenario, tout 
en sachant que certains joueursne les verront 
peut-etrepasdansleurtotatite.. ' 




Gen4:Quepencitiiri!irwjll3tPttlesjeux 

video? 

B.B. : Habitani Lus Vegas, je su<s h.ibituee a 

evoluer dans un r>.or.ae de jeux et d'artjfices. 

le no su>s p,:s une adepte des 

fiux viripo, mais Corpse Killer 
est tressympa et surtotft dro- 
le; Je trouve la qualite de 
I'image unpeu juste, mais ce 
n'estqu' une question de tech- 
nologie, faciiement solvable. 
La non lineartte dece "film" 
est i-element qui m'a le plus 
marquedans cejeu video. " 
Gen4: Alors, pretepourde-. 
vemr la stardu film/jeu video 
de demain ? 

B.B. : Pas encore. En outre, de 
nombreuses stars tommen- 
cent a tester ce nouveau mar- 
cfie. Personnellement, je trouve cette expe- 
rience tres enrichissante, mais je ne veux pas 
me cioisonner a ce: genre de film. Le grand 
ecran reste mon reve ! 



Void une production digne des films 
d'epouvantes des annees 70, du 
genre La Nuit des Morts Vivants. 
Le joueur va evoluer dans un veri- 
table film, pour sauver le monde, s'en sortir 
vant e: seduire la charmante Julie Barnes. L'i 
monde Dr Hellman, ancien chercheur du Penta- 
gon?, a en effet trouve un moyen de creer une 
arnet de morts vivants. Vous etes un comman- 
do parachute sur son ile, en plein milieu des Ca- 
raibes et vous devez trouver le moyen de le 
vaincre. Seul probleme, a peine arrive, vous etes 
infecte par un mysterieux poison vaudou et le 
reste de votre equipe disparait. La course contre 
la mort commence! 

A partir de la, debute le jeu, ou plutot le film de- 
vrai-je dire. En fait, Corpse Killer, comme la ma- 
jority des jeux Digital Pictures est constitue d'une 
succession de sequences d'un film, dans les- 
quelles le joueur intervient a certains moments 
clefs. Les scenes intermediates sont des petits 
films qui donnent un peu de consistance au jeu. 
D'excellente qualite, ces scenes sont tres souvent 
teintees d'un zeste d'humour ou de references 
satiriques aux films de serie 2. 
Pour les phases interactives, il s'agit d'un jeu de 
tir du genre Operation Wolf, Kabal ou Mad Dog 
Mac Cree. Les ennemis arrivent de toutes parts, 





dans des decors tres varies et scrollent la majo- 
rity du temps. A noter aussi que les pistolets 
Lightgun fonctionnent tres bien. Vous devez bien 
sur degommer toutes ces immondes creatures, 
tirer eventuellement sur les projectiles qu'elles 
vous balancent et diquer par moments a certains 
endroits pour choisir une destination (sur la car- 
te) ou agir d'une facon particuliere. Quelques bo- 
nus et munitions viendront un peu^pimenter 
votre aventure, tres mouvementee par ailleurs. 
Mais surtout, la difficulte du jeu se reglera d'elle- 
meme en fonction de vos performances. Tout au 
long de votre periple, vous serez accompagne 
par Winston, un rasta tres cool et bourre de bons 
consei Is. Votre deuxieme partenaire suscitera 
sans aucun doute un enthousiasme plus marque 
de votre part, la charmante Julie etant en effet 
interpretee par Mrs Brigett Butler. Pour le tour- 
nage, ledirecteur, John Lafia, auteurde "Child's 
Play 2" et "Man's Best Friend" a pu travailler 
avec des acteurs professionnels, parmi lesquels 
Vincent Schiavelli, tournant dans de nombreux 
films et telefilms d'horreur americains. 
Le jeu, deja agreable sur Mega CD, prend toute 
son ampleur sur CD- Rom Mac et PC ou sur3DO, 
avec une qualite graphique largement superieu- 
re, II faut avouer que les trucages et plus specia- 
lement le maquillage des morts vivants sont plus 
que reussis. En plus des images, le joueur sera 
bien sur immerge dans I'ambiance sonore, avec 
les voix des acteurs qui, malheureusement, sont 
encore 




Kids On Site 

II s'agit d'un des deux premiers produits de la gam me Digital Kids. Desti- 
ne a un public plus jeune. Kids On Site a et e developpe en collaboration 
avec des enseighants et des psychologies pour enfant s On retrouve dans 
ce produit la technologie propre a Digital Pictures, avec I'ensemble du pro- 
duit realise en video. L' enfant peut suivre les mesaventures de Dizzy et 
Nutz, deux ouvriers travaillant sur un chantier de construction. Dans une 
atmosphere drole et decontractee, le "joueur" va pouvoir uiiliser quatre 
machines impressionnantes : Bulldozer, Excavateur, Rouleau Compres- 
seuretGruede Destruction (avecun enorme poids en fonts pour casser 
les murs.. . ). Les deux accompagnateurs ne cesseront de f aire des betises, 
amusant I'enfant mais kii apprenant en mime temps certains details in- 
teressants. Les fausses manoeuvres seront sujettes a des farces hilar antes, 
tout comme ta scene finale. Tres facile d'utilisation. Kids On Site est un re- 
gal pour les plus jeunes, toujours tres attires pas ce genre de machines ! 
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WARRIOR 




Pour toumer ce film interacts i'equipe 
de Digital Pictures n'a pas hesite a re- 
toumer aux sources : Hong Kong. De la 
meme maniere, ils ont utilise tous les 
specialistes du genre, et les amateurs reconnai- 
tront surement quelques-uns des maltres en arts 
martiaux specialistes de I'action. L'equipe a ete 
dirigee par Guy Norris, expert en arts martiaux 
et Vivian Wu, actrice, notamment dans le Der- 
nier Empereur: L'ambiance - film de karate - 
est au rendez-vous. Les puristes pourront 
lejouer au jeu en V.O. locale, c'est-a-dire 
en chinois ! 

Utiiisant toujours de vrais acteurs dans de vrais 
decors, void un film dans lequel vous allez de- 
voir vaincre ie Maftre, un ignoble individu aux 
pduvpirs mystiques qui possede une moitie d'un 
masque enchante. Vous etes le possesseurde la 
deuxieme moitie de cette relique et votre but 
constste bien sur a reunir les deux morceaux I 
Pour ceia, vous devrez vaincre huit guerriers en- 
nemis et trois de leurs chefs, chaain posse- 
dant un style et des coups particuliers. En cas 
de victoire, vous poarrez alors acquerir un 
nouveau pouvoir indispensable pour vaincre le 
Grand Maitre ! 

Contrairement a tout ce qui s'est fait jusqu'alors 
dans le genre, Supreme Warriorse deroule en- 
tierement sous forme de film. Ne croyez pas en 
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effet qu'il ne s'agit que de scenes intermediates 
qui donnent au joueur I'occasion d'admirer des 
episodes filmes. Meme les combats se deroulent 
avec de vrais acteurs ! Vous voyez en effet a tra- 
vers les yeux du heros, vos poings et vos pieds 
apparaitre au premier plan selon vos coups. De 
la meme facon, vous voyez votre adversaire de 
face, ce dernier decochant ou encaissant les 
coups sous vos yeux etonnes. Ce principe de jeu 
demande un certain temps d'adaptation, mais 
grace aux trois modes de difficultes, vous pour- 
rez vous y habituer et finir pas vous prendre par 
Bruce Lee en personne. 

L'impression de realisme de ce jeu de combat est 
assez exceptionnelle. Outre I'uti'lisation de vrais 
acteurs, de vrais decors avec de vraies voix et les 
bruits des coups ou de lafoule qui vous encoura- 
ge, vous aurez des mouvements de camera pour 
vous en mettre encore davantage plein la vue. 
Ainsi, lorsque vous etes serieusement louche, vous 
commencerez a voir un voile rouge. Vous pourrez 
meme finalement finir pas etre mis au tapis. Le re- 
gard du joueur tombe alors au plus bas I ■ 




vous la couronne ! 



illusion regnent sue If 



es <i seigneurs dans une little suns 


terei pour la 


e it 1 Anfiletcrre. en 1268 . Organise 


( voire domain 


lire vos vcn'sins pour cihtenir le Ir« 


ie . 



r PC 3.5. Aini^si .' 

i -PC CD-ROM en V. O. 
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SLAM CITY 




Le basket One-On-One est extremement 
populaire aux USA. Se jouant a deux, I'un 
contre I'autre sur un meme panier, il est 
sujet a des regies assez flexibles sur les 
coups autorises et ceux qui ne le sont pas. Tres 
physique, ii oblige un joueur a attaquer, tandis que 
I'autre defend. Des que I'un a marque ou que 
i'autre lui a pique la balle, ia situation s'inverse. 
L'attaquant devient defenseur et vice-versa. Uti- 
lisant toujours des scenes filmees et de vrais ac- 
teurs a la place des sprites, Digital Pictures prepa- 
re avec Slam City une super production grace a la 
participation de Seattle Pippen, une star du NBA 
americain. Sachez d'ailleurs que pour I'occasion, 
cedemieraenregistresa premiere chanson "Res- 
pect", produite en I'occurrence par Jellybean Be- 
nitez (il a collabore avec Sting, Madonna. . . ). 



What's My Story 



>ires, Pour vous 
■ queiques conseifs, vous 
; dizain 
ttes. EntieTement en air 
Cain, ceproduit est pour I'il._ 
"mt relativement tnadapte a 
otre pays, mais le princtpi 
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Retrouvez I'amblance du basket des rues, avec 
ses stars et ses coups spectaculaires, dans un 
fond de rap tres rythme. Le jeu en lui-meme 
consiste done en une competition de basket un- 
contre-un, avec a la clef des sequences de films 
encore une fois d'excellente qualite, pour pres 
de deux heures de video (quatre CD-Rom tout de 
meme). Sarcasmes, encouragements, insultes et 
supporters (au feminin) pen farouches sont au 
rendez-vous ! 

Les matchs se deroulent avec votre joueur vu de 
dos. Vous devez done, soil empecher I'adversai- 
re de passer, soit le.contourner pour aller mar- 
quer un panier. Une fois une action declenchee, 
elle donne lieu a la scene video correspondante. 



Vous pouvez effectuer toute une panoplie de 
coups differents, en allant du rouleau au smash 
en passant par le contre ou la faute. Si vous ra- 
tez un tir, vous passez alors en vue de piein pied 
pour sauter au rebond et rattraper le ballon 
avant I'adversaire. Au fur et a mesure de vos ex- 
hibitions, vous gagnerez des points de respect et 
ameliorerez vos competences. ■ 



"L'interactivite, e'est le futur." 

(Quelqu'un.) 

"L'interactivite, j 'y connais rien." 

(Tout le monde) 

"Une reflexion poignante sur l'amour, 
la mort, la vanite de toute chose." 

(La Depeche Mutualiste) 

La revolution 

technolqgique a 

son magazine. 





Le 10 Janvier, entrez 
dans le monde de l'interactivite! 



Le top des ventes est stir le 361b GEN4 ! 



I 



TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n'avez jamais rien compris aux anciens paves de notes des tests ? 
Nous non plus ! Alors nous vous avons tout modifie : suivez le guide., 

Le topdumois: 
ilsignaleunjeuparmois, elu 
comme le meilleur programme 
par toute la redaction {et ce 
n'estpas une petite affaire '.). 



LeGend'Or: 

il recompense lesjeux qui ont une note de 90 % ou plus. 



TETIERE 



Le haut de page sert a annoncer la rubrique : test, dossier, news, previews, megatest. . . 
Dans les tests nous indiauons la machine sur laquelle est teste le jeu, puis I editeur du 
programme et surtout la date de disponibilite en magasin. Des informations utiles peu- 
vent encore y apparaitre selon les besoins. 



LE PAVE DENOTE 




Male globule dujeu sur 100%: eile 
indique i'inter£tdu programme. 
Support pour differencier lesjeux sur dis- 
quettes, cartouches ou CD-Rom. 

Graphisme : one note sur 20 pour appricier la 
qualite des graphismes, mais aussi leur style, 
lew originalite. . . 

Son : une note sur ZO d 'appreciation de la qua- 
lite des bruitages et des musiques, mais aussi 
el surtout leur integration au jeu, I'originalite 
des compositions, en particulier pour lesjeux 
CD-Rom... 

Animation : une note sur 10 sur la qualite du 
scrolling, de ''animation des personnages et 
de la digitalisation pour les videos. . . 
Durie de vie : une note sur 20 pour rendre 
compte de la longtvite' moyenne d'unjeu, mail 
aussi de la possibility d'y rejouersans aucun 



es elements quimettenten valeurle 



Technique: determine la configuration noi 
le pour utiliser le produit. On essaye aussi i 
i/ous danner quelques precisions suppl&mi 

Versions : autres versions prevues. 



I Teste sur : la(es) machine(s) sur la(eslquelie(s) 

^ Leprixdu jeu ; Une indication duprixmoyen 
chez un revendeur. 
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TOP REDAC 

Le Top redac indique les jeux preferes de la redaction depuis les six derniers mois. Si vous etes observateurs, vous y trouverez deux notes. 

La premiere correspond a ce que serait la note du produit avec le nouveau systeme et la deuxieme a celle que lui avait octroye i'ancien. 

Cela vous permettra d'avoir une base de comparaison significative pour apprehender la nouvelle notation. 



TOP REDAC 


NOTE 


DISPONIBILITE 


1 Under A Killing Moon (PC CD-Rom] 


90/95 


DispoVF 


2Ecstotico(PCCD-Rom| 


83/84 


Dispo 


3Worcroft(PC&PCCD-Rom| 


85/92 


Dispo 


4 Inferno (PC CD-Rom] 


88/94 


Dispo 


5 Little Big Adventure (PC CD-Rom) 


95/95 


Dispo 


6 Magic Carpet (PC CD-Rom] 


82/96 


Dispo 


7 Doom 2 (PC] 


77/91 


Dispo 


8 Road Rash |3DO] 


82/91 


Dispo 


9 System Shock (PC CD-Rom] 


87/94 


Dispo 


1 Sensible World Of Soccer (Amiga] 


84/91 


En retard 




JEUXDUMOIS 



NOTES DU MOIS PAGES 



Cannon Fodder 2 (AM) 

Cyberia (CD PC) 

Death Gate (CD PC) 

Demolition Man (3D0) 

Dragon Lore (CD PC) 

Earihsiege (PC) 

Football Glory (AM) 

Hokum (PC) 

King's Quest VII (CD PC) 

One Must Fall (PC) 

Orion Off Road (3D0) 

Rise Of The Robots (CD PC) 

Samourai Shodown (3D0) 

Super Street Fighter II X (3D0) 

Super Ski Pro (CD PC) 

The Lion King (PC) 

The Need For Speed (3DO) 

Tower Assault (AM) 

WackyWheels(PC) 

Wing Commander III (CD PQ 

Woodruff (CD PQ 



70 

64 
79 
67 
76 
69 
75 



P. 152 
P. 108 

P. 96 
P. 164 

P. 82 
P. 112 
P. 158 



70 P. 140 

90 
P. 160 
P. 116 
R162 
P. 144 
P.102 
P. 120 
P. 136 

P. 74 
P. 124 
P. 148 

P.68 
P. 132 



63 
73 
71 
28 
82 
87 
76 
81 
74 
80 
74 
93 
61 



DEMOGENE 



— 7 , II accompagne 
^^^ lesjeux, en 
preview ou en test, 
qui figurent sur le CD de 
demos. Ce n'est done 
pas une recompense, 
du moins pas obliga- 
toirement pour le jeu... En re- 
vanche, pour vous, e'en est une I 



w 



DE 100% 
A SANG 
POUR SANG 

Rates sont lesjeux qui desormais ne s'illus- 
trent pas par leur qualite graphique. La 
plupart sont magnifiques, quelques-uns 
grandioses. Bref, les notes avaient ten- 
dance a s'envoler. Soyons honnetes, notre sys- 
teme de notation eta it meme depuis longtemps 
sur orbite. Les editeurs se frattaient les mains et 
les lecteurs, incredules, hesitaient tor's le 1 ; mcis 
entre une dizaine de produits a plus rie 90 %. I 1 
etait temps de changer et de durcir re systeme 
de notation. On a done visionne une nnquarrtai- 
ne de fois Orange Mecanique et, ainsi rr>rdi 
tionnee, I'equipe est partie sur de nouvelles 
bases. Nos outils de travail ont aussi change\ 
d'un cote le clavier du Macintosh, dei'autrele 
Magnum 44. Plus question de se faire avoir par 
une realisation technique hors pair. Ce sont de- 
sormais I'interet et la jouabilite du produit qui 
priment avant tout. On ne disseque plus a coups 
de bistouri, mais a coups de hache. Et nous, on 
n'apersonneasuivre... (pas-con). ■ 
QU'ONSELEDISE... 

Generation 4 * Janvier 1995 fcijj 



LAREDACENFOLIE 



LES ENERVES DU MOIS 

La pitie est une notion qui a ete eliminee de nos esprits. II n'existe plus que deux 
categories de jeux : les bons et les mauvais. Les notes expioiteront maintenant 
«a 100 %» le potentiel de notre nouveau systeme. II y aura du sang, des larmes et 
de la haine, mais rien ne nous fera ceder. 



Stephane Lavoisai 
1'homme camera 

■««=— ,„,„„ de Staph P»' le .™ e S" d "Lrt qui 





Didier Lata, 

|f ,a S'~ (klap « Di «. 

I Lepireestar esticam- 

r Frederic Marie, 

decollageimmediat 

*fcrtsN i 25^*E«ffi£& 



> Olivier Canou, 

lie soprano de la redac 



§o j 
»™-Votl. epique. WS™j Mon Ba- 
cueille les mantra de Jj«« V» 

Sr™S S ^Wc\ , DeiG a ,e«D,, g .dL re. 



PS : A tous les aditeure desireuxde nous fair* dwtnger t 
E3 Gentration'i. jan»i«l"5 





Michel Houng, 

cee au juge par M.cM s *«P™?™j j football Soy. 
de satete. II joue a Samurai Snodown et ^ 

Eric Ernaux, 
travailleduchapeau 

hspBBBB 

partir a»ec Dragon UrtOa semain 
faitdesdaqdettestoutel .« « = , h 

«qm...«iennel'arrete. 

, Bruno Cardot, 
lemasodumois 

les idees les plus atmce »*'»"'„ ,„,&, 2. 

dans les eaux de la im « dg , m _ 

1 ger pour la ^P^^Vo^ec Oilier en train de 

lB!li»^^ fermer dans une piece close a , 

centatne de lapirrs Mars I Htm **» « ;„„. 
of the Robots sur deu< pages, le sars, 

Thierry Falcoz, 
i le carrieriste 

ademaude-puisquildoBrua o ™ K ™* a .p B „dantqu'tlssen- 





n fax avee ies irameros rfe compte tie tons Ses membras de ia redaction ieurst 



taitss-vouff 



Mrm 



Sues 







ECSTATICA 



CD -ram PC 




Au dela de la realite...voici la Fiction virtuelle. 



AMESSENSIBLESSABSTENIR! 

loridim 
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^-^ becane 



MANDERIII 

LES PROTAGONISTES __^__ 



A chaque episode, ^^ 
la saga des Wing ^P* 
Commander provoque 
une revolution dans le 
domaine du jeu sur PC. * 
Wing Commander III ne 
deroge pas a cette regie 
en s'affichant comme le 
premier «film interactif _ 
a gros budget)). De quoi 
plonger le joueur dans 
I'extase, s'il parvient a 
loger ce monstre dans 
son «petit» PC ! Rideau ! 

- ' lumiere blafarde glisse douce- 



;g Te ^ : -^- r^^l^B 

r I ■ *\-. r ^ 3 






aison, Aujourd'hui, on en- 
ant est solennel, maiscu- 

ssemblee reunie sur le pont 

prend aussi quelques chuchote- 



BfiP^ 






loires: Video Graphic 
te VGA, et prions pour 




Appelez-moi Super ! 

Passes ? II v va un peu fort le pacha, 



la majorite des PC qui pourront acci 
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n 486 DX2 66 et 8 Mo de RAM, mon PC 
>moi se classe iqnominieusement au hit- 



une becane suffisamrr 

cepter votre «petit» bebe, sur fe marche fran 

cais en tout cas. . . Tout comme WC1 , qui avail 



configuration inferieure a un 486 DX 3: 
:souffrezde tendan 



che fran- 
4dis km luul uis. . . Tout comme WC1 , qui avait 
decide pas ma! de personnes a acheter un 386 
en 1 990 (et je sais de quoi je parle. . .'), on peut 



ces quelques chiffres. Le jeu tientsur quatre CD, 
itroisheuresde 
; Full Motion Video, L'intro seule vous 
en mettra plein les mirettes Dendant i 
douzaine 



„W dit intrigue ? 

iais maintenant c'est fait. Wing C 
article. Vous etes encore la ? Eh bien, mander, premierdu nom, "*" : * : 
longer dans les entrailies de la bete, lateut a proposer au joue 



$1&$&§tW0§ 



Generation^ - ianv 




'ing Commander III 



EN SELLE ! 

Void !es ditferents chasseurs que 
* ('occasion de piloter dans 
WC3. Le Arrow et le Hellcat sont plu- 
tot des chasseurs legers, tandis que 
le Thunderbolt et le Longbow se clas- 
sent dans les chasseurs bombardiers. 
L'Excalibur est un prototype qui com- 
bine tous les avantages de chaque 
id machine. Le meilleur, quoi ! 



iiiiauiiiJMi 



1 




r.»™sr»E«**.s.7»sr»iG.' 






f££== P^RW* \ __ 






V 


— — 1 



h ■■ 



[EXCALJBLFl 






ns,deja...).on 
pouvaitse croire cans un pern film, grace aux 
sequences cinematiques. WC3 reprend le meme 
principe mais lui applique un f 
tiei, car mail' 



lions de dollars, justifie par un casting im- 
nt comprenant entre autres Mark Ha- 

milletJohnRhys-Davies.Lescenaric 

prend la saga Wing Comma' 

Le premier jeu 
a qros budget 



francophone). Co 
si ca ne suffisait pas, votre petite cherie, le 
lonel Devereaux, est portee disparue apres 
operation : 



m 



m 



ir (voir en cad re), ( 
me votre vieil ami Hobbes, le kilrathi renegat. 
Malheureusement, vous retrouuerez aus ' ' 
handicapes du bulbe rachidien comme M; 
le-Fou-Furieux ! 

Houa, que c'est beau E 

En ce qui concerne les sequences cinema 

la grande nouveaute reste evidemment I'utili- 

sationde la FMV. Ace I 



r) qui j 



■ Man 



*mm 



pacha du TCS Victory. Le nw™. .-. ... 
aux dialogues, qui collent parfaitement a 
prit de la saga et component, a I'occ 
quelques pointes d'humour. 



setmemeenallemand(; 
i amoureux de la langue de Gcethe). U 



mm, 



■m^m^m 



1 peu plus deses[ 
"'lainez victoire suri.™, 
wt-etre I'opportunite de 



£>*° 



cos an win 

ORDTCOWiPIA/ OROIPAYE/ Oft 

VENTE/ ETC... 
■ L'UH 



oQ t COUP DE POING SUR LES CD - ROMS ! 3«, 



TOP MICRO 



*>* 



170 Le Perrcui 

% 16 ET SUR 34 IS TOP MICRO. 



<* 



630 

■ PACK OE 3 1 900 
| LECTEURS CD-ROM 

IT DOUBLE VITESSE 870 

k NEC 3X1 2926 

JEUX 

■ MAD DOG MC CREE 2 255 
|«7THGUESI 130 

■ MEGA RACE 130 
■ a MYST 335 



■ 1NCA? 

■ GUNSHIP 2000 

■ HELL CAB 



■ OUTPOST 115 

■ REBELA55AUL1 245 

■ CONSPIRACY 240 

■ DOOM 2 415 

■ ALONE III THE DARK 2 375 

■ P0L1CEQUEST4VF 345 

■ AL 0UADIM 339 

■ DRAGON LORE N.C 

ENCYCLOPEDIE 

■ ENCARTft 595 

■ DISTANT5 SONS (VF) 375 

■ MARS EXPLORER (VF) 235 

■ ATLAS 00 MONDE 417 

■ LA LEGEHDEDE FERRARI 225 

■ AINSIVIENTLAVIE ' 355 

-ART-CINEMA- 

- M U S I a U E - 

■ RODIN 555 

■ FELLINI 342 

■ LEGEHDE DJ JAZZ) 355 
Part CD-ROM : 35F. La 



PRODUCTIVITE 

POUR WINDOWS 

QUINTESSENCE VOLUME 1 0U 2 i 

POUR MACINTOSH 

QUINTESSENCE VOLUME 1 OU 2 OU 3 209 F 

CD L'ENFER DJ JEU (BOO JEUX POUR MAC] 249 F 

JEUX" SPECIAL FETES" 

ALL NEW WOULD OF LEMMINGS (SUR PC 3,5"] 289 F 
ALL NEW WORLD OF LEMMINGS (SUR CD-ROM) 339 F 
X MAS LEMMINGS 94 CD-PC I 

X MAS LEMMINGS 94 PC 3,5" 1 

NOVASTORM CD-PC 369 F 

EtSTATICA CD-PC 389 F 

ECSTATICA SOUS TITRE VF 429 F 

COMMANDER BLOOD PC-CD 3B9 F 

l' F ■ MATH-FRANCAISCM! ~ 39? 

■ MATH FRAHCAIS CM2 390 

390 ■ SPECIAL 4/5 ANS 390 

390 ■ SPECIAL 6/7 ANS 390 

CD ROM : 90F. LA VSHTE DIES 



E D U C A T 

SERIEADIBOU(VF) 

■ MATH-FRANCAIS Cfl 

■ MATH-FRANCAI5 CE2 



H I S T O I R E 

■ LES 100JDURSDU 
6JITINI944 375 

■ 20DPERS0NIIALITESDELA 
POLITIQUE INTERNATIONALE 435 
DIVERS 

■ RESTAURANTS ET HOTELS DE 
FRANCE 275 

■ DO BIG BANG 

AUX DIN0SAURES 335 

■ W00D5TD(K 325 

XX ADULTES GIFS 
(PHOTOS) XX 

■ LATRAVIATA 115 

■ SAHURA 1 15 

■ DULY 20 115 

■ MY ASIAN LADIES 115 

■ ORIENTAL HOT NIGHT 115 
CD-ROM ADULTES, EST II 



XX ADULTES 
ANIMATION 

INTERACTIFS XX 

■ INSATIABLE WOMEN 115 

■ DREAM MACHINE 360 

■ BEST OF VIVID 277 

■ RA0UFL RELEASED 245 

■ MASK 165 

■ SECRETS 1BD 

■ TABOO '94 115 

■ MEN'S CLUB 115 

■ CR0WBERRY 115 

■ 101 SEX POSITIONS 255 

■ IMMORTAL DESIRES 165 

■ SEXUAL OBSESSION 230 

■ VIRTUAL VIXENS 3TJ5 

■ PEEPSHOW 115 

■ ASIAN INVASION 245 

■ THE PRINCESS Of PERSIA 245 

■ HOT MOVIES 115 

■ LEGEND OF KAMASUHIA 225 
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PRENOM 

JDRESSE : 

JEPOSTAL YILLE 

C I : EXPIRE IE : 

CD-ROMS ADULTES JE CERTIFIE SUR L'HONNfUR AVOIR 1! ANS OU PLUS, SIGNATURE ; 
U'DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT □ 



TITRES 


PRIX TTC 


















PORT 




TOTAL 





Wing Commander III 




: cea quelques mines. (VGA) 



RECONNAISSEZ 
VOS ENNEMIS 


T JBm 


H 






i 


vaisseaux kikathis que vous r 
contrerez dans WC3, du plus 

ger au plus lourd. Ne vous ir 

quietez pas, vous en verrez 

d'autres encore, qui ne manq 

ront pas de vous surprendre 


£11- 

e- 
je- 


^ -,-, 




|£ggg£L. ^ 


£ Dratthi. 


Paktahn. 


jw^ - -'§St 







rivant dans I'espace. D'emblee, tn, v ™ « — 
tion s'impose : WC3 se refere bien plus a WC1 




situation. Dans WC3, vous dispose! d'une gran- 
La saga de I'espace 
en SVGA 



a pourre 
votre ailier. Au niveau du pilotai 
des episodes precedents ne se s 
/ses. On retrouve les merr 
:c la possibility d'ac " 
is)enmemetemps,ae: 
types de missiles ettorpill 



Des centaines de soluces 
completes sur le 

Egalement par telephone au <d 36 70 53 89 
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TEST Wing Commander III 



jsents. ainsi que le modu- 



jEmmm 



vez aussi acceder a la carte de navigation en 3D 
etchoisir d'effectuer le cheminement de la mis- 
sion dans un ordre different. Pendant les com- 
bats, vous choisirez entre une vue cockpit et une 
autre plein ecran qui, d'ailleurs, a le merite de 



sible de faire apparaitre des e- 
:atut de vos dommages, de 



• * 

#4 



POWERPLUS, LE GRAND 
FRISSON A PRIX CANON! 



POWERPLUS 



. mBBs 



tout le reste 

edistribuer I'energie que p 



^^B.iMt 



Tout dans la finesse 

Toutes ces possibility vous pern 



..,,, .j —J5 balanceront 

, les collez de trop pres ! Erf 

gestion des missiles et des leurres se m 



PREPARATION DE MISSION 

i depart d'une mission typique. Pd" f *• 




FROIN/I 



93 L < • C" 




1 «.'«'•' 



IWili™?* mbsowdse 



m/ 



[■■W 



■ 



mmm 



presentes par MicroProse. D 
touflants, des effel 



DES SDPER LOGICIELS A DES PRIX FOUS, FOUS, FOUS 
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ABORD 
DU VICTORY 

Entre chaque mission, visitez 
regulierement ces trois lieux, 
car vous y ferez souvent des 
, — Trtres importantes pour 
suite de t'histoire. 



\ j. \ 




■p ■ Hntp ri'une carte graphique p 

liseVLB)les! 

res a bien en "mode SVGA, sans saci 

combats, I'animation comn 

niblement que lorsque Ton s , , 

vaisseaux. Normalement, si le jeu ujhiok a 

-■--- — ■•-' de 14frames/seconde quand on affiche 

ibats en SVGA, ce dernier devrait auto- 

serenVGA.MalK""""= Q - 



clairement, sur un DX2 66 dc 

arte graphique, I'animation r 

tfluideenSVGA. Entoutc 



Trepidant, majs 
eaalement tactique 
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feu de tous vos lasers. II faut espererque votre bouclier 



DETIGRE! 



Be 



,.„.,486DX33,a — 
RAM et tecteur CD-ROM 2X, sa 



phique VESA, Voi 



Leseul petit pi 

nevientpasenfaitdun 

de la taille de la RAM. Si vous ne dispo: 



I'animation. Cest qenant, voire parfois frustrant, 
sur le point d'eparp 1 



oriace. . . Quand le jeu reprend sc 



Un gros appettt 
de RAM 



**m 



onqles, ou vous, humain, . 
iiies-unes des mouches ( 



PREMIER MAIL ORDER 



rrrrn rr in 

ill T-nni m 

rrn t - tt m 

ZU »"^l I I L^J TTT 



FRA1S DE PORT, CONDITIONNEMENT ET TVA 1NCLUS! 




«m/m 
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MISSION EN 
RASE-MOTTES 

lis I'avaient promis, ils I'ont fait ! 
WC3 inclut des missions a la sur- 
face des planetes. Bon d'accord, 
le paysage est un rien denude, 
tout en lissage de Gouraud. A 
les batiments, le tout ressem 
quand meme furieusement a 
Strike Commander, 
mage, le pilotage n 
ment le meme que dans i'espace. 





,;,.-o«uuSdonnerdesfris- 
i bref, jouabilite 
nelle, intrigue developpee, realisa! 



— * 



Mm w i ■ 


Supports 




CD 




Graphisme 

Son ] 

Animation 

Puree de vie 


a 



BUDGETS PC 



I^Usatteurs. 

I ►L'fntrique, 

I j^O-tle rests, 

| ►Pour grosses configurdtions. 



L'civis do Fred 

La serie des Wing Commander constitue viaiment un monde a 
part, Eile possede, en effet, le don de (aire rever le joueur en 
I'entrainant dans une aventure exwptionnefle. Si j'ai un jour 
abandonne I' Amiga (paix a son ame) pour un PC, c'etait bien a 
cause de WC1 . Et j'ai bien peur que WC J ne me dor.ne une 
eiwie irrepressible d'acquerir un Pentium. N'achelez ce jeu 
que si vous avei un gros PC, sinon ca fait trop mal ! Quant a 
tiioi, je vais aller demander une augmentation a nv "" 
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a Olivier... 




Technique :Pt'i8l)DX33avi:c8 Mode 
neitD-Romdouhlpviiessp. 
iei?^(?t6Z Mosurkdisquedur 

I V«sions;Prevusur3D0. 

Teste sar : PC (.86 DX2 66 Mhi, 8 Mo dt 

etCD-RomZX '(Pentium 90 P0. 
16Modefi<imetCD-Rom3X 






ACCESSOIRES divers ag/st 

amiga SS^^uTi" joy. ::::.: *"" 

5 1 IK AC 51)0 -.j^ KOMX Sl'l.i: Jl KJ N r . 



' .' ;. ' ; ;'-;.;■ y ■■>.,!■•>>. -.n 

■ ■■■■ : ■ ■ ■ ■ i 

IN I Iliii-Wl I MIDI !-l ]« MUkO !■. I : \KTTOYAGE... 

n<AY.:.rv oniyi i: 199 AG bOO & XZOO 

PC CARTl! ACCEL. 11211/28 *4>IO 



4HOITOISS 



l.A COMPILATION #1 



LA COMPILATION #2 



199 F 



JEUX AG 



je^ico 'w^r-itmim^^c^j^T^^^ D^j^Ts^^^^rn' 



TEXKES 




Qto 


Prix 


M ™ taDt 
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EXPEDITION: COLISSIMO 

CJ JEifflNS UP.CTHEOi.ir-. o.i «A N r, 
OjLiP~ lt AR EC :r:,-r,™»u,„ [ -, ct ,R, 

a Jri PAlli rV, K CARTE =■ - rr. .,- ..= . 

cs -■ ■ 



ff"93.97." 

FAX 93 97 07 00 



NOM ... 
N° ET RUE .. 
C. P. . . . . 
TEI. : 



. PRENOM .. 



SIGNATURE: 
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► PC CD-Rom 



► Mindscape 
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WAGON LORE 

line re us site t/irtue tie 

n;sk;>3n^ mil Cot*.ep$ 

Demos, il est 

Au nom du &oi et de 

Dragon Lore estscrti. Diantre; ! Depuis 
combien de temps. attendions-nous 
voire est qe> ^ Hur^uchoixS 16ou2« 

memefie. EtcommeCryo nous a rebattu Ik MoJ.etundkksiir.jevciixquecelammmGnce 




oreillesavecdes ((Wait, look, it's.geriral», je' 

^uejesoispanno mats, 
je pense que tout le mon'de devr'ait se metier de 
. -tout, et ceia tout le temps. Mais-si je peux tegiti- 

■ mement me montrer soupconneux, ai- 
jepourautantraisontjepef severer 
dans une attitude des plus 
.negativesal'egarddece- 
soft.,. a u iio.u' de-positl vc r ■■ 

■ comme;.: une ; .'bete: ■> 
...' M'mmm?Ai'-jeraispn? 
. : Et. (ten;. "vous n'aiirez „ v 

paslareponsemainte-. ;r 
■■ na'nt,. II yafalloir'.'voiis- : ,\!S 
. infuser toutle -texts. d| 
• Apres une instate- . ||| 



■ux, ai- m 

I 4mm 




maintendnt]aia r sez«°t 

Lore deploie ses.grandes ailes sur mon: petit 

, -,i l..i."I."1-'>imHi.; |Ii '/'t'i'jl I'.v 

sons suile fait quplup^t 

marrepar «(..-} Ch 

si on est leuiti mement en droit dose deman- 

■ .■ ■ ■ ■■ : 

;,.:)■:, . : m-:r::e^;nau:eder;osrt;:ioii;o:i 

,.. f. ...i 1. |»M -In-- '■>>'* i'"- r ' 

L .„, ,,„-!..„, -N,, :|..-:.irj .n.i'i-n I •!■ i- 

... . ■■ ■ ' ■.'•■■■ ■■• 

m , ,.-..,. . ;;; ,- : : -. : M)icni.i:!iC L Wi:t ■:»■ y ■-■■■ 
detesie, plus encore que les epm 

I . . . :.. . . .■ • .■;. , ,, ..•;.; ..■■■,. '.I I ■■'■■ ! 

...... 

: . ; .. . ■ 

jeunu i 

: valeurs-tuvasainier'-je 

suis content (tu as achetc 

:.mon jeu)». lion, c'est vrai 

■ .quoi!Et.je'ne..yp : cifere:- 

" pas- u'niquem'ent parte 

gue i'ai perdu ma jeunesse depuis 

tongtemps (onmeme temps que; 

: mon sac US srma memo'tre est 

■ bonne). : '.'.- 



commence, La, jerenforce les effets de ia tisane . 
enmmgenn Kalmants 

c'est ahsoiument'superbel Et c'est dor imaie. 
Pourquoidommageinpdirezvous'F 

'imme^uinl 
lencensenn i r/eauvtie 

"do voiio f reiki (sauf s'il suit L- ;.'Ke«;u; ; !■;;■"■■,;■!. 
d'une -rtoyade):. Or la, liva falloir alter et vemr ■ 

..:■... 



■ ... . .■■:■..;• 
■ ApeineietefTipsd'absorber-uneti--.. '■ ::Br> moum^ 
isanteel ' 




.arintroanimee r.prGcessir.; 




A Un dragon tranchementenrhume. 




. ■■-. ' ■ -. ■ -. : - ■■-■■■: 

■ ■■ ■..■■■.-..■...■.■ ■:: ■ ■./■:.■;■;■ 

■ csciii'sstpssanvmiitohgmj. '::.. 

ge, et i'adultere c'os.fpas trap moil genre iNDLR : 
c'est nouveauca. . . ).■ Son, assez qlose, a qupi 

■ ressemble cette intra ? Oans'unemusique ma- ■ 
.gnifiquememangoissante et lourde,.rimage on 
jD( c tudi'i ite'^edun 
in mens > i i 

. par unefenetre, slalome autour du mobilier et 
s'arrete devant un roi. Passage en plan rappro- 
che : si vous avez vu la demo du ieu, vous vous 
ditesimmed'iatementqi 
endehorsdei me fierement. 



; et un look un peu niolns pQdille 

ierence, !l se leve de son Irene., rabat ie cour. ; 
yercle. et so deplace dans ia salle. Les depl.acc- 
' merits ne son' pas d'un rea'lisme.etourdtssant, 
(ma.!'i:Tipressionqu'il.vientd'e.mettredespatins 
etglissesur !e dallage pour eviter.de le souiller. ' 
Cfefe dft, la mteique, ie& eiecors, lesoooteutSj la 

■ luminosite sont s-jpeite el ^ieguentce. genre : 
,Vd>ri'|'J-. st-'.rlt -linv -i- i -Ull-r- ■ ■■■■ 
jamais vu' d'intro aussi reussie ■: animations 

■' fluides, graphismes irreproci-i Ms% raattrise ajiu: ■ 

■ ris antede>i ^'detdesrup 
tures de plan, de l.'Art pur ! Mais revenons a la 
. sequence, surtout que le danger approdiei , . 

Adios papounet: 

lUnenotrntii ■' ' Joe de poinles 

::.-e rririator ap 

para'it'dans les airs sur tin dragon et, apres I'.avoir 



apres le drame. . 



gart 

metre. Norma', c'est le m.ech.ant), il s'avancesur 
ie pont-levis et passe ia herse. Pendant ce temps, 
votre pere, nrossentant le danger, vous a'confie 
a an individu ^u look de iorgeroil rrtal degrossi. 

- ':. " maiadresses 

II vous emporte, tout bebe, a I'abri des projets 
■meurtriers tie Mister Manov/ai (c'est vrai qu'il' . 

. ressembie vaguemeni au horos do BD). Le me- 
diant s ; approche .dors ;5t vote pere |usqu'a lui . 
sputter son haleine mepliitique en plein'e poire. 

■ Ce dernier, enheros, ne protege meme.pas son 
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Plongez-vous dans les abysses desjeux micro : 3bia ufc«<* 




:., : ■ ■ ■;; ' : '■> ■■' ■' ■■ ■ 



:x!o^.-5:.dflo-;^pi:ca'K!'0Us;erik:[^:. it^rd 
visse dans celui dutueur.- Ensuite, sansqu'on ; 
■■ . ■ ■ 
, ; i . . . . :.■ 

santpas rendroitaussrpropre.' quelle I'avai! 

: troLive-en entrain, fin de Ja sequence drama- ■ 
iique. Pi h iou retrou 

". vez'exactem( . j udusofta 

pousser Line barriere les bras charges de rondins. 
A : . ■. . . ■ ■ ■■■■ . ■ ■ 

■ vacation de. vous famiiia riser avec Interface 
l-.<i. ui . ; -liii ■•:i . " .1 | -i-r,.Jii. .it- ]■!- 

■ ■■ rve':'.l;:.;USi li 

■ -tierce gagnant : en «ni le litre de Chevalier tin 
' \ Dragon,' en deux la vente sui la - 1 
*otr«perf"i i i^tronequi! 





l I'm just a poor lorn 



■....:.■ ,■■..■ ■?>■. 

te etabandonner la vaehe Louisette que yous ai- 
m-. t.;ni •fir' ...■■■• . . . ■ -■! ... j;-.. p(--ni- 

i [ quelques 
affaires propres et une grosse epee, votispartez ' 
sur ia route :: - ".. "" "' ":; "** 

Tout en synthese 

H 3rn t< le c 1 t 

Iesgrapbismes'(despay5ages'au.xin.dividus)que ; 

■ Vous rehcontrerez, 'ont toys en irn j ■'■■ ■■ 

j^alisiei En; 

■ ■ I 1 L n . 

avec un deplacement "case-par rase". Mais 
i | „«y-z de huit .. 

n l imple 

i;'v;:,vvV.:-,-V:i-; ..■■;:■;.!:■::; ^KiKTlde '"■ ■■P.'; Mil 

■ calculer au logide! toutesfes vues que- lejoueur 
;;pourra utiliser. dans ce. monde. Une:fbis les ; ■ 

■ ■ 
■ ■ . ■. 
pen simplihe, mal? en gro.s e'estca. On coin- ' 
. i: :.i!i,'!; ■.;.■ ■ icep 

teurs aieiitdu consacrer piusieurs brasseesde 1 
i luit D«lp pontile n)>- 
. ' le resultat est a la .hauteur des arterites (clans ■ 
tons les sens du Serine) : e'est beau et fe.^nnt. 
D.'autariir|!;i- : inltcs ■.-■ ; v' U-.=s ■ uiibiss anima- 
:.lr; ;v .-(uipo lO.ucni .■: : -: : ::-:<-:^:;.::-- s. lout tH' ; '. 



dents, cdmme 



en plein ecran !. Bien sur, tes personnages n'ont..' 
pa d i \<- I^Bryai Fei 

ry dans son dernier clip preterit ieux, mais a ma 
synthese ri'a . 
reuss! a parfaiiement reproduce is mouvement 
des corps, qu'ilssoiemhumainsouanimaux. .' 

lin veritable exploit 

. . , ■■. . .,■■■.. 

uousiaviezcompris £t>.ion\ djoitt 

; : etes animations; nous avons-la unventable ex- 

' pbit technique'.: Comment lejoueur sedepiace- ;;■ 

j-il dans cet univers magique ? Et bien <d.ik'ea 

' Viryin i s>,- exa'ctenicnt comiTse dans'The--7th-; 

Guest. La main squ.elettique est devem.ie' un 

■ :demi : dragon ; toumoyantqii! s'oriente'dans 




: ■■ ■■ . ■ 

possible, cet site hoir a sen eniraes a. 
Fucking Blue Boys Club.: ■'■■; 




A -.latin et troll parlent longuement a tour 

■ .:■;.. ^ ■ ■ ■ ■ .. .. '■ ■■ 

En revanche, Us meurent ensemble. 
C'estla bonne houvelle. 

toutes Ip*" dif uosseuneba 

' baile sur un objet a prendre, vous ['aifvoir. son 
tond de I'.ceil quand i! y a un detail ft scntter, tient 
■ un marieau dans sa gueule si une action est si- ■ 
. iendue. Us m ^hitenwius :;oni; d'ailleurs geres 
de la.me.-rie manieie que T7G ': en cliqUa.nt en . 
face vous fa.ites un saut enavant,- et en cliquant 



sur les cote's vo^i -': ; - : .: ; : ;: 'u-v : ;ie tour. Effica- 
ce et facile a n laitriser. Mais., a la difference du . 
soft de Virgin, ii y a des obiets agerer/et e'esi la ■ 

imencent.Com.ine pour 
tout sort d'ave'nture,:on ramasse. plein de trues 
qu'on utilise- ensuite a. bon escient pour pro- 
gresser. Le principe est simple, vous cliquez sur . 
I'objet, j'a.menez en haul, a'droite de I'ecran, cti- 
ouez sur le bouton gauche ei paf, la vue passe 
en monochrome Saudis que votre pers.onnage 
apparait en pied ave.c tout rinventaire. La, vous 
placez 1'objet sur notre getiill hsros ou vous ie 

L | I jl 

la tete de vptre'persorinage s'insciit la nature de 
I'objet. En .cliquant sur son visage apparait son- 
■ etat : points de- vie et de niagie, position sur la' : 




.': Ma-quebellis&ima! 

balance viol ence/s age sie .' E-n effet, scion les ac- 
' tions mene.es par ie joustir se clegagera une phi- 
iosopniedi, - 11^ incidence 

sur la suite de sa qiiete^Poiir lancefun sort, on. . 
i.;ida: ■ .■■ ■>■■■■ ■ '<■'■■''■ ■■ •■ ■'■ '' ■ " ■ 

et/eh revenantalavue principals, la listedi- 
licheei nbasde I'ecran'. 
liiunobieVlediagon-cur-. 
seur m prend'la fcrme;.pour I'uttlisef a S'eaan : ■ 
bouton oauche, pour ie Jeter dans ie decor : bou- 
learme.ouungrirnQire ■ 
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;.,[ ' ir ii i r i ma 




A LecrShe decefarfadet resistera-t-ita ma masse d' 




lesreflets sur le marbre, .; : ■ 

en-main; son utilisation se fait pardiquagea. 
/;■ -.■.. ■ ■■ ■: ■! . 

paraii aise (tout a la souris deux boutqps), sa 
rinse, en ceuvre par !e jouc-ur pose souvent 
ibiemes ""...... ■■■■-""• 

Quefques problemes 

. Prenons uri exemple, vous ramassez le baton 
clans la cahute de depart sous i'ceil aflendn de 
voire note quand, dans la. precipitation du de- 
part 01^ nil V:^; ; - versurtebouton 

droit Zou, I .;■■:■■.- :e baton part gra- 
de* en t i Jtlf | if de 
voire pern adoptif qui, au lieu de Je ramasser 
avecunsouriieeidevousle rendu? avecun «es- 
pece de maladroh ! » qui cloturerait amicale-- 
lentlBansd ej Kidd vous 
planter un enorme (.GLiteou.uans le bide en gup 
se de punitioft. Comme de surcroit, i! a la mor- 

■ ■ phologie d'un catoheur a la retraite, votte sort 



: estvite regie. P-.-1 :■'-■:■ -i^v. ' Impede me- ■ 
prise arrive assez reguliere'merit et comme la' 
gestion des objets a I'ecran n'est pas vraiment 
optimale', c'est plutot penible : soil I'objet qui 
vous a echappe se retrcuve en Invitation un 
metre au-dessus du sol, soft II disparalt puremertt ■ 

f--.1:,^ev*1T: 
■■:. . • .' 

et simplement, vous tbntraignant a loader one 
sauvegarde. Dur I Autre exemple.de manque? 
' mentaux prereptes elementarres de I'ergqno-. 

,:■■*,•■■ ■!.:!'"!■:,■.■ ■ ' : ">■■■,■.. . 

en eriforicant le bouton droit de la souris, or la 
.'meme operation preside aunrudecr;i:r'." : -. 
■ Cortes le livretvous corselllo ut parler aune dis- 
tance 'aisonn esouencore 






L'-'&pee, lt; ■_> pour latter 

■;■■■ :■ ■ ' ;. . : ■: . .■.,.... 



A 1/ parte ft'abord-.et tape ensuite- 
Qusl gentlen 



dene :pas- porter d'arme en- main -quarid "yotis- 
souhaitez conv'erser avec un personnage, mais- '; 
pa'rfois on oublie et, souvent, on meurt. Par 
. . ailleurs,car je nevais pas m'arreter si rapidement 
sur les seiitiers de la critique, .les combats n.'ont 
vraiment rien d'epique. Limits par des deplace- 
:.alescondui- 
reface'al'adversaire, sans Imigeplandis que- 
..■■■■...■ ■ . i' 

■ de i'eeran (quaire coups differents sel on; .la. posi- 
tioned votre.curseur). Bonjour le cote rautmier ! 
En plus, comme voire adversaire ne semble pas ' 
aim bride que vous dans ses depiacemer.ts, II 
peut se decaler suffisammentpour etre hors de. 
portee, sans pour autant renoncer a vous en 

. meitre plein la tronche;:Et.si vouscommette/: 
lerreiii de vouloir changer d'angle de y.ue en 
vousdeplacant, :! aura largement le temps de 
■parachever son travail d'equarrisseur.ll ne res- ' ' 
teradevo.us j: 

■ C'est trop injuste 1 Done, pour condure brieve-' . 
ment sur ce.chapitre, la gestion des actions. 




; joueursetde n jpaseteas 

■;;sez.pensee:(quelpreten.tieuxiefais ! Mais qui 
■"suis-je pour oser dire ca? Eh verite, jevyous ledis : : ; 
vous !e saurezert.lisant la Bible). 

Brin de causette ;■■■:■ 

Dans tout jeu d'aventure, le futur herosestame- 
ne a deviser Jpyeusement avec ies personnages 

■ qu'il rencontre. Dragon Lore n' echappe pas. a la ■ 

votro tuteur a du ou biter de vous apprendre . 
('usage de la parole. ies individusou creatures ■ 
rencontre^ vo i lormentmais . 

vous, vousiestezmuet.l)n'ya : aucunein.terac-: : 
tion. Cela n'est pas forcement genant. Ies ionys 

"dialogues cassent parfoisie rytbme d'un jeu, ce ■ 
■quipeutetit hui-quiaete 

fa.it par les concepteiirs, deprivilegierT action, 
■ r-.M dorii :,. ; ;i ■ .■ ■■ ■ ■ /anche les voix. - 

. digitaliseesne sont pas iiproprement parler !e 
point tort du soft : consternant I Je ne.sais pas si 
le type qui i( s estmiagi 

ne etre un brillani iniitaieur mais'il.s'ingenie a ■■ 

■ ieur donner de:, ^^-m ei. me diction qui nrii- 
cental antni taie t I 

■ memeplusieursaparticiperau massacre I Un; 
: '. exemple parmi-d'atit'res : vous etes : dans une 

crypie grandiose. Vu?. ;"u>iqi^.ioL(rde.et an-;; 
qoissante vous noue les tripes. Vous vous ap- 




,:■■..■.•■::■ . :•■. ! . .■■..■!.:. ■■■■ ■ ■ ■ 
dehacheei puis s'en vont. 




:■:-:;::-■- QQnfsnordiqus, 



Ifi llrv:.^/ 4 **"" ' 



.. Plein do reflets partoui. 

prochez (entement du cerateil central avec ['ho- 
norable intention dele pr;ofaner (la routine) et 
it j i ailesraitees:; 

etaladema i iauti^nie < fious parler 

' Sonloo^nt-r ;-pouitant.c'esl: : 

rhoneur : i! s'exprime avec one voix cbevrotan- : 
teauoccut > 

.s'effonrire, pire que lorsque i i 1 1 1 1 Que r ' t 

: avait une fiir" ciifJie-:-- ii*; \ ■ ^'.'ris que les initiales . 




: pour preserver I'a'nonymat de notre president). ■ ; ; 
Aiorsi vous aljez me dire; aincroyable ce;que ce . : 
T t j i nmmtuts 

■rontvoulu,c'est'ducomique» ISrc'estlecas,la 

■ ■■......: :..■' 

alangolade L < , hiii 

:';.;■ i."'.t;p:'iiCide nous 

....... . ■ ■■ ■ ■ *■'■ 

■ ■ inquietante est la pour noiis le rappeler.Cepen- 

dar 1 ran per 

. sonnaqes des di scours arnusahts. Orici, soit je 

■:■ ■' - ■■ ■■. 

du soft sont 

ne comprends rien a i'humpur ecossais des per- ■ ■ 
sonnages sni irn c r o 

traces Paraill vow auss'i mat . . 

que moi mon budget ; ves interlocute.urs son! ■ 
vioienimeri! ce: phraseratteft: ' 

dant que: vous vouiiez bien dique.rpour re-:.- 
prend'eleun S\ rc'-tU reaiiste, c sesau- ■ 

'rait. Gdm'bien de. fois ai-je: attenduque ma 
grand-mere's'arrete-de parler, .lie serait-ce ■' 
quunesecon l "lesepro 

I nu dutuiit 

et il m arrive d Miprira^riu^ 
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TEST Dragon Lore 




': Des sequences ahimees marquent 



taigico-cucut-sentirrieritaie- du -texte. Je aere- ■ 
commenterai plus... Proinis!). En dehors dece 
piobieine de voix, i 'aspect sonorisat ion dujeu 
est assez bien pense. Lorsque Jejoueursede- ; 
place et plus generaiemeht agit, auam bruitage . 
de ses actions, le silence desvallees ennei.gees 
(en fait, nontenant que j'y pense, c'est peut-etre . 
un bug). En revanche, tors des sequences d'snr 
mation, vous avez la satisfaction d'entendre vos 
pas crisser dans la neige, un insecte voter, tine 

' yache meuglef . . . Des sons d'ambiance donnent 
de la vie a certains lieux : chouette qui hulule, 
in; . ■■ ■ . " .■■■■ 

Hvari, vvarf», etc. El pour finir, des musiqiies re- 
terrtissent aux moments clefs du scenario. Des 
que vous sgrtezd'evotre con tree par «xemple," 
une com position aux consonances w.agne- 
.. riennes emplit I'air, en adequation parfaite avec 
les paysages que vous decouvrez. Si les mu- 
siques sont superbes, les bn.iii.iyes ne sor.t pas 

■: tresnombn- titifs il c sont 

cependant parfaiternent realistes. li y a meme un 





A Un cadre tres rustigtie i : 

"pigeon qui roucoule d'one.facon criante de veri- 

te. Ah non, excusez-rooi, c'est un vraip.igeon et ■■ 
il est en train de conchier le rebord de ma fe- 
netre. juste le temps d'aller tui broyer la tete a ■■ 

■ ■ ■ .■..-.... 

envole. Oe route facon, jc- plaisantais, j'adore les 
animaux, j'ai nieine uri bulldog qui fume.mes ci- 
gares et port tout monwhisky :' Churchill; cou-. 
dieiAcernonii-iitdonion r^te : is ine 

question : y a-t-il encore un lecteur dans la sai- 
ie 7 Non, para? que'sll y a une personne an nion- 

. de qui arrive a me suivre dans rhe's digressions, 
eh'apeau ! Moi-memeje rri'y perds. lustement, 
oil en etais-je ? Ah oui. Doncglobalement I'ai- 
ternancesileriCe-bruitage-mus : ique.estplutaturie 
reussite, lesvidessonoresn'appauvrissentpas 

, aimentlesei 

tirnent d'etre seui, dans ia neige et !e froid; face 
a son cieitin. A noter qu'aucune option.de deac- 
tivation des sous et/ou de la musique n'est dis- 
ponible mai^ tLionne'bon- 

, ne, bonne, bonne), qua! -:■■ : :i musique donne 



L'civis cl'Cric 

Avec Dragon Lore, Cryo nous sort un grand jeu aux animations 
et aux images virtuelles incomparable*. Mais apres des mois et 
des mois de gestation, ['enfant paratt encore un peu prema- 
ture ei uueiques detains de jeu n esse entache sa qua lite gene- 
rale. I) n'cmpecht line test le premier d'un nouveau genre... 
Et je suis pret a panei votrc appart, voire bagnole et votre ble 
que <e systcme sera bientot copie honteusemem par de nom- 
bieux editeuo, telkmem il est beau. 
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(donne,. donne, donne), quand elle guide tes : 
paaaaaas. . . ce n'est pas trap grave- Resumons- . 
nous. Dragon Lore est un soft fkiiderr ' 
un386DX4Qavec'de.sgraphisinesetde5 anima- 
tions superbes, une musique etdes bruitages ex : . . 
celtents. Mais il manque maiheuieusementde ii- 
nition au niveau de-la gestion desobjets etdes . 
voix des person nages, Le scenario, quant a tui, ■ 
semble avoir une bonne duree de vie.- Cer tes. 
I'iiiee de base n'est pas des plus originales si on 
pret j ie=> if Miei.iiie etcinemato- 

..■..,!....■ . edevant 

conduire notre jeurte heros sur les traces de son 
pere. Mais il faut reconna lire que ce type din- 
trigue fadlitegrandement I' identification du 
joueur avec le heros, ce qui, en termes d'interet 
dejeu.estpjutotappfedable. ""J 

""£ric Ernaux 



Aventure 



urn 



Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



® 



^ Beaute, fluidite des animations 

^Envirormementvisuel! 

►iBunnes musiques. 

► InterraceJQueiirperfectibie. 

li Combats ternes. 

►Voixdespersannatjes. 



Versions : Version i DO prevue. 



I Teste sur : 366 DX/.0. 8 Mo de Ram. 
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RECEVEZ GRATUITEMENT 

LES MEILLEURS SHAREWARES DE jEUX POUR PC 



R6PT0R. 




[l_e CD -Rom JukeBox 8 
- Volume 1 - 

ft.es meilleurs jeux de 

JukeBox reunis sur un 

CD a recevoir 

gratuitement ! 



Pour recevoir gratuitement*, chez vous, par la poste, le 

jeu de votre choix parmi les best-sellers de I'annee 94, 

sur disquette 3"l/2, composez sans tarder le 

3617 JUKEBOX 
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Jamais six sans sept est 
la nouvelle maxime de 
Sierra, I'editeur mordu 
de suites avec pas moins 
de quatre en cours et 
une en preparation. Et 
j'en oublie, c'est certain. 






•7I3fc9H 



Quand Disney inspire Sierra 




sonnages son! stupefiantes, et c'est 1 

itiel! Lesmouvementsdi ' 
^.imterpersonnagedirige^uiii-ciL^icumuu,^ 
grace et d'une majeste tres realistes ! De la plus 
infime de ses reactions ressort une dignite tou ,D 
royale. Parnii les autres personnages, on trout 




i le jeu pour I'accelerer. . . Jetiens 




sum 



mm. 



s meneront nulle part ou un peu Irop loin. 



Jackalope (le lapin iou) et Kangaroo Rat beau 
coup plus cartoons et visiblei — * 



Warner de la belles 



it de mei 
jiHMitau uisftues uts k strait meme beaucoup plus si le jeu r 
Jackalope est ainsi le nait pas sous Windt 



«loo 



ierroleavecceluide La to/tus Microsoft frappe 

.... .Jetprecisonstoutde encore une fois I 

meme que certains individus manquent de fi- Quelle idee I Faire tourner un j 
trolls. Non, i 

: pa rce que les trolls sont gros- , l _- Hai .„y U , UU u,, J , i ~..™,^ B .« r , unU v.,. 



Une intro plus 

neuneu» ? 
Pas possible ! 

utile au joueur qu'une paire de baskets a un cul 

de jatte. A I'origine ' 

en effet ecran par ecram 

de|a ce qu'fl peut pour i,™™..: 

" 1'effort herculeen que la machine doit 



mm 



seal 



...s configurations (sonore, grapliique, . 
prises en charqe par le soft, mais en a 
tie que de r 



H 



■ 



DES PRIX COHiPHESSES ! 



CQmPQSEZ VDUS mEtnE VGTRE BUflDLE I 



n'impbute qoel jei 



BON BBCHBT OFffflT- 

—■ill II I I II III! II 




wins 
commnnnER 

3 



HMIftlPU VIUISI 



miil*i>M;MM'fr(M'l>Mm 



46 B7 77 70^ 



| 90 Generation U - Janvier 1995 



TEST King's Quest VII 




s nous permettent d'admii 
moindre detail les superbes graphism 
(Ndir : ironie on reste de sympathie ? ) 

Neuneu et compagnie 



. unfilsa papaquos). 

nouleuse, Rosella est pmictcc jai= i °»> 
cherche) dans une autre dimension : le Ri 



etranqes (gentils trolls, dragons de cristal, esprits 



Kezako ' 

King's Quest VII est peut-Stre le 
dernier exempiaire d'une tongue 
Ilgn6e de produits, Aujourd'hui, avec 
I'avensment du CD, fe/eu d'aventure 
se "cinimatise" ffe vais dfyoserun 
brevet pour le terme) et les petits 
amas de pixels cohrisia disparalssent 
au profit de nouveaux pixels 
digitalises. Les acteurs abandonnent 
les kilometres de film au profit des 
kilos octets et toute une profession 
s'intiresse soudainement aujeu vldio 
a/ec le CD. Pour Sierra, pa va nous 
dormer prochainement 

wtasmagorla, quis'annonce 
nme un das gros produits 95. // faut 
tirer que ces nouveaux 
ervenants n'oublient jamais le 
teurludique. 



vm:,iLnm 



h, animee ! D inspira --, 

te son desespoir et nous desespere. Mince, 
««i«A™i.jfc i,,^ King's Quest VII ? Fr^n- 

vu une intro plus «r.__ 

.). Ptonge dans la consternation la plus tota- 




Les hieroglyphes ? De la gnognotte ! I =«S 



laisKing'sQuestVlln 
■ en moile gamin qui sr 




iHI 






Sierra s'ergonomise ! 



:e. Simple, novati 
trois adjectifs qui la qualified le n.. 
jets decouuerts sont tous modelises ■■ 
vezlesfairetournersureux-me mp < 
vrir un detail sur lequel agirsi n 
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! d'une baguette magique 



tion est possible. Vous pouvez aussi prendre un 
objet qui s'edaircira une fois place a I'er 






nt lorsque vous decidez de quitter 

le jeu et vous reprenez la partieau meme endroit 

ts. II est possible demourir 



Jazz, Bugs et 
Roger surpasses 




-^ 










■ ,. 



■O,, 







NOUVEAH! 

CD ROM TRIPLE VITESSi 

MITSLMITCDU-FX3M- 



A DES PMXIMBATTABLES 



TEST King's Quest VII 



dans KQ7 mais voire echec n'entraine qu'une re- 
flexion ironiqtie de votre personnage. Vous re- 
: ensuite a I'endroit exact o 

' 1 pres Mossieur ! Un 

; i 'iiiki;f:t i diez Sierra. Autre ( 



■■■ 






, elle refuse ! 1 
surgit de son terrier co 
— ' — "te et effraie la Reir 



H^ 



mm 



L'civis do Thierry 

Apres Kyrandia le mois dernier, une autre saga du jeu d'aven- 
ture se pointe a l'approche de Noel. Autant de boules multieo- 
lores au sapin de I'aventure avec un grand P pour PC ? Et bien, 
pas vraiment. Si les deux jeux predtes peuvent se vanter d'etre 
technrquement parfaits, ia jouabilhe a ete oubliee par les lutins 
des usines du PPN (Pet'rt Papa Noel) situees au Pole Nord. De la 
a dire que KQ7 a jete un grand froid, il n'y a qu'un jet de 
boules de neige que nous nous empresserons de franchir. 



I Destinanimp interactif 



Graphisme 
Son 

Animation 
Dur«« de vie 



^Qjalitedesanimations. 
^Loqique des epreuves. 

►Voixenfrantais. 



► Lenteursojs Windows. 

► Unpeutrop-neuneu". 

► Beaucojp trop "iieurieu". 




Technique :386DX2X,4Mo<ipRam,uni? 
carte SVGA etWindows3.1 minimum. t86 
ec 8 Mo plus que fortement co 





Aucune. 






Versions 




Teste sur 


Pentium 


90 


tA66DXZ-r36. 


^■muiji miw . 



notre CADEAU de NOEL : 
des VERSIONS COMPLETES ! 




© 



X 



©&Ani^ 



Santa Cl 

Aidez le Pere Noel a retrouver tous les 
cadeaux que des gnomes criminels ont 
voles dans plus de 100 niveaux. N'hesitez 
rjas a rentrer dans ies maisons mais 
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I RECEVEZ GRATOlTErAEMT I 

LES 3 JEUK PE NOEL / 

. EN EXCLUSIVITE ■ 

. EN FRANCAIS ■ 

| . EN VERSIONS COMPLETES ■ 









ntion 



apins et aux pingouins. 



a - Bi J 



UM 



SKYROADS ^ fer„ ■ 




t-iS 



pilotage 3D en 

256 couleiii'S, 



: L?dm 



La nouvelle version complete du 
celebre jeu de reflexion Brix. 



| g. &f9 






Pour recevoir gr atuitemenf , chez vous, 
par la poste, votre jeu en version com plete, 
composez sur votre Minitei le : 



36 29 20 09 



Nous envovons ces jeux, sur simple demande, avec un message personnahse, a vos ami(e)s. 
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nd E. C. ► Disponible 



DEATH GATE 

Messie beaucoup 1 



Avec Death Gate, 
Legend nous execute 
le magnif ique chant du 
cygne d'une espece 
en voie d'extinction : 
lejeud'aventure 
lineaire. Beau et bien 
concu, ce soft est une 
totale reussite. 



Pour commences je voudrais citer un 
court extrait d'une lettre qu'un Icleur 
- Cedrir 1 1 ans - m'a envoyee : «Com- 
mp I'a dit un ohilosophe afghan, la vie 
esi un enorme tas de bouses avec une minuscu- 
le cerise dessus, (. . ,) personnellement, je dois 
avoir deja mange la cerise car j'ai un mauvais 
gout dans la bouche tous les matins au reveil» 
Je m'adresse directement a toi, cher Cedric. Ce 
qui me choque dans ta lettre, ce n'est pas son ton 
outrageusement et deliberement ordurier, mais 
bien I' immense desespoir existentiel qu'elle ex- 
prime. Ce qui, a 1 1 ans, me parait 'jn tantinet 
precoce. Comme j'ai souvent regarde Mireille 
Dumas dans remission «Bas les Masques* et 
que les recettes utilisees sont aisement repro- 
ductibles, nous allons maintenant parler de ta 
gentille Maman et de ton vilain Papa qui fait obs- 
tacle.. . Hein ? Tu t'en bats les sboubs ? Mai< 
c'est incroyable ce que tu peux etre vulgaire ' Tu 
te rends comptequ'on est en direct, des milliards 





A The Death Gate. Derriere.l'enfert 

de lecteurs sont en train de lire tes propos Bon. 
je ne sais pas, que peut-on prendre pour soi ila- 
ger une nausee existentieile ? Comme I'errivait 
Sartre apres avoir impnidemment repris une por- 
tion de goulasch prepare par Simone. . . Peut-etre 
une cerise de secours ? C'est ca ? II fallait le dire 
plus tot, j'ai ce qu'il te faut : Death Gate I 

Politically correct 

Certes, le titre a une sonorite hard-speed-trash- 
heavy-metal prononcee er evoque plus un album 
de Metallica qu'un soft de jeu. Mais a la li 
mite, c'est piutot novateur. Au- 
jourd'hui, il faut habile- 
ment combiner dans 
Tintitule les mots ((dra- 
goon, «quest», '« !.ore»- 
ou «wor1d» pour faire 
jeu d'aventure. A aoire ■ 
que les concepteurs de jeu, 
epuises par des mots de labeur 
intensif,n'ont plus assez 
de creativite disponible m 
pour le litre : out of <fl 
imagination error ' 
Pourtant, Death 
Gate est extreme- 
ment clean, pro- 
prememeal'en 
contre des ten- 
dances actuelles , 
. pas de violence de- 



monstrative (tripes a la mode de Doom), d'im- 
moralitPtriomohante.d'eratismesous-jacentou 
d'id.eologie rioi itense D nlitically correct ! On sait 
le risque que present? toute ncrme officielle, et 
pas seulement quand pile est made in U5A ' un 
aopauvrissement de la production artistique. 
Mais ici, le «correct» preside a ('elaboration d'un 
scenario d'une richesse inegalee dans un jeu 
d'aventure, a tet point qu'en y jouant, vous avez 
le sentiment d'ecrire vous-meme un pavede six- 
cents pages. Vous me direz : c'est normal, ce soft 
est tire des bouquins de M. Weis et T. Hick- 
repondrai : certes oui, 
une adaptation aussi 
fidele et geniale, c'est du 
jamais vu, Et pourtant,] 'en 
a i attend u, des mises en 
logiciel dignes de ce nom, 
que ce soit pour Tolkien ou 
Lovecfaft'- Or jen'ai rien vti 
ventr. . , sauf i'herbe qui pou- 
droie, le del qui grisoie et 
mes cheveux qui blan- 
chissoienti 
Majsjugezplutot; 
des I'intro animee, 
Vous' .'apercevez 
huit types, encagou- 
' " la maniere du 
Klu Klux Klan, psal- 
modier. . des horreurs 
avant de separer cinq 






A Mon vaisseau, assez dragomorphe. 



sceaux. La, bourn ! Le monde explose en cinq 
mondes different* ; quatre sont associes a un ele- 
ment : I'eau, I'air, la terre et lefeu. Le cinquieme 
est un labyrinthe ou vous avez ete reclus, vous 
et votre peuple. Entre ces mondes : the Death 
Gate, passage oblige pour voyager de 1'un a 
I'autre. Tous ces royaumes, aux caracteristiques 
geomorphologiques et climatiques tres particu- 
lieres, constituent chacun un mini-enfer, en par- 
ticulier pour ceux qui souffrent de rhumatismes 
ou d'insuffisances respiratoires. Mais ceci ne se- 
rait rien si I'univers n'etait pas plonge dans une 
gangrene autrement plus devastatrice : la divi- 
sion des peuples et son cortege de regressions 
politiques, oiltureltes, economiques... Par 
exemple, hier amis, les elfes utilisent aujourd'hui 



Quelques animations magnifiques quand m§me. 



ieur magie contre les nains en se faisant passer 
pour des dieux. Mais pourquoi, grand-pere ? 
Pour mieux les opprimer, mon enfant ! Ainsi, ils 
les soumettent, brisent Ieur culture ancestrale et 
exploitent leurs ressources economiques, com- 
mejadis les conquistadores en Amerique du Sud 
et comme aujourd'hui les. . . (ndlr : et ho ! Gen4, 
c'est pas le Monde Diplomatique ! ). 

Matin, quel scenario ! 

Et vous dans tout ca ? Vous appartenez au 
peuple des Patryns, ennemi quasi-hereditaire des 
Sartans (les mediants qui ont implose I'Ancien 
Monde), et vivez dans le labyrinthe. Votre posi- 
tion, a la fois centrale et marginale dans ce nou- 
vel universfait de royaumes eclates, n'est pas 
anodine : vous, Haplo, faites partie du peuple elu 
et allez etre le vecteur de la reunification des 
royaumes et des peuples, le Messie tant attendu 
quoi I Pour ceux qui ne 1'avait pas deja remar- 
que, ce soft est parcouru d'une evidente dimen- 
sion judeo-chretienne, et probablement plus ju- 
deo que chretienne, si on pense a la diaspora. 
Associee ici a un univers «Herok Fantasy", cet- 
te dimension se trans cende dans un scenario 
d'une richesse dont j'avoue etre incapable de 





A Pour ouvrirta porta, vous devezcliquoz 
sur les mains. 

rendre compte brievement (et pourtant je suis 
fort a ce genre d'exercice : au lycee, j'avais reus- 
si a resumer toute I'histoire de I'humanite en 
deux lignes, meme mon prof d'histoire-geo n'en 
revenait pas). Mais assez parie de I'intrigue, par- 
Ions maintenant du jeu lui-meme, car on a bien 
souvent vu d'excellents scenarii se gater dans 
une infame realisation. 

Le Seme art existe, 
je 1'ai rencontre 

Premier contact avec ie soft : les graphismes. Je 
pourrais me contenter de dire qu'ils sont tous en 
SVGA 256 couleurs et le lecteur se mettraitdeja 
a gambader, bondir, sautiller partout avec un 
manque de retenue qui trahit un difficile passa- 
ge a I'etat adulte. Mais je ne m'arreterai pas la. : 
Les lieuxjespersonnagesetiescjbjetssont d'une 
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TEST Death Gate 



Telecharger des millier 





A Tdutesfes images sont superbes. 

finesse de detail ahurissante et surtout, c'est tres 
important, les couleurs sont parfaitement cboi- 
sies : pas de feintes criardes qui vous agressent 
sauva'gement la retine Tout est doux. presque in- 
timiste aver peirf-etre une subtile dominante 
□ere brune. Si on ajoi ite a rela on travail sur les 
lumieres paiticulierement maitrise. on a parfois 
repression de voir des tahleaux de Le Nain, 
certes mathes d'un style assez "illustrations de 
contes d'enfanttw, mais quand meme 1 Je lache 
maladroitement ie mot «tableau» et deja j'en- 
tends vos remaraues ameres : «vachement sta- 
tique ton jeu, aucune anim', pas glop. pas 
glop ! » Effectiwment Death Gate n'est pas un 
soft qui bouge de partout, en dehors de Tintro (et 
encore, le rythme est assez mnu). Le principe de 
gestion des evenempnK est simple et eprouve de- 
puis les premiers jeux d'aventure sur ordinateur 
(tons les «Manoirsde... ». «ThePawn... ») : 
vous passe? dirertempnt d'un liei i-ecran fige a un 
autre, tout aussi fige La, se troi went des objets a 
manipuler et des personnages a qui pader. Meme 
si yous etes libre de vns depl a cements, vous ne 
progress?? dans votre quete qu'en effectuant les 
bonnes actions aux bons moments. 

Et pourtant, une structure 
tres classique 

Contrairement a certains softs d'aventures (King 
Quest, par exemple), vous n'etes pas represen- 
ts a I'ecran, hormi.s sous la forme d'un icone. 
Malgre sa structure surannee, ce soft se dis- 



tingue de tous ses predecesseurs par unefinition 
et une ergonomie qui le placent d'emblee com- 
me «le plus, . . » de sa categorie, Et je le prouve ! 
Pour commencer, I 'interface utilisateurest un 
modele d' integration. Comment se presente-t- 
elle ? Outre la fenetre graphique, vous avez a 
votre disposition une poignee de verbes, une ro- 
sace de direction, quatre commandes de menu, 
deux petites fenetres (une pour acceder aux 
sorts, une autre occupee par une rencontre qui 
tape I'incrust'), un inventaire dans lequel 
s'amassent tous les objets que vous glanez. 
Presque tout a portee de souris ! Quant a la ges- 
tion evenementielle, sa prise en main est d'une 
simplidte enfantine. Lorsque votre pointeur de 
souris rencontre un objet, qu'il soit dans la fe- 
netre graphique ou dans votre inventaire, son 
nom s'inscrit immediatement a I'ecran. Si vous 
voulez effectuer une action sur I'objet. vous cli- 



ddnner des envies 



quez dessus. A ce moment, ie soft affiche Tac- 
tion qui lui parait la plus normale ou bien il ajou- 
te quelque verbes lies a la nature de I'objet (ta- 
bouret : s'asseoir ou shooter dedans). 
Prenons un exemple, j'ai une tartine de pain et 
un pot de marmelade dans mon inventaire. Je 
clique sur le pot (affichage : marmelade), je de- 
place ma souris sur la tartine (affichage : mettre 
de la marmelade sur le pain), je clique a nouveau 
et splatch, mon pain est tartine. Si je decide en- 
suite de roller cette tartine sur la tranche du nam 

Une ergonomie 
sans faille 

retors qui me les brise menues (excuse? ma gros- 
sierete mais il m'a enerve ; jouez, vous com- 
prendrez), un message s'affiche comme quoi «je 
suis ignoble de vouloir molester un vieillard, 
certes repute pour n'etre pas tres accommodant 
mais. . . ». Et c'est la que le programme est tres 
fort, pas d'« action foired » ou de silence repro- 
bateur : un commentaire approprie et souvent 
drole accompagne chaque action, qu'elle soit 
pertinente ou non. Plus fort encore, si Taction en- 
treprise n'a aucune chance d'aboutir, le texte 





A Vous pouvez passer en mode carte 
etvousdd placer ainsi. 

passe du blanc au gris : facilitant ! Par aitleurs, la 
precision du pointage de f'objet est stupefiante. 
Pour avoir joue a Shadow Caster (et clique 
desesperement sur un objet pose au so| alors 
qu'un monstre envisage de tester la solidite de 
ma faoite cranienne), je veux hurler a la face du 
monde que seiectiqnner un objet avec autant 
d'aisance, c'est reposant. 

Vous allez entendre des 
voix partout 

On I'a dft, les sequences animees sont assez ac- 
cessoires dans cejeu mais les personnages et 
certains objets beneficient d'une animation tres 
realiste, repetitive bien sur, mais au cycle parfois 
etonnement long : le revolutionnaire en chambre 
Limbeck, par exemple, passe son temps a ecrire 
des discours qu'il ne prononce jamais. Or vous le 
voyez placer son texte devant lui, le reposer, ecri- 
re, lever fes yeux au del, esquisser une grimace 
de reflexion. . . Quand vous decidez d'engager 
une conversation avec un amas de pixels an- 
thropomorphes, vous passez a un autre ecran. 
La tete de Tbumano'ide apparait ainsi qu'un tex- 
te dans une fenetre (avec le comportement du 
personnage precise entre parentheses, comme 
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A Regardez bien. Le pantin bouge tout seul, A Papa Xoret Mamah fait la vaisselle. 



A D&clenchezl'alarme pour passer 
en evitant I'elfe. 

dans un synopsis). Si vous avez le bonheur 
d'avoir une carte son (mais il est vrai qu'on ache- 
te rarement un CD-Rom avant la carte son, a 
moins de n'avoir pas parfaitement compris le 
sens du mot multimedia), la voix de Tindividu se 
fera entendre (quarante voix differentes). Ses 
levres remuent de maniere parfaitement syn- 
chrone I Vous communiquez avec lui en selec- 
tionnant des phrases qui vous sont proposees 
dans une boite de dialogues. Ces propositions 
sont presque toujours truffees d'humour : alors 
que je m'adresse a des esclaves enchaines, je 
peux leur lancer «as much as I like a captive au- 
dience, I must be leaving" (ah oui, j'oubliais, tout 
le soft est en british et a mon avis aucune tra- 
duction n'est a esperer. Ce n'est pas tres grave, 
cinq ans de cours d'anglais suffisent largement 
et cela meme si en ciasse vous passiez votre 



temps a lutiner voire callipyge voisine), Une fois 
votre ehpixarrete, vous vous entendez pronon- 
cer la phrase retenue. 

S'il est cinq heures du mat' et que vos parents, 
votre coptne ou encore votre hamster voudraient 
bien dormir, vous pourrez toujours supprimer 
('option ((speedrn, a moins qu'il s'agisse de leur. 
faire Comprendre que vous etes le herds et qu'un 
heros ne doit rien a personne. Vous risqueriez 
alors .(non respeaivementl une baffe, une sepa- 
ration ou une evasion : les grands homm.es sont 
souvent de grands incdmpris. Dernier point 
concernant les dialogues, chacun des person- 
nages que vous rencontrerez possede une per- 
sonnalite differente : une naine qui prend son 
modeste role tres auserieux, un mauvais garcpn 
qui joue au dur mais s'avere impressionnable, un 
riche bourgeois bouffi de suffisance. . . Tenez-en 
compile dans vos conversations, seul un mini- 
mum d'a-propos vous permettra d'arriver a vos 
fins. Mais je ne vous ai pas encore parte d'une di- 
mension sans laquelle un jeu d'Heroic Fantasy 
ne serait pas vraiment Fantasy : la magie. Vous 
aurez souvent a utiliser un sort pour debloquer 
une situation. Pour cela, selectionnez un objet 
puis cliquez sur Ticone «sort». Apparait alors un 
nouvel ecran. Chaque sort est un agencement 
d'hexagones runiques. Soit vous choisissez un 
sort au sein d'une iiste, soit vous en disposez ma- 
nuellement. Dans les deux cas, les runes s'illu- 
minent des qu'une composition correspond a un 
sort. Vous commencez votre quete avec quatre 
sorts, vous en apprendrez de nouveaux en fre- 




TEST Death Gate 
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vos JEUX et 
' CONSOLES d'occasion 



quentant des magiriens,.en etudiaitt des fivres 
ou desobjets magiques. Faites par exemple un 
«identify» sur unpantin anime et vous appren- 
drez le sort qui p'ermet de mettre en mouvement 
unobjet a forme humaine (genre statue): 

Musique : une jaoignee de 
cerises sur le gateau 

Je pourrais encore vous enumerer les petites op^ 
tions de jeu qui rendent son maniement si 
agreable : commande «undo», pratique quand 
voire derniere action vient de vous faire passer 
de vie a trepas ; mode «map» qui vous permet 
de passer tres rapidement d'un endroit a un 




A.Unesalle(i"* 

autre par simple deplacement sur tes icones des 
lieux deja visites ; affichage d'un score qui vous . 
indique i'etat d'avancement de votre quete ; 
nombre de sauvegardes illimite. . . Je prefere 
vous parler des bruitages, qui sont d'exceliente 
facture, mais surtout des musiques. Chaque 
ecran-lieu a la sienne et elie est s'accorde par- 
faitement a la scene. On n'a meme pas envie de 
les supprimer tellement elles sont varieesetbien 
composees. Un exploit I Le seul reproche que je 
pourrais faire a ce soft, exceptionnel par ailleurs, 
c'est la linearite de la progression qui iui est in- 
herente : des blocages frustrants sont a prevoir. 
Beaucoup d'actiorts possibles mais une seule qui 
vous permette de progresser, ce n'est pas tou- 
jour evident, d'autant que la magie accroit lar- 
gement le nombre d'actions envisageables. La 
Hot Line de Legend risque la surchauffe. En der- 
nier ressort, vous pourrez toujours attendre la so- 
lucedansGen4...en2011. ■ 

Eric Emaux 




.... .... ■■ . ■ . . ■ ■ 
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Levis cl'Cric 

Death Gate, c'est 600 Mo de graphismes, de sons et de 
musiques au service d'un immense scenario, intelligent et 
dense. Certes, ce soft reste lineaire, a I'instar de la plupart de 
ses predecesseurs mais si les problemes de progression dans un 
jeu vous stimulent plus qu'iis ne vous rebutent, n'hesitei pas, 
ce soft atteint sans conteste 1'apogee du genre. II est genial au 
point qu'on se surprend a regretter que ie jeu d'aventure 
lineaire soil amene a disparaitre. 



■■i\rdnn h ,. hrmin IWi 





TEST 







lis advent ! Les 16 
Street Fighters de 
Capcom clebarquent 
en force sur la 3 DO 
et comptent y f aire 
regner leur loi a coups 
de Combo, de Dragon 
Punch et autres ef f ets 
speciaux dont ils ont 
le secret. 



L 



La 3D0 enfirftur letng 



Pour qu'une nouvelle machine 
puisse esperer se positionner 
sur le marche de la console 
de jeu en 95, il lui faut au moins un hit 
dans chaque genre : la simulation automobile 
(pour ta demonstration technique), le jeu de 
plates-formes (pour la mascotte) et le jeu de 
combat (pour les coups bas a la concurrence). 
Malgre quelques adeptes forcenes de Way of the 
Warriors (on ignorera deliberement Shadow), 
aussi peu exigeants que depourvus d'ambition 
pour leur machine, la 3DO ne possedait pas de 
jeu de combat digne de ce nom. Du moins jus- 
qu'a aujourd'hui, fin novembre 94, date officiel- 
le de la distribution en France du classique des 
ciassiques du jeu de combat adapte sur 3DO, j'ai 
nomme Super Street Fighter II TurboX (que nous 
appelleronsamicalementSuperStreet pour plus 
de commodite). Les specialistes auront imme- 
diatement note !e petit «X» qui ne signifie pas 
du tout ce que vous pensez, mais nous indique 
que le jeu est I'adaptation de la demiere version 
du chouchou de Capcom sevissant actuellement 
dans les salles d'arcade. La 3DO prend done une 
longueur d'avance sur la Super Nintendo qui en 
est encore au Super Street Fighter II simple. 

Flashback guemer 

Un rapide historique va nous permettre d'entrer 
dans le vif du sujet et de regler nos montres a 
I'heure Capcom. Juste apres la disparition des 
brontosaures, le premier Street Fighter fait son 



apparition dans les salles 
d'arcade suivi par I'incroyabie V ; 
Street Fighter II qui sera consacre en ! 992 sur Su- 
per Nintendo. Le jeu devient rapidement un stan- 
dard de qualite et une recette a succes. Tout le 
monde s'inspire alors du jeu Capcom. Fier de la 
reussite de ses brutes rurales, I'editeurjaponais 
decide de ne pas les abandonner prematurement 
et une ftopee de suites envahissent les salles 
d'arcade. avant d'etre adaptees sur console Su- 
per Nintendo et de temps en temps sur Mega- 
drive et micro, au rythme d'une par an (bien que 
la cadence se soit acceleree ces demiers temps). 
Apres SFil et ses huit personnages (Ryu, Ken, 
Honda, Blanka, Guile, Chun Li, Dhalsim et Zan- 
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charger son «sopsi 









..ent ? Les P. A. du 3615 GEN4 ! 




A' Le coup de pied enflamme de Fei Long 
est un modele d'efficacite, presque aussi 
performant que celui de Ken. 








A EntreChun Liet Cammy, fecfto/xest 
difficile. Vous pouvezapercevoir les trols 
vitesses de jeu disponibles dans IS coin 
enhsut a gauche del'^cran. 

gief), il y eut SF1I' avec la possibility de jouer les 
quatre boss (Balrog, Vega, Sagat, Bison), puis 
SFII Turbo et ses coups suppiementaires pour 
tous les personnages, (ce n'est pasfinr I ) suivi 
de Super SF!i avec quatre nouveaux personnages 
(Fei Long, Hawk, Cammy et Dee Jay) elargissant 
le choix a seize personnages et Super SFII Turbo 
avec, 6 surprise, des coups en plus. Chaque ver- 
sion ameliorait bien entendu les graphismes, les 
animations, la vitesse du jeu et modifiait deux ou 



AL'elevecontrelemaitre{enfaitlefreradumaitre,rnaisleshisioiresdefamilleetm 
ga fait quatnrze). Le combat s'annonce chaud, tres chaud! 

trois petits details. Le dernier rejeton en date est 
affuble d'un simple «X», sans doute poureviter 
d'aiourdir un tjtre deja a rallonge et apporte, 
outre les nouveaux effets et les animations sup- 
piementaires, un super coup special proprea 
chaque personnage. Ce dernier est accompagne 
d'un delire graphique s'il provpque la defaite de 
l'adversaire(regardezjes photos!). '■;■.:; 

L' arcade mise amort ? 

line question s'impose d'eile-meme : comment 
se ppsitionne la version 3DO par rapport a ses 
concurrentes ? Meme si certains preferent le 
paddle de la Super Nintendo a celui de la 3D0, il 
ne fait aucun doute que les 32 bits de cette der- 
niere suffisent a diviser par deux les pretentions 
de la console japonaise, meme si la 5NIN s'en est 
toujourssorrjavecleshonneurs.ee qui n'est pas 
lecasdesadaptations PC et Amiga 1 Onenre- 
parlera lors de la sortie de la version «X» sur 






SNIN mi 95 et lorsqu'US Gold se decidera a nous 
reveler les versions micros de Super Street Figh- 
ter II Turbo (et non, pas de «X»). I! reste done Car- 
cade. Les avis divergent ici legerement et meme 

Reglez vos montres 
a I'heure Capcom ! 

sil'enthousiasme tie a la similitude des deux ver- 
sions est general, il possede cependant des de- 
gres. Certains reprochenta !a version 3D0 la per-' 
te d'un certain nombre de details graphiques qui 
participaient au charme du jeu. Comme les scrot- 
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TEST Super Street fighter II Turbo X 
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3675 GEN4 : plus de 250 soluces complete 






lings differentiels des decors de fond. :.:■;■; 
a'u «profit» d'un scrolling monoplan.Cette ab- 
sence se fait particu ientirdans.cer- 
tatnes sallesde combat, commete temple hin- 
dou de. Dhalsim avec les six elephants, qui, soil 
dit en passant, ne barrissent plus. Quafttite de 
details amusants de ce type ont ete kidriappes 
tors du transfer! defarcade a la 3D0. Cornme la 
chute de la grille devant les spectators espa- 
' gnois qui precede, normal em ent tin combat avec 

Cm Generation 1 ! - Janvier 1995 



Vega. . . ^animation est elle aussi de moins bon- 
ne qualite, les soixante images par seconde de 
la machine a a-; ■■-.■ '■■ r^;-.,.: -ww ;k\aw- 
sion 3DO (du moiiissi I'oii fait confiance a notre 
specialists es technique), Mais avouons que 
Tillusion esttuut de meme bluffante. La 3D0 
.' gagne, en revanche, sur la qualite des musiques ;. 
le support CD et la technique dite du 
permettertuner&onancedes sons dans 1' espa- 
ceet nonplus un simple suivi stereo, d'oiiunef- 



fet.de profondeui MaissileCDpos- \ 

sede d'indeniables avantages; on apprehendait. 
la longueur des temps d'acces entre chaque • 
combat Que lesimpatieots se rassurent, vos : . 

■doigtsn'auront pa's le temps derefro::.- j 
,i ndessontparfoisneces- 

saires a ia console pour passer d'un decor a . 
I'autre (fien a voir avec ia vir.glaine de la Neo-. . 
Geo CD, pour eeux qui ont pu la voir au Super- 
. Games). La ou le bas blesse, c'est au niveau du ; 
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A Un puma sans griffeS, aussi sotipte 
soil-it n'esipas hieh dahgereux face $ 
Dee Jay.Alors^il va tenter par tous les 
moyens de ies recuperet. 



changement de rythme de la musique en cours 
de combat. Elle s'accompagne, en effet.de 
temps en temps d'une petite coupure audible... 

Kasparov aimerait <e jeu! 

Mais treve de chipotage (tiens, ce pixel n'est pas 
de la bonne couleur), Super Street 3DO estun 
jeu exceptionnel.Ceux qui ont joue a I'arcade re- 
trouveront une copie conforms sur leur console 
32 bits en meme temps que toutes les sensa- 
tions originales (bande de masochistes ! ) une 
fois le paddle domestique. Car bien plus qu'une 
adaptation hors pair, Super Street est une mer- 



Le coin du tricheur 

Pour retenir Akuma durant I'ecran de selection des personnatjes 

en mode normal, un timing precis est necessaire. Vous restez 

5 secondes sur I'icone de Ryu, puis 5 secondes sur ceiui de T.Hawk, 

5 sur Guile, 5 sur Cammy et a nouveau 5 sur Ryu. Les 5 dernieres 

secondes passees, vous appuyez sur < Start > puis dans la foutee sur le 

trots boutonsdu paddle (en meme temps) etcetrestresvite. 

Pas evident du tout. Si vous voulez jouer avec Akuma contre Ryu, 

il faut choisir un autre personnage que Ryu comme dernier icone. 



veilledejouabilite. Unepreuve? titez-moiun 
bon jeu de combat qui nes'irispire pas de la saga 
Street Fighter. Metnele One Must Fall d'Epic sur 
PC reprend des manipulations identiques pour 
declencher les coups speciaux (quart de cercle + 
poing ; .deux petits coups vers I'avant, etc. ): En 
plus d'un nombre considerable decoups par per- 
sonnage, vouspouvez les enchaTner etainsi ob- 
tenir des «combos» (suite de coups qui neiais- 
sent pas le temps a I'adversairede faire quoique 
ce soit). Mattriser le jeu vous prendra des heures 
et des heures de pratique si vous n'ave; jamais 
joue a la version arcade ou Super Nintendo. 
Mais une fois centrales, les combats deviendront 
autant de parties d'echecs. Seul ombre au ta- 
bleau : la sante de vos doigts, mise a rude 
epreuve par fa durete du paddle 3D0, plus desi- 
gn mais 6combien moins souple que celui dela 
SNIN. Sans oublier qu'il ne possede que trois 
boutons et qu'il faut done utiiiser le 
bouton < start > pour pouvoir utiitser tous les 
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TEST Super Street Fighter II Turbo X 



Kezako " 

On peut c/assef les jeux de baston en 
tresis Scales, Street Fighter fait partie 
de la ciassique avec ses graphismes 
bitmap. Mortal Komhat est le gourou 
tie la nouveile ecote et mise sur le 
realisme graphique (sang y compr/sj 
ainsi que sur la qualite de ses 
animations avec S'utilisaUon d'aefsurs 
digitalises. La demiere ecoie et la plus 
recente ai ^ e ' a 3D 

et de ''image de synthase avec des 
titres comme ifirtua Fighters 
(au Rise of the Robots. Art, art, art ! }■ 

coups disportibles. Pour cette raison, Capcom a 
fabrique ses propres paddles (avec quatre bou- 
tons) pour la 3D0. Vous trouverez d'ailieurs un 
bon de commande a I'interieur de la boite du 
jeu. Un mot aiissi sur la rumeur concemant le re- 
trait du jeu de la vente par Capcom suite a la de- 
couverte de bugs ( ? ). Rumeur qui n'a ete confir- 
mee par aucune source officielle. 

Thierry cherche ses mots 

Comment condure sur un jeu d'une telle quali- 
te. Par une phrase choc ? Super Street Fighter II 
X sur 3DO est un jeu qui vous frappe corps et 
ame I Par une comparison elogieuse ? Des jeux 
de cette qualite, on en trouve que sur Neo Geo 




Comparatif muscle 

Bon, ok j'ai menti. La photo oensee 
§tre tiree du jeu d'arcade est issue 
de I'adaptation 3DO, mais franche- 
ment vous n'auriez pas yu. la diffe- 
rence, parole de scout. D'accord, je 
n'ai jamais ete scout, mais meme 
sans I'etre, vous pouvez me (aire 
confiance, parole de cosmonaute. 







mais a 1500 balles ou sur les machines d'arcade 
mais avec un 1 2 tonnes remplis de pieces de 1 
francs, alors que la 3DO vous I'offre pour 400 
francs ! NDDM (note de derniere minute) : ayant 
pu jouer a Samourai'Shodown, une autre super- 
be adaptation 3DO, je suis oblige de vous signa- 
ler que les decors de Super Street font pale figu- 
re en comparison, Moins beaux, beaucoup 



•--•■: ' 



moins animes, un effort aurait pu etre fait de ce 
c6te. Mais apres tout, ii ne s'agit que d'une 
conversion fidele de I'arcade ! ■ 

Thierry Falcoz 

Merci a: David Taborda, le street fighter de 
('apocalypse, pour la realisation des hsu- 
per» coups speciaux. 




>s specialties consiste a reduire la teh 



L'ovis do Thierry 

Franchement, je suis une veritable demie portion aux jeux de 
baston, au point que meme Olivier parvient a me ridicuiiser. 
Mais si je devais choisir un seul produit pour m'entrainer, ce 
seraK Super Street Fighter II Turho X. La richesse de ce produit 
le place en orbfte autour de la planete Perfection. Les tresors 
de technique qu'ii recele lui garantissent une duree de vie cos- 
mique. La 3DO peut s'enorgueillir de posseder dans sa logi- 
theque le clone parfait d'un my the de I'arcade. 



sConvmipn quasi parfaice^ 
^ Quatite des musiques. 
s La perfection brutale. 

► Dispaiitionde certains details. 

► Duretedupaddle3D0. 

► Concurrence Samourai Shod. 




SOYEZ FUTES, COMMANDEZ AU RENARD ! 

CLUB GAMES l Vos /eux PC tores i domicile en -24-4SJ*- 



TELEPHONE [cf] MIN1TEL ■ 

(16-1)48 87 99 99 3615 Club Gomes 
UNDER A Killing IfaoiVF 



FAX 

(16-1)44 59 29 31 



COURRIER 

Eon tie commands Express 



L£ RENARDDU J£U VIDEO 

(16-1) 48 87 99 99 

Du lundi au samedi 10/I9h30 





DRAGOIV'LORE VF 



WIIM6 COMMAMDER 3 



MAGIC CARPET 
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► PC CD-Rom 



► Fin decembre 



epond sur le 3615 GEN4 ! 




CYBER1A 

Le jeu qui jette un I raid 



Vous et vos amis de 30 ans 



Xatrix. Sous ce nom 
imprononcable se cache 
une equips qui a decide 
de se mettre a dos toute 
la communaute des 
developpeurs de jeux. 
Comment ? Tout 
simplement en sortant 
un soft dote d'une 
realisation parfaite. 
Vous doutez ? Allumez 
votre PC, pour apprecier. 





ortis du grand 
noir de I'ecran, 
. ; quelques cadrans 
apparaissent puis 
dignotentiugitivement. Un 
leger bruit de turbine trahit 
seul te glissement de votre 
hovercraft sur I'ocean. 
Votre destination se profile 
enfin a ('horizon, Unefois 
amarre au quai de la base, 
le sas du vaisseau s'ouvre dans uh chuintement 
d'air brutalement comprime. Vous emergez im- 
mediatement de la penombre qui regne dans la 
cabine. Apres un premier pas, vous attendez 
qu'on vtenne vousaccueillir. Longtemps. Et le 
joueur, lui aussi, commence a se dire que I'intro 
(qui pourtant demarrait blen) semble comporter 
quelques longueurs. J'avais pourtant entendu 
parlerde Cyberia, etma!gretout,jemesuis!ais- 
seavoircommeunbleu. En effet, la partie est bel 
et bten lancee, et le jeu attend patiemment que 
vous deplaciez votre personnage 1 Ce genre de 
quiproquo donne Une bonne idee de la qualtte 
de realisation de ce soft : la ou i'intro habftuelle- 
: menttouche a sa fin, dans Cyberia, la partie ne 
faitquecommencerl 



En ce qui concerne I'humanite, en ee debut de 
1'annee 2027, on ne peut pas dire que cela va 
tres fort. En effet, I' anarchic la plus complete 
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▲ Le genre de position a laquelle II faudra vous habttoerai vous choisissoz iotb mauvaisa 
option. Pas vraiment confortabte.ie vous I'acconta. 

(ou Alliance du Monde Libre), dont I'ambitian se- 
rait de ramener un semblant d'ordre sur terre. 
Contraintet force (sinon, c' est lejugement pour 
haute trahison qui vous attend), vous glissez 
prestementsurrondepourunebase-relaisavant 
de prendre la route des deserts glaces de Sibe- 
rie. Votre but est de retrouver cette arme de cau- 
chemar, et de preference avant les autres. Quant 
a savoir ce qu'il faudra en fajre, il sera toujours 
tempsd'avisersurplace. 




A L'entree du complexe Cyberia. 
Non.jene vous diraipas ce que vous 
trouverezau-dela. Cost imp terrible ! 

regne surla Terre, ou s'epanouissent joyeuse- 
ment bandes de mercenaires et autres terroristes 
sous forme de Cartels. Mais le destin semble de- 
cide a corser encore un peu plusles choses : il pa- 
raitrait que les membresd'un Cartel auraient re- 
trouve (iCyberian. Cette arme terrible pourrait 
tres bien servir a remettre les couverts pour 
Dame Nature en la debarrassant definitivement 
des parasites humanoi'des qui la contaminent. 
C'est pour cette bonne raison que ses createurs 
I'avaient cachee dans un complexe enfout sous 
les glaces siberiennes (un din d'cei! au titre du 
soft). Mais, en ces temps troubles, on ne peut se 
fier a personne. Et ila fallu que des petits curieux 
malveillants aillent la denicher. . . C'est ici que 
vous intervener Vous etes un ex-pirate infor- 
matique «retourne» par Devlin, chef de la FWA 



Au cours de votre progression vers Cyberia, 
vous devrez briiler dans deux spheres diffe- 
rentes. La premiere est une sorte de jeu d'aven- 
ture qui vous permettra d'evoluer d'abord dans 




A Void une des rares occasions ou vous 
pourrez outer undevqspretendus allies. 
AlorSnelaratezpasl . 




A Vous perso, le super agent 
secret maigre vous. Admirez 
ces grands yeux expresses. 



A Gi, la copine du chef des 
mercenaires. Un brin allumeuse, elle 
no tardera pas a tomber dans vas bras 
en voyant vos exploits guerriers. 



A Un des sbires de 
Santos. Us sont censes 
etre vos allies, mais au 
moindre faux pas de votre 
part leur conversation se 
timitera a ca. 



A Santos, legrandchef 
mercenaire c 
ne fait pas vraiment dans 
la fantaisie. A /'occasion, il 
peut se montrer aussi 
vindicatifque possess! t 




A Won, ce n'estpasle baiserde la fin. Si vousl'acceptez, ce serait ptutot le debut 
d'une seriedegrosprpblemes! 



votre base, puis dans le complexe cachant Cy- 
beria. Cette partie se decoupe en plans fixes 
pour chaque salle ou partie de salle. Chacun 
des plans beneficie d'effets de camera soignes 
qui tirent tout le parti possible du decor pour 
embellir Taction. L'ensemble donne une image 
superbe, mais ce qui pechedans cette phase de 
«film interactifa, c'est] ustement Tinteractivi- 
te... On avart parte dans les previews de 
scenes a la Alone in the Dark, mais, si on re- 
trouve bien des angles de vue Varies, la joua- 
bifites'avereidbeaucouppluslimitee. En fait, 
vos possibiiit.es d'action se resument a cboisir 
entre deux ou trois directions lorsque vous ar- 
rivez a un point donne du decor. Enraccourci: 
vous aliez a gauche et vous etes mart ; vous 
avancez et ce n'est qu'un sursis. Et enfin si vous 
obliquez legerement sur la droite, vous vous en 
sortez bien pour cette fois. Je vous assure que 
vous com prendrez vite le sens de ('expression 
con n'a qu'une vie», Car au moindre faux pas, 
c'est le Game Over fatal. Et ce qui frustre ie plus 



le joueur, c'est qu'il s'avere impossible de se 
rattraper. Je ne sais pas pour vous, mais ce sty- 
le de jeu me rappelle furieusement un certain 
Dragon's Lair... 



La deuxieme phase du jeu, qui alterne avec la 
premiere, se constitue de jeux d'arcade (voir en- 
cadres page suivante). Le premier consiste a des- 
cendre, a 1'aide d'un canon laser antiaerien, 
toutes sortes de vehicules volants bien decides a 
debOulonner votre base preferee. Cette etape ne 
laissera pas au joueur des impressions inou- 
bliables, avec des sprites d'avions plus en 
sombres chmoises» qu'autre chose: Dans le 
complexe de Cyberia, vous trouverez encore dif- 
ferentes scenes d'arcade, dont le theme ne pa- 
rait pas tres eloigne de Microcosm. Efficace, mais 
somme toute dassique. La partie qui retient vrai- 
ment i'attention reste, saris aucun doute, celle oil 
a bord d'un avion ultramoderne vous vous frayez 
un passage au travers des defenses e 




A William Devlin, chef de la FWA, un 
personnage remarquable de cynisme. 
Dommage pour vous, vous n 'avez 
d'autre choix que de lui falre confiance. 



direction du complexe de Cyberia. Seulement 
voila, votre chasseur TF-22 est peut-etre ce qui 
se fait de mieux, mais on vous annonce d'entree 
que sOn systeme de visee debloque a mort et 
qu'il va falloir passer en mode manuel ! Ceci don- 
ne pretexte a une phase d'arcadeou vous devrez 
blaster tout ce qui sepresente a I'ecran (enfin 
presque, . . Attention a ne pas toucher des appa-. 
reils amis qui apparaissent sans prevenir). Pour ; 
ce qui est des commandes, rien de plus simple ; 
vous suivez un chemin predefini et par conse- 
quent n'avez qu'un viseurtremblotant a ajuster. 
Il faudra quandmemesurveilleri'etatde rechar- 
ge de vos lasers et de votre bouclier, sinon c'est 



A L'explosiondeiabase. Vous rlsquez de : 
voir souvent cette image. 
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TEST Cyberia 



Co/fice dans unjeu 73615 GEN4 ! 




le retour a la case depart (on commence a en 
avoir I' habitude). Mais contrairement aux phases 
«aventure», le jeu redemarre id au debut du ni- 
veau oil vous venez d'echouer. Heureusement, 
pour les handicapes du joystick comme moi et 
ceux qui se fou lent regulierement le poignet com- 
me Thierry a Sensible Soccer, il existe differents 
niveaux de difficulte. Vous Taurez remarque, le 



principe porte une forte ressemblance avec les 
phases de combat de Rebel Assault. Sauf que les 
sept niveaux qui le constituent sont id tout sim- 
plement beaux a mourir. 



Deja il faut noter que le jeu, from ze start tou zi 
end, est entitlement en plein ecran. Des le de- 




part, la sphere aventure benefice d'un gra- 
phisme exceptionnel, Les differents angles de 
vue des cameras, aussi varies que recherches, 
se combinent a une gestion des ombrages in- 
egalee pour produire une ambiance visuelle 
digne d'un film. Si les personnages paraissent 
plutot inexpressifs, ils beneficent en revanche 
d'une animation ires realiste, basee sur les 
mouvements digitalises de vrais humains. Le 
seul reproche que Ton pourrait formuler concer- 
ns le manque total d'animation lorsque le per- 

Une duree de vie 

comparable a celle 

d'un souffle 

au f romage 

sonnage tourne sur lui-meme a I'arret. D' ac- 
cord, ce n'est qu'un detail, mais compare a Tex- 
cellence des.au.tres mouvements, ca fait un peu 
tache. Mais c'est une fois a bord du TF-22 qu'on 
attetnt vraiment Textase, I'osmose avec le 
grand Tout a Techelle cosmique ! L'animation 
ne souffre d'aucune faiblesse, et on reste 
bouche bee face aux effets deceleration, de 
deceleration, de rotation selon tous les axes qui 
ponctuent les sequences. Les textures, par leur 
beaute, produisent une sensation de realisme 
inegalee. Regulierement, des scenes cinema- 
tiques entrecoupent Taction, sans jamais en bri- 
ser !e rythme. Pour oarfaire le tableau, tourhons 
un mot de la bande sonw qui accompagne les 



evolutions de votre chasseur, Oui, je dis bien 
bande sonore, car souvent on se trouve a des 
annees-lumiere d'habituels bruitages et musi- 
quettes accoles plus ou moins adroitement a un 
soft. Ici, le son enrobe le jeu et se confpnd avec 
le rythme de Taction pour porter le joueur vers 
le grand frisson. Du grand Art ! A tel point qu'on 
regrette presque a la fin d'etre deja arrive au 
complexe de Cyberia. 



On retrouve quand meme ce genre de scene 
vers la fin du jeu, mais la les regies semblent 
avoir change. En effet, dans Tune d'entre elles, 
on exige de vous un zero faute sinon Game 
Over ! J'avoue rageusement avoir lamentable- 
ment echoue a cette etape, et ce apres plu- 
sieurs dizaines d'essais infructueux ! Appa- 
remment, les auteurs se sont apercus sur le 
tard que la duree de Taventure s'averait un peu 
limite, et iis n'ont trouve que cet artifice pour 
rallonger la sauce. Le probleme, c'est que ca 
semble la faire tourner. De guerre lasse, il m'a 
fallu trifouiller les fichiersdesauvegarde pour 
pouvoir aller plus loin. Pas si loin que c.a, car 
moins de deux jours m'ont ete necessaires 
pour parvenir a la conclusion (tres reussie et 
pleine de surprise) du scenario. Si on resume, 
Cyberia possede une duree de vie comparable 
a celle d'un souffle au frontage, et brille autant 
parsa realisation que parson conceptde «film 
inter-inactif». ■ 

Frederic Marie 




A Un grand classique, le coup du passage 
sows un pont. Sauf qu'icl /'effet ast garanti I 




A On retrouve les memesangies de vue 
que dans Alone In The Dark, mais a 
des textures en plus I 

| Aventure/action 



ran 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



i.Pret&monter 



Lewis do Fred 

J'avoue avoir un peu hesite a donner une super note a Cyberia, 
mais finalement non. Pourquoi ? Et bien parce que s'il s'avere 
hallucinant de beaute grace a une realisation approchant la 
perfection, 1'ensemble du jeu souffre d'un manque flagrant 
d'interactnrite. Malgre tela, attention aux phases impliquant le 
TF-22, qui peut vite devenir une veritable drogue ! Alors, s'il 
vous plaTt les Xatruc, faites-nous pour la prochaine fois un 
Cybermachin aussi interessant a jouer que beau. 



t-Lafluidiri. 

> La realisation. 
t-Lescenariobienficele 

► L'irueractivitemininiiilf. 
►Vraiment trop court. 



Technique : 386 minimum aver /.MixIp 
Rametl«tPurCD-RomZX.486ave:!iMod< 
RflmetCD-Rom2Kconseil|p.3Mo'.urlll) 



Versions: Nonprevues. 
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Earthsiege est le 
premier jeu a etrenner 
le label Metaltech de 
Dynamix, promesse 
d'une serie de jeux 
dedies aux robots 
et autres carcasses 
metalliques. 



que je vous invite a lire pour 

thique Earthsiege, et dans un premier temps s 

scenario. Decidement I'industrie du jeu video est 



Un Thrustmaster et " M 
I'osmose est totale aa*.*» 



1 



g|U ! Lt i "'r.' 'i i!i.T[ i ..r!].!i"., ! ;i 



e premier Cybrid (machine 



en manque de scenaiistes, Earthsiege est enco- i 

re un jeu dont le theme central «s'inspire» for- r 

t de Terminator. Toujour aussi depourvus siner nos connaissances. C'est un excellent eie 

1 sens les scientifiques ont mis au point la ve. Les militaires decident doncd'en profrter f 

...,.„ere intelligence artificielle en 2471 . le 29 lui enseigner, a lui et a ses pet its freres, I'l 

Novembre a 1 8H30 exactement, soit a 2 heures d'un vehicule bipede et puissamment arme, ap 

et 477 ans du moment exact oil je commence a pele a juste titre Herculan ou Here. Bon seul di 

taper ces quelques lignes. Le hasard ne se faut est sa prise en main difficile. En revanche,: 

te pas d'etre opportunists, e'est aussi un ces r 



machine cy- mais de petites mimines Hyb 

^rometheus, sont les machines de guerr 

jrAI.Cepre- it 

>d'emmaga- vt,nun t i 11JJ -.i-.... 

■xcellent ele- Here, developpe a la c 

ir ve. Prometheus et s 



■efini 



humains Cybrids en lirent une a 



Defile de mode robotique 

De petites animations digitalisees parsement I'ecran d'equipement de votre Here. 



La tradition respectee 

En achetant Earthsiege, vi 

[ premieres loi 
qneni 



la 




if rice s'inscrit dans la plus pure tradi- 



20mm ou plus, L , CJ «„ <, K ,.,., ^ r,, u „ PJ 

des missiles, etc. Ces amies sont 

ic robot aux endroits desires el dis- 

. bout de bras, sur la tete, les epauies, 

—tent, lors d'une campagne '"*"" 

;e a uncertain nombr,? cl'H 



individu baugon n'apprecie que 




■J— 



fa 



mmmmm mm 



en surface. Qui dit briefing, dit debriefing. E 
de mission, vos resuitais < 
tistiques et \ 



m* 



— I 



31 



I 



mm 



mmi 
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TEST Earthsiege 



Sous toutes 
les soudures 





impardonnable manque d' 



? siege est un simulateur qui enire par la grande 

/ j porte de l.i caiogoi re dus jeux sympathiques. 

■ 'jj| - line animation herculeenne 

Z£3 L'ufidew 1 ]:!ii]L:i|!;iu:.i.,;Uji:! Lient a la formidable 



^«r 

*'//-; 



t Micro- sans tete ! Si la parlie inieneure est detruite. le 

jn'iijiraixriomh'ri'LKMwurtiiidiwociables malheureuxbipedes'effondredu cote oil sajam- 
Wne de soft. cl'ailleuf. ixiriiailiwenienl be nnM.ilhqiA' ,-; elf iouclnr-p. Bref, les animator 



du plus bel effet. Meme ; 
imal particulierement doue. II execute 



jg§ l^CT j rW;ffj^ M 



ions daraigne.es metalliques, petiteset tres rapides. 
malgre son N'oublions pas les robots quadruples c 




core les vaisseaux qui vous bomba 
- -'--tervenez pas pour i 



leur ballet aenen.Le 

' sdecontroier voire tourelle. 

Chasse a la tourterelle 

Le controle de votre Here n'est pas evident au de- 
■ If taut en efletapprendre a maitriser, vous- 
lurelle independante. 



i- =t 




npermetde passer d'ui 
ouche < backspace > 



bbkbi 



draite (sans pour autant poi 
complet5 sur vous-meme) et s 




■SI 



■]H?s. As^e/dMoiKt-ilii 
'otre Here est equipetf un 

IS'VOli^pIXiVWIlK'l: 



lasers, de locker une cible, 

'")i!, quoiqi.it: d,:bsiqii' : ?,(^! 
le d'interet et les fans se precii 
u maigiesijsix'im.s^iiblris. Lt; 

if 1 !;.i(|!.Niliitg!^[il'.iquiMlu!'.:'j, iii.Y'ikhiic 
5 !'on attend aujourd'bui d'urirPC. D'au- 
it ptus qu'Earthsiege n'est pas unefledie sur 
uitiiisyMli.-iii.Sfi'^i.H'.k^ikrrtst 



B«saB 



i;[^li;("3(::in')UIII0t , ,d(M!UitUU,i|it., M ..,, . 

Ui'i-iillc-u^Vciiii'ysoi.tcitLiiiwsiiS" : I— — 

...:.. , M ,..^;coiTiinecelL:Vou:confiant la : A/ ....... 

eflluMsif: l.ii.i.1'.::. !_(■:, lit.'icsaitsquent p.V 



Hr #■ # HHII Ii'.'.II.iImIiI 



fij Simulation de robo^ 




smpr,;:):?? Tim diss le'urs Si vous te s!4sir£-z. 


■::Jt-;i .:■.'..:.■■ ■■.■ ■'■.■'.■■.■ ■ 


IsrsirJsBd'iirianoiosh-clliSse.: .; 


L'ovis do Thierry 

Franchement, Earthsiege n'apporte rien de neuf et seul 1£3PT S 
Frederic peut encore grimper au rideau pour ce type de soft. : __r!; 
Graphiquement peu attrayani, le jeu est d'un classicisme che- 
vronne et s'il n'y avail le plaisir de controler un robot bipede #^%>HflSrV 
et des animations de qualite, qui sait ce qu'il serait advenu I|hB| 
d'Earthsiege ? Le dernier Dynamix reste malgre tout sympa- ^^9P*|^| 
thique et les amateurs de simulation et de science-fiction ne :■■ 
resisteront pas aux plaint es de leur joystick en manque. ^^^M^^^B 



Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



^■Qualite des animations. 
^■Simulation complete. 
^- Strategic presence. 

kGraphismesvieillots. 
► Peudenouveautes. 

^Pasd'optionsenreseau. 



Technique: 386 DX33avecA Mode Ram 
minimum, i8f3 DX33 avec8 Mo de Ram 
Fortelrierilcorisei He. Joystick tres tres utile. 

I Versions :PCCD-Rom,; 

: Pentium 90 avecThrastmaster. 
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3DO ►Crystal Dyn 



coups de gueule : 3615 GEN4 ! 







A Les ertnemis evoluent selon les 




L'environnement genial 
de Megarace a fait des 
emules. Pourtant, meme 
si ce nouveau produit 
de Crystal est moins 
beau, on se taisse 
happer par sa jouabilite. 
Bref, y'a pas photo... 



Off World Warrior vous met face a la 
cruelle realite. Vous etes un heros. 
Un heros en puissance. Non, de- 
tendez-vous, calmez-vous, relax. . . 
Vous etes bien un heros. Regardez vous-meme. 
Asseyez-vous confortablement devant votre 
ecran geant, on va s'occuper de votre cas. Voila, 
votre buggy est pret, sa carrosserie polie et ciree, 
vos canons laser sont prechauffes, les missiles 



Un jeu qui tient la route 





A Les obstacles iesplus divers. 



A Ce petit joujou reagit tres mal aux missiles. 



OFF WORLD INTERCEPTOR 




L pa vous eclats de tout casser ? 



e qui vous attend au 



sont raccordes aux detanateurs et le plein est 
fait, Vous voyez ? Tous va bien. Comment ? Vous 
ne voulez plus y aller ? Allons, ne faites pas I'en- 
fant. Un peu de volonte que diable ! 

On f once, on tire, 
on reflechit apres 

Apprecions tout d'abord la sequence d'intro. Cel- 
le-ci vous plonge immediatement dans I'am- 
biance en vous mettant, format cinemascope a 
I'appui, dans la peau d'un des personnages tout 
droit venu d'une revue Chippandale fee qui in- 
tellectuellement colle parfattement a I'esprit du 
jeu). Vos compagnons ont tous I'air de sortir d'un 
film de VanDamme et ne cessent d'en citer des 
passages ("Groom, Urghl, Wharfwharf- 
wahrf . . . " ). La-dessus un chef et sa plantureuse 
sous-cheftaine vous expliquent en mots tres 
techniques (et surtout en anglais non sous-titre) 
le but de votre mission. Si vous etes carrement 
anglophobe, ne partez pas, la mission n'est pas 
tres compliquee a piger et je m'en vais vous I'ex- 



pliquer rapidement. II y a des "mechants" qui 
ont envahi cinq planetes : Skrotch, Las Lunas, At- 
lantia Point, Silt Sorrow et la ties agreable Bas- 
tion, la bien nommee. Ces "mechants" posse- 
dent chacun leur propre equipement et sont tou- 
jour puissamment armes. En vrac, vous trouve- 
rez sur votre chetnin des tourelles de tir, de nom- 
breux buggies, des mines, des helicopteres, des 
tremplins, des panneaux mobiles ou encore de 
monstrueux totems tombant du ciel. Votre job 
consiste a faire un enorme nettoyage par le vide 




A Sur certains passages, pas de visibilite... 
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A Atlantis Point: tres touristique. 

et a reconquerir ces differentes planetes les unes 
apres les autres, dans I'ordre que vous desirez, 
secteur apres secteur et ce dans un temps limi- 
te. Tres limite dirai-je meme. Chacune des pla- 
netes comporte sept zones, ce qui nousfait done, 
en gros, une quarantaine d'espaces. Mais reve- 
nons a nos moutons. Apres cette sequence, ha- 

Un petit problem© 
de collisions 

bilement commentee par deux beaufs tout droit 
tires de Wayne's World dont les reflexions sont 
a hurler de rire, vous voila parti vers votre puis- 
sant bolide. C'est la que I'activite de votre cer- 
veau, rudement malmene par une intense jour- 
nee d'efforts pas toujours justifies, va se mettre 
au repos. Faites chauffer les paddles ! Comme je 
vous I'ai dit, le but de ce jeu n'est qu'un pretex- 
ts pour tuer tout le monde a I'instar de tout bon 
shoot'em up ; mais il y a quand meme une eta- 



pe oil votre bon sens aura plus d'importance que 
vos reflexes. En effet, avantde vous lancer ■ ' 
labataille, il vous faut passer a la boutique. 
La, un rien de reflexion est necessaire pour ne 
pas betement depenser son argent dans des 
trues dont vous n'aurez pas tout de suite I'utili- 
te. De nombreuses options en boutique vous per- 
mettront de customiser le buggy pour en faire 
une veritable bete de guerre. Si vous reussissez 
a aligner piusieurs milliers de credits, vous pour- 
rez meme acquerir d'autres vehicules aux capa- 
cites superieures. Ces options sont reparties en 
deux categories : les "consommables", e'est-a- 
dire missiles, cartouches de nitro et vies supple- 
mentaires, elements que vous consommerez tres 
vite. L' autre categorie contient tous les elements 
susceptibles d'ameliorer les performances de 
votre huggy : gyros, pneus renforces, boucliers, 
etc. Cette boutique ne vous servira a rien pour 
votre premier buggy, le Vindicator, car il posse- 
de par defaut toutes les options. Malheureuse- 
ment lorsque vous ferez ['acquisition du buggy 



dans A Un jeu a faction... tres intense I 




\Jm!m3. ^iv -Jul 

A Votre buggy est un vrai oabri. 

suivant, il sera livre cle en main sans aucune op- 
tion. . . Meme s'il faut tout casser, il y a des ma- 
meres plus efficaces que d'autres. . . Bon, allez. 
Je sens d'ici votre impatience de vous jetersur le 
premier buggy ennemi. C'est parti ! Ca com- 
mence fort, tres fort. Votre bolide semble etre 
montesurressortstellement ilrebonditsur le 
moindre obstacle qui se dresse devant lui. Motez 
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TEST Off World Interceptor 



Surle3615 GEN4, gagnez une Jaguar p 





A Les pneus sont en vetcro. 



au passage qu'une mine vous prajettera beau- 
coup plus haut qu'une dune, mais est-ce vrai- 
ment un avantage ? Le paddle, outre le fait de 
dinger votre buggy, permetde fairefeu au laser 
(vous pensiez sans doute tout detruire a coup de 
pare-chocs 1 ), d'utiliser les missiles si vous en 
avez, ou encore d'effectuer un superbe saut de 
Tange avec votre buggy, voire de le faire planer. 
Encore plus fou, vous pouvez guider le saut de 
votre buggy, ce qui vous autorise des cabrioles 
5alvatrices lorsque, par exemple, le sol est tapis- 
se de mines. Mais cela comporte egalement un 
petit desavantage que vous ne manquerez pas 
de decouvrir lors de vos premieres parties. Si 
vous forcez trap, votre buggy se retrouve tel une 
pauvre tortue, les quatre roues en I'air, et vous 
le visage colle contre la moquette du plafond. 
Dans ce cas, soit vous vous en sortez par vos 
propres moyens, a force de sauts plus ou moins 
effaces (et vous aurez la desagreable sensation 
d'etre a la place d'un insecte maladroit), soit 
vous attendez patiemment et sous les feux re- 
doubles de vos ennemis (moqueries en perspec- 
tive), que Ton vienne vous tirerde la. Pour ce fai- 
re, vos amis Chippandales vous envoient un pe- 
tit appareil volant (que j'ai deja vu dans F-Zero 
sur Snes) qui, a i'aide d'un rayon bleu d'un gout 
douteux, vous remettra d'aplomb, avec un cruel 
deficit de bouciier et de temps. Tant pis pour 
vous, il taut rapidement apprendre a rouler droit. 




A La boutique des "consommables"... 

Et toe. II vous arrivera la meme chose avec votre 
reservoir : si vous evitez toutes les icones repre- 
sentant un bidon d'essence sous pretexte que 
vous croyez y voir une mine, votre buggy va ra- 
pidement s'arreter entre deux tourelles qui n'he- 
siteront pas une seconde a le transformer en bol- 
te de conserve tumante. La encore un appareil 
viendra, et grace a un rayon jaune-vert, vous 
remplira le reservoir. Ahhh. . . 

A vous donner !e mal de met 

L'ecran de jeu vous montre votre buggy en 
poursuite. L'action est frenetiqueet vous n'avez 
pas vraiment le temps d' admirer ie paysage. La 
camera chargee de le suivre a fort a faire, car 
elle epouse egalement les reliefs du paysage. Et 
comme celui-ci est aussi accidente que les Alpes 




A Lap'tite bete qui fait des bonds. . . 
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A Les crones remplacent id les credits. 



A Las Lunas : aride et bossetee. 

Suisses, veillez a jouer I'estomac vide, si vous 
etes trap sensible. II n'est d'ailleurs pas rare de 
perdre un instant son vebicule de vue derriere 
une asperite, ce qui peuts'avererfortfacheux 
s'il etait accompagne de quelques ennemis. 
L'ergonomie est excellente et au bout de deux 
parties, vous maTtriserez assez votre vehicule 
pour I'emmener jusqu'au boss du premier ni- 
veau : un tank aux canons multiples, qu'il fau- 
dra eliminera coup de missiles. Votre mission 
accomplte, vous pourrez passer au niveau deux, 
ou taien recommencer le premier. Rien ne vous 
en empeche. Le terrain de combat est immense 
et, a defaut de pouvoir faire demi-tour, vous 
pouvez passer oil bon vous semble. Les enne- 




A Silt Sorrow : un petit air de Starwars. 



missontnombreuxetpartoutalafois, ce qui 
ne vous laissera pas une seconde de repit. Les 
musiques (chacune parfaitement adaptee a 
I'ambiance de sa planete) sont de qualite CD, 
done frandiement agreables. Les bruitages sont 
realistes" et, eux aussi, d'excellente qualite, mal- 
greleurclassicisme. C'estvraiquoi ! Dansun 
jeu aussi violent, vous attendiez-vous a autre 
chose que des tirs de laser, des explosions et 
d'innombrables bruits d'impacts ? Cela dit, si la 
musique ou les sons finissent par vous barber 
(ce qui ne m'est pas arrive), il vous est tout a fait 
possible de les supprimer. Du cote graphisme, 
e'est tellement beau que Ton se prend parfois a 
regretter d'avoir casse une tourelle (ii me 
semble les avoir deja vues dans Starwars) telle- 
ment eile sont belles. Enftn. . . On ne fait pas de 
sentiment devant un tir nourri. On n'a pas le 
temps. Les decors, variables selon le monde et 
le niveau, sont de toute beaute. Tantot arides 
et deserts, tantot mineraux ou hi-tech. A noter 
au passage les superbes transitions entre les 
ecrans. II est toutefois regrettable que la ges- 
tion des collisions soit un peu defaiilante. Vous 
pourrez certes en etre content lorsqu'un pro- 
jectile vous passera au travers, mais que direz- 
vous quand vous "louperez" la mine juste de- 
vant vous ? Cependant, ce petit "defaut" ne re- 
tire rien de I'interet du jeu. Si vous etes du gen- 
re a vous eclater (dans le sens premier du ter- 
me), ruez-vous sur ce jeu. Mais sachez 
auparavant qu'il est inutile de tout casser pour 
vous le procurer. Apres tout, comme le disait le 
presentateur de Megarace : "Tout ced n'est 
qu'unjeu... " II estvrai que lors des premieres 
parties, les fans de Total Eclipse reconnaftront 
en Off World un clone "terrestre" . Certes, mais 



l/ovis do Vincent 

Ce jeu m'a bien accroche, malgre ce petit probleme de colli- 
sions (qui n'a pas entame mon enthousiasme), et un niveau de 
difficulty un peu eleve. Un grand bravo pour I'intro qui est 
vraiment originate. Cela ravira. je pense, les amateurs d'action 
pure et surtout intense, "Kasta la vista, baby... " comme 
disait un ami a moi dont le passe-temps favori etait de tout 
casser a bord d'un fougueux bolide. Vraouuummm. 



&*n 




A La boutique des pieces detachees. 

ce jeu n'en perd pas pour autant son interet. La 
realisation restant d'un bon niveau, vous ne 
vous apercevrez meme pas que vous etes deja 
a votre cinquante-troisieme partie. Et que ceux 
qui ont joue a Doom sans avoir ose toucher a 
Doom ; qu'ils me jettent la premiere pierre. ■ 
Vincent Corlaix 



MM® 



Graphisme 
Son 

Animation 
Puree de vie 



► L'action intense. 

* Les mouvementsde camera, 
►L'intro. 

• Lestollisions. 

► Tropd'ennemis. 



Versions: Aucunepourl'i 



Teste swr : iDO triftirique 
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► PC CD-Rom ► Microi'ds 






De la neige plein les dents 



Jeux olympiques 
d'hiver ■ Stop - Debacle 
f rancaise ■ Stop ■ 
Contraint de f aire 
appel a Pierre Martin ■ 
Stop ■ Faites-le 
s'entrainerd'abordsur 
Soft Microid ■ Fin. 



En tant que Veteran, Grand-Ancien, 
Doyen, Saroudeur de la micro familiale, 
le seul a avoir predit il y a dix ans la dis- 
parition du PC de 1'univers professionnel 
et domestique (bon, d'accord, je me suis plutot 
egare s ur les chemins de la prophetisation sau- 
vage, mais le millenaire n'est pas fini). j'ai bien 
sur deja approche le monde fascinant de la si- 
mulation de ski avec Winter Games sur ST, un 
soft poussif aux actions hautement repetitives 
(mille pressions successives sur la barre espace, 
un peu comme si je redigeais ma biographie). Au 
^boutd'uneheur^vousfaisiezsubir aux deux dis- 
quettes que comptait le jeu un ref ormatage bru- 




A Avantahaque epreuve, un ecran de transition. 

tal mais merite et relisiez I'integrale de Balzac longues files d'attente aux remonte-pentes dans 
pour vou5 distraire un peu. Avec Super Ski Pro, la froidure hivemale et les conversations sans in- 
pour le prix de trois forfaits joumaliers, vous al- teret, des gamellages repetes dans la poudreu- 
lez enfin pouvoir vous eclater, et cela dans tous se (t'as du coton dans les nannes ; mais non, stu- 
les sens du terme. Mais attention ! Si pour vous 
les joies du ski c'est, par ordre d'apparition a 
I'ecran, un bonnet qui vous demange furieuse- 
ment i'occiput, des chaussures-etau generatrices 
d'elancements aux limites du supportable, de 




A Le menu avec un point d' interrogation sans repon$s. Bientot un data disk ? 
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A Alois? La rouge 




A Depart du bobsleigh, bienvenu dans le royaume de I'uitra Vitesse. 



pide, c'est de la neige) ou pire, sur une plaque de 
glace inattendue {on ne tumefie jamais assez), 
d'interminables descentes en monoski parce 
que, malgre de longues recherches, votre autre 
ski devra attendre la fonte des neiges voire une 
fouille archeologique pour revoir la lumiere du 
jour, des gants qui deteignent a force d'imbibi- 
tion neigeuse et finalement, pour couronner le 
tout, un nez qui, pour ecoulerses stocks, les ex- 
pose en vitrine. Si done, pour vous, le ski est une 
serie de petites satisfactions masochistes que 
vous n'echangeriez pas, meme contre deux te- 
lefilms sur M6, aiors ce soft ne remplacera jamais 
les sensations teilement authentiques que vous 
aimez retrouver chaque annee. 

Comme si vous y etrez 

En revanche, si pour vous le ski represente les pe- 
tites lunettes rondes et fumees qui reduisent 
considerablement la perception visuelle, les des- 
centes en hors-piste genre oje suis ie premier a 
passer par la» (et peut etre le dernier, vu 1'ava- 
lanche que je viens de declencher), le vent qui 
surfe sur une meche a la rebellion calculee, une 
absence de gants voire de batons qui en disent 
long sur votre maftrise de la vanite ostentatoire, 
une fusion permanente de vos deux jambes et 
cela meme dans un mur de bosses, un sourire 



conquerant indefectible qui met si bien en valeur 
votre bronzage (par contraste avec les dents), 
des retrouvailles en bote de nurt autour d'alcools 
forts et de discussions insipides, alors ce soft 
vous permettra de decouwir de nouveaux hori- 
zons. Embrassades chaleureuses avec la vege- 
tation locale, bapteme de I'air aux retombees 
pleines de frafcheur, dislocations corporelles lar- 
gement inspirees des dern teres tendances en 

Decouvrez Jes joies 
du «neige-contact» 

matiere de danse moderne sont au programme 
de ce soft qui va enfin amener du nouveau dans 
une pratique sportive qui devenait presque rou- 
tiniere. Un skieuramVe de nuit dans un chalet de 
montagne et, apres s'etre servi un cafe, s'instal- 
le decant son ordinateur et lance un programme, 
devinez iequel, Super Ski Pro ! C'est 1'intro, elle 
est en 3D et d'une esthetique a vous degouter de 



A Snowboard et bientdi fir-clash. 

passer un sejour en montagne. Apres un gene- 
rique incontournable, apparait un menu parti- 
culierement fourni. Vous avezlechoixentre sept 
epreuves : descente, slalom geant (portes large- 
ment espacees), slalom special (enchalnement 
rapide de portes), deux descentes Snowboard 
(surf des neiges), une de bobsleigh et une de 
saut. Lancons-nous sans tarderdans une epreu- 
ve de slalom. Apres avoir choisi votre nationali- 
ty (douze possibles), votre piste (de quatre a huit 
selon I'epreuve) et vos skis (quatre tallies diffe- 
rentes), un barbu genre moi sur la photo de fin 
d'article (merci les graphistes. . . ) fait son appa- 
rition etentreprendde vous donner des conseils. 
A vous I Vous qui avez brillamment passe votre 
flocon en [. . .. \. Inscrivez ici I'annee ou vous vous 
etes fracture la guibole. Outre, vous interrompez 




A A I'arrivee : sowent des acclamations 
injUBtifi6es. 




nJack Flash en train de jumper. 
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TEST Super Ski Pro 





A Epreuve de descents. 

ses recommandations d'un violent coup de bar- 
re espace et votre skieur se retrouve instantane- 
ment eirhaut de la piste, pare a I'attaque. 

Tout schuss 

Les graphismes sont assez frustes et depouilles 
mais les animations du skieur, des spectateurs 
et des portes (elles se couchent quand vous pas- 
sez 3 proximite) sont realistes, et cela quelle que 
soil la discipline pratiquee. Les bruifages sont 
rares mais opportuns. Quant a la.musique, elle 
est supportable mais n'apporte rien au jeu, on 
n'a done aucun scrupuie a la supprimer. La prise 
en main est d'une simplicite enfantine, que vous 
jouiez au joystick ou au clavier (je deconseille la 



souris, peu maniable). Le nombre d'operations 
se limite a trois : gauche, droite et freinage. En 
revanche, etc' est la le propre des simulations 
sportives, la maTtrise du jeu eten I'accurrence du 
skieur, va largement solliciter vos reflexes, n'abu- 
sez pas du Genepi ! Pour vos premieres des- 
centes, prevoyez une mutuelle aux rembourse- 
ments avantageux, vous allez souffrir... Ren- 
contre pleine de promesses lucratives pour votre 
chirurgien dentiste avec un sapin, spectateur 
trap confiant percute de plein fouet ; porte qui, 
malgre vqs efforts, s'oppose obstinement a votre 
passage. . . Pitoyable ! A tel point que vous vous 
demandez pourquoi le public vous acclame en 
bord de piste, II va meme remettre ca a I'arrivee, 
alors que votre combinaison a recolte suffisam- 
ment de neige pour alimenter le Sahel en eau po- 
table pendant vingt ans, Pourtant, vous ne pou- 
vez pas chuter de vous-meme, chaque gamelle 
correspond 3 un virage ou un obstacle mal ne- 
gocie. Si vous percutez un sapin ou un specta- 
teur, apres un «splatch» retentissant, voustom- 
berez en arriere pour finir les quatrefersen i'air. 
Si vous heurtez une porte, vous vous envolerez 
pour finalement bouler dans la neige, tel un la- 
pin assassine dans la force de f age par un chas- 
seur avide d'exploits virils (je rassure le lecteur, 
('envisage prachainement de me debarrasser de 
rhyper-emphase handicapante dont je suis vic- 



time). On regrette simplement I'absence de cris 
de la part du skieur et le fait qu'aucune anima- 
tion specifique n'ait ete prevue lorsque vous 
bumpez un Savoyard de souche (ce dernier res- 
tantdemarbrependantquevouscherchezata- 
tons vos premolaires dans la neige). 

Le grand blanc 

Autre petit defaut, si la gestion des collisions sur 
la piste est optimale, il vous arrivera de partir 
dans le decor, de traverser sans probleme 
quelques sapins pour vous ecraser in ffnesur une 
totale absence d'obstacle, etonnant non ? 
Certes, vos chutes vous amuseront, surtout si 
vous sortez d'un examen de cinq heures dont le 
sujet - «l'ontogenese reproduit-elle la phyloge- 
nese 7 » - vous a predispose a rire nerveusement 
de tout gag meme vu et revu des centaines de 
fois. Mats vous n'etes pas la pour vous esclaffer 
au moindre ramassage de gueule, un chrono en 
bas de 1'ecran vous le rappelle en permanence. . . 
Vous allez devoir faire vite. Vite mais bien, car si 
une porte «oubliee» ne vous disqualifie pas, elle 
ajoute une penalite de temps a votre descente. 
Pour accroitre votre vitesse, il faudra tout 
d'abord choisir soigneusement la longueur de 
vos skis : les plus longs sont rapides mais peu 
manceuvrables, done parfaits pour une epreuve 
de descente, les plus courts sont mieux adaptes 
au slalom special. Ensuite, sur la piste, vous de- 
vrez eviter de corriger regulierement votre tra- 
jectoire. En effet, chaque prise de carres prolon- 
gee vous ralentit. II faut done passer une porte 
dans le sens qui vous permet de minimiser le 
nombre de manoeuvres a effectuer avant d'at- 
teindre la suivante, et pour cela une bonne anti- 




A Slalom geant, vous jouezdanslacdur des grands. 
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A Votes entreihoue. un bavardinvetere. 




cipation est indispensable. Parailleurs, mefiez- 
vous des bosses. Vous decollez, e'est mignon 
tout plein, mais vouSn'avez aucun controle pos- 
sible de la trajectoire avant de retomber au sol, 
sur une barriere de protection ou dans un coni- 
fere. Malgre ces doctes conseils, ce n'est pas lors 
d'une epreuve de ski classique ou de snowboard 
que vous pourrez esperer dans unpremiertemps 
battre un record. Non... C'est piutoten saut 
(apres avoir choisi votre angle de vue et vous etre 
lance dans la pente, il s'agit de maintenir un cur- 
seur au centre d'une echelle par manipulation 
des touches liaut/bas) ou encore en bobsleigh. 

Bobby la Heche 

Cette demiere epreuve merite d'ailleurs qu'on 
s'y attarde car elle se detache graphiquement du 
lot. L'animation qui marque votre depart ainsi 
que le parcours iui-meme sont en 3D. De plus, 
lorsque vous perdez le controle du vehicule, une 
animation speciale vous represente, vous et 
votre coequipier, quitter le bobsleigh en vol et 
crier desesperement avant de vous repandre dix 
metres plus bas, et ceci toujours en 3D. A croire 
que les concepteurs ont pris un malin plaisir a 
chiader toutes les scenes de gamellage. Apres 
plusieurs descentes en amateur et quelques pre- 




A THEbigsaut... Frissons garant is I 



sences encourageantes dans le Hall of Fame, 
vous vous sentirez apte a cotoyer le gratin du ski 
professionnel. Vous pourrez alors participera un 
championnat international etgagnerdezoulies 
medailles, ou vous inscrire a des toumois indivi- 
duels par discipline. Dans les deux cas, la mani- 
festation sera retransmise par une TV americai- 
ne dont le presentateur virevoltant et bavard 
n'est pas sans rappeler un certain Dechavanne. 

lis etaient quatre, 
ils voulaient 
se battre... 

C'est d'ailleurs le meme individu qui se confon- 
dra en paroles desobligeantes a propos du 
champion francais Pierre Martin (celui que vous 
incarnerez en chbisissant la France pour pays 
d'origine). II est question de bonne saison as- 
sombrie par une serie de contre-performantes 
liees a des douleurs musculaires. Or, a ma 
connaissance, pas un seul athlete francais n'au- 
rait utilise un argument aussi minable pour jus- 
tifier une cascade de defaites. 

On en mangerait 

Non seulement Super Ski Pro est appetissant des 
I'ouverture, mais il possede un ingredientqui re- 
hausse encore sa saveur (un peu comme la truf- 
fe dans lefoiegras): deux a quatre joueurspeu- 
ventskiersimultan^ment! Et cela sans que la se- 
paration de I'ecran n'amoindrisse la jouabiiite du 



programme. Certes, si vous ne possedez pas au 
moins un 486 voire un Pentium (pour jouer a 
quatre), vous allez devoir vous rabattre sur I'op- 
tion «skier en alternance» ou reduire la fenetre 
visuelle, horizontalement et/ou verticalement, 
pour maintenir au jeu une vitesse raisonnable, 
mais cette option apporte un interet au soft qui, 
dans sa categorie, le fait mooter sur la plus hau- 
te marche du podium. Vous aurez meme la 
tisfaction de voir en direct les chutes de vos ad- 
versaires ! Chapeau Microi'd ! ■ 

Eric Ernaux 



| Simulation sportive 



Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



A plusieurs, c'est meilleur : quatre joueurs sur le meme ecran ! 
Toutes les options necessaires a un maintien d'une vitesse rai- 
sonnable en mode multijoueurs ont ete pensees (il reste mal- 
gre tout difficile de skier a trois sur un 366/40). Si ce choix 
s'accompagne de graphismes sans finesse, de sons en nombre 
limite et d'animations un peu discontinues, les objectifs sont 
atteints. Pour une simulation sportive, un soft convivial vaut 
mieux qu'un beau jeu. 



m 



► Option multijoueurs sur ecfan. 

► Nombre d'epreuves powiblei. 

► Gamellesspectaculaiiei. 

► Graphismes assei frustes. 
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COWER A^AULl 



Pour une 



ee d'Aliens 



Plus qu'une suite, 
un evenement 

?rtains pensent peut-etre que 
Tower Assault est a Alien 
Breed 2 ce qu'Aiien Breed 92 



i' Amiga. Tower Assault est, en effet, le 
attieme volet d'une saga qui faitencon 
iire de I' Amiga et le desespoir de se< 
^"' irs et fossoyeurs avant I'heure. Qut 
rs du siege de famiga'iste confront 

la premiere fois au second jeu Teaml 7 {a 

Full Contact) ne posset' 



" mmEStPf** ' 



ientautoriseatuer(qui 
iussi autorise a evoluer 
bee annonce hardiment 



„. ^s adeptes. Si certains pretender*' 

tenduunan 

belle danserur 



I 



jrappaterdescentaines 



Superbe et novateur, 

Teaml 7 nous off re avec 

Tower Assault le meilleur 

jeu d'arcade de tous 

les temps... detoutes 

les planetes... de toutes 

les machines... 
ET de toutes les galaxies. 
(Ndlr: Thierry touche,..) 




On peul simplement le detecter lorsqit'il bouge oil 




i, ces derniers ne tar- grande dectd.i do ^oiiir de I'anonymat pour si- 

t pas. Une tois installes, ils creerent le gnerdesautographesa coups de dent sur les Globe-trotter cl 

' relies militaires. humains rencontres. Pen echapperent au mas- Maintenant vous etes seul, mort a. ™ 

s nouvelle et en sacre mais du MRU, quelques survivals par- planete peuplee de cadavres et d'Aliens 

■ reveillerent vinrent a lancer un SOS, capte par le Dread- vt 

iter- nought Herona. L'enorme \ 



Le corridor 16 doit etre traverse a 



i a destinatic 
; qui lites avec les equipages 
rats. Puis quand terent de rallier la base. Tenlerent ? Oui, g 
;ebetedevenue systemes de defense du MRU se mirent en 



rAssaultesti 
s et d'une large centrale. " 
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TEST Tower Assault 



miers Alien Br 

Assault nesont | 
j etles informations 
sont differentes selon les tours. 



ix, une cinquantaine en tout, pos 
rssorties;nepass'egarereE.tlepremierdefi Team* 
in utile Met 









?s mutiles et des litres de sang I 

'- ncbilier. II n'est pas rare de e... 

in de "petit dejeuner" avec aut 

colon en pleine sante. Vous aurez ture. Chaque tour est aisement identical 



dispersees au sein sang de s 



._.., d'unparcoursetatt: , 
: LJ .„jinsdangereusesadesfinsstrate- 
giques- Mieux vaut etre suffisamment equipe 
avant de penetrer la tour centrale. La 
4 — '.colleguesr'"" 



Coup de pouce 

• Une via est accessible au sud-i 
da fa Landing Zone. 

• Surtoot ne vous connectez a 
t'ordlnateur de la Security Zone 2 
qu'apres avoir explore" /e niveau et 
rep6r6 la sortie, car sit6t d6connacte~ 
un processus d'autodastfuciion 
s'enclenche sans avertissament nl 
sentence. 

I • Un passage secret est dissimutt au 
I nord-estde la Ground Zone 4, ilfaut 
emprunterun 4troit chentin ba!ise~ de 
part et d'autre par des mines avant 
d'accider au titetransporteur 
camoufle. 



S imbibes du Lesapportsi 
— t mitentpas" 
- effet, nee 



ult a la saga ne se Si- 

uttesdesang.il est, en 



s ne sont plus I'ceuvre du genial Rico beaucoup plus difficile etj'avoueavoir 









Quand la reine §£££ 
alien fricote avec «r 
les Predators... ; . ia « 
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If SI 

Ha 


SI 

jllfl 




•pfWSS. 



a Ground Zona 4 dissimuleunt&etransporteur secret... Plus maintenant 



L'ovis do Thierry 

La sortie de Tower Assault est un ev enement incontestable pour 
les possesseurs d' Amiga, comme n'importe quel produit Team' 7 
d'ailleurs. Vous ne pouvez f aire I'impasse sur ce jeu d'arcade 
aussi superbe que gigantesque ; sans compter les versions que 
nous n'avons pu inclure dans ce test f ante de les avoir revues (la 
version A500 en 32 couleurs et surtout la version CD-32 qui eom- 
porte une intra, et des sequences en images de synthese a torn- 
ber par terre). Indispensable quelque soit votre machine. 




' )\ ' mFm 

. ^^ ^^^5^5^5J Disquette 



Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



p-Mocieretraite. 

^ Realisation... no comment. 
^Averturenonlineaire. 

►Diffioilteexacerbee. 
^ Avare sur fes passwords. 



Technique : Un Amiga 1200 avecdeux 
joys ricks on paddles. Instill lab le sur disque 
dur.Eiiaiiglaisuniqupment, 



Teste sur: Amiga 1ZO0. 



H.IIIJI.ii.l.UJWW 
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iTHE NEED FOR SPEED 

le champignon hallucigene ! 



■ 



Avec une egale reussite, 
Electronic Arts s'emploie 
1 a porter au format 
I 3DO des titres ayant 
1 deja fait leurs preuves. 
I Et ce n'est pas nous 
I qui allons les f reiner ! 



^M un train d 



i 



ejouissez-vous ! Nous sommes au de- 
but de 1'annee 1 995 et quatre mots, sy- 
nonymesd'asphaltebralantetdecris- 
sements de pneus, nous parviennent a 
train de d'enfer : The Need For Speed ! Mais 
commencons par le debut : I'histoire de I'auto- 
mobile debute vers les annees. . . (bon ga va, j'ai 
compris. . . ). Cette course de voitures n'est rien 
de mains que la transposition deTest Drive, et de 
tous les elements qui en ont fait le succes, a la 
puissance 3DO. Comme dans les precedents vo- 
lets, vous pourrez selectionner le bijou rutilant de 
vos reves parmi les hurt proposes dont la sempi- 
ternelle Porsche 911,1a Lamborghini Diablo (la 
plus puissante) et la derniere Ferrari 512 TR. 
Votre choix sera guide par un menu detaille sur 
toutes les caracteristiques techniques des diffe- 
rents bolides mais aussi par des sequences videos 
dignes des meilleurs clips publicitaires ameri- 




A La montagne possede le circuit le plus long. 

cains Leur cadence est, a ce propos, infemale et qui, auparavant, ne manquera pas de vous in- 
les fondus enchafnes se succedent au rythme vectiver au cours d un monologue filme. Tout en 
d'une musique endiablee (avec la Diablo, c'est sachant que, bien entendu lui faire cadeau de la 
normal) Du grand art ! Une fois votre selection Diablo serait ties fair-play de votre part quoique 
effectuee. il ne reste plus qu'a determiner le type largement temeraire puisque la regie de cette 
de course a laquelle vous souhaitez participer (un 
dueL une course en solitaire pour ameliorer vos 
precedents chronos), et le type de circuit parmi M 
les trois selectionnables (la ville, le bord de mer 
et la montagne). En mode duel, vous pourrez af- 
fecter tel ou tel vehicule a votre adversaire direct 





mk ' X 
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A La gestion des ev6nements est assez geniale. 
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A J'aurais du penser a installer des 
arceaux de securite ! 



-. 



C'est parmi toutes ces terreurs 
mecaniques que vous devrez effectuer 
5 chaix. La Diablo est, bien entendu, 
la plus puissante mais comme toujours 
/'aspect sentimental rentre en compte.. . 
Pas vraiment evident ! 





A La ville et ses tongues lignes droites. 
Ideal pour un bon chrono. 

confrontation reste extremement simple : fran- 
chir le premier le check point. D'autant plus que 
- et tous les tennismen temoigneront - etre fair- 
play ne rapporte que des oranges. 

A armes egales 

On appreciera egalement la possibility de I'af- 
frontement a «armes egaies» en concourant avec 
le meme vehicule que votre adversaire. Toute vfc- 
toirevous recompenses non seulementpar une 
sequence video oil vous pourrez, d'un sourire nar- 
quois, vous delecter des commentaires depites 

Une gestion 

des collisions plus 

que reussie 

de votre rival mais egalement par un passage a 
un niveau superieur. Apres la conclusion du der- 
nier acte ou vous pourrez enfin voir s'agiter de- 
vant vos petit yeux ebahis le legendaire drapeau 
a damier, il ne vous restera plus qu'a esperer de 
fagon totalement narcissique (mais 6 combien 
meritee) etre immortalise dans le pantheon des 
conducteurs du Hall Of Fame, aureole d'un vo- 
lant. Tout ceci pourrait sembler bien idyllique si 
je ne devais preciser que, helas, non actionnaire 
majoritaire de la parcelle de bitume sur laquelle 




A Cay est, c'estparti! 



vouspoussezjoyeusementquelques«pointes» 
de vitesse, d'irresponsablesbadaudss'evertuent 
a entamer leur promenade dominicale en vous 
provoquant par leur lenteur poussive. Ce petit de- 
tail, qui pourrait s'averer facilement contour- 
nable, est pimente par le fait que vous n'evoluez 
pas sur une voie asens unique. Vous devrez done 
perpetuellement zigzaguer entre ces importuns 
pour maintenir une allure soutenue ou opter pour 
la methode du Dr Bourrin que votre cerveau ma- 




A Vous aurez egalement droit a des 
montgolfieres. 



chiavelique ne poun"a s'empecher d'apprecier. A 
savoir deplacer delicatement les geneurs sur !e I 
bas-cSte (quelle joie, des lors, de les voir effectuer 
de joyeuses cabrioles en signe de liesse). Cruelle I 
contrepartie, votre trap grande sensibilite ne 
manquera pas de vous faire remarquer par la ter- 
reurde tout bon chauffard qui se respecte : la ma- 
rechaussee. Fort heureusement, vous disposez I 
d'un radar qui indique la praximite des voitures 
de patrouille. II vous permettra ainsi d'ajuster I 
votre vitesse a celle indiquee a la fois par les fiers 
representants de I'ordre et par les jolis panneaux I 
qui bordent la route (les piquets, pas les policiers). 
Bien evidemment, je vous recommanderais de ne I 
pas en tenir compte... 

De la puissance a revendre 

En effet, ce radar releve plus du gadget que de I 
I'accessoire utile puisque vous avez largement la 
puissance necessaire pour laisser les represen- 
tants de la maison poulagat a des kilometres (et 
meme a des annees-lumiere) derriere vous. . . 
jamais il leur venait a I'esprit de vous prendre 
chasse. Toutefois, si I'un d'entre eux parvenait a I 
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TEST The Heed For Speed 



3675 CEN4 : plus de 750 true 



L'ambiance des sequences videos est 
geniale. En plus, ces dernieres s< 
menses tambour ba Hani. On ne salt 
plus oil donner de la tete ! 
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vous rattraper, le plus souvent a la suite d'un ac- 
I cident sachez que vous n'aurez droit qu'a trois 

sanctions (voire deux). Les deux premieres sont 
I benignes et consistent en un avertissement et 

une amende pour exces de Vitesse. Quant a la 
I troisieme - signifiant la fin d'une partie - elle vous 

donnera I'occasion d'assister, par I'intermediai- 
I re d'une sequence video, a votre arrestation de 

maniere musclee. Notez bien que leur echapper 
I ne vous mettra pas a I'abri d'une course ecour- 

tee car un certain nombre d'accidents de grande 
I ampleur vous serait tout aussi fatal (vote ne dis- 

posez en effet que de queiques «vies»). Comme 
I vous pouvez vous en apercevoir, les challenges 

offerts par The Need For Speed ne manquent pas 
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A Sympa la possibilite de faire marcne arriere. Tres utile en cas de travers. 

et se revelent particulierement interessants. 

Votre route ne se constituera pas simplement de 

Iigne5 droites mais sera aussi parsemee devi- 

rages en epingle, de tunnels et autres ponts, de 

descentes et montees oil doubler se fera en 

aveugle a la «baraka», etc. En ce qui concerne 

les circuits, les trois proposes correspondent a un 

niveau de conduite distinct. La ville (le plus court) 

ne possede que queiques courbes facilement ne- 

gociables ; et de nombreuses avenues rectilignes 

en font le plus accessible. Pour ce qui est du bord 

de mer (d'un niveau un peu plus releve), il forme A Vous serez nargue par ce triste si 

un juste melange entre phases d'acceleration et debut et en fin de course. 

deceleration et constitue une bonne approche 

aux techniques necessaires pour negocler a 

grande vitesse un tournant. 

La montagne enchantee 

Le plus difficile et ie plus long reste le circuit de 
montagne avec ses nombreux virages propices 
aux accidents, ceux-ci etant tres serres et s'en- 
chainant rapidement. La derniere course de ce 
cadre vous offrira un superbe paysage enneige 
(sympa) mais aussi des bords de routes vergia- 
ces (beaucoup moins). Au niveau des options, 
vous pourrez de maniere classique : voir sur le 
trace du circuit la position de votre adversalre, 
definir le niveau de difficulte parmi trois (de no- 
vice a pro, les deux premiers correspondant a un 
contrdle automatique des vitesses), choisir entre 
ie dolby surround et le mono, activer ou non 
I'ABS et les tractions (si votre vehicule en est 
equipe), regarder ou non les sarcasmes filmes de 
votre adversaire et selectionner le mode de 
controle de votre vehicule (le joystick ou le joy- 
pad). En plus des trois angles de vue qui sont uti- 
lisables durant la course (vue a I'interieur, vue 
poursuite rapprochee et eloignee), vous aure: 
egalement la possibilite de manipuler, a i'instar 
de Fifa International Soccer sur la meme machi- 
ne, d'autres perspectives. Ainsi pendant la cour- 
se, le mode Instant Replay vous pennet de revoir 
les derniers instants a ia vitesse desiree (d'ima- 
ge en image a normale) grace a differents angles 
allant de l'«heli cameras, qui simule la vision que 
nous offrirait un helicoptere filmant les protago- 
nistes, a la «cop cameras qui montre la vue a 
partir d'une voiture de patrouille. Enfin, a la fin 
de la course et en selectionnant sur le menu I'op- 




tion ((Highlight reel», vous pourrez de la meme 
maniere revisionner les moments forts de votre 
partie. Signalons qu'il vous sera egalement per- 
mis de deplacer lateralement votre camera. 
Inutile de dire que e'est le genre d'option gran- 
diose dont on ne se lasse pas ! Quant a ia reali- 
sation, les decors sont tres varies et de bonne 
facture (notamment les deuxieme et troisieme 
niveaux dans les montagnes). Vous aurez le pri- 
vilege d'admirer des moissonneuses-batteuses, 
des ballons dans le del, des bateaux sur la mer 
(si vous voyez I'inverse, consultez votre mede- 
cin)et meme des vaches ! 

N'en jetez plus 

Cependant, cette multiplicite de details gra- 
phiques s'explique tres vite et semble relative- 
ment normale lorsque Ton decouvre que (gros 
point noir ! ) le nombre de courses a I'interieur 
d'un cadre particulier se limite a deux pour les 
premiers (ville et bord de mer) et trois pour la 
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A Si une amende poure 

de vitesse ne vous sufflt pas... 



A ...les flics reviennent 

avec des arguments 

plus convaincants. A EC, fma/ementmenorfe... 




i restera plus qu'a 
vous taper la tete sur lecapot! 



montagne. Autre douloureux constat : finir tous 
les challenges ne vous demandera pas plus 
d'une journee I De plus, la sensation de vitesse 
degagee par votre bolide n'est pas exception- 
nelle mais correcte (on pouvait penser que sur 
3DO, ca demenagerait un peu plus). En mode 
vue poursuite, on a carrement I'impression de di- 
nger une peniche, votre voiture occupant alors 
presque un bon quart de la route. Autant dire 
que controler votre Diablo ou Ferrari sous cet 
angle se revele vite inefficace. Heureusement, les 
choses s'ameliorent en passant derriere ie ta- 
bleau bord (du fait de I'ecran de jeu reduit) qui 
demeure ie seul mode veritabiement jouable, 
Mais ces deux defauts restent tout de meme mi- 
nimes face au souci de detail dont les develop- 
peurs ont fait preuve. Et e'est ce qui fait la veri- 
table richesse de ce soft 1 D'autant plus que The 
Need For Speed n'est pas le genre de jeu sur le- 
quel on s'isole une centaine d'heures pour fina- 
lement le destiner au grenier et a la poussiere. 
Non I II fait plutot parti de ceux auxquels on re- 
vientquotidiennement une heure ou deux. Mais 
parlons de I'interet precite. Lors d'un crash, vous 
pourrez admirer votre voiture faire un tonneau 
pour ensuite se retourner. Bien sur, il en va de 




des res ul tats de course. 



meme pourtous les autres vehicules que vous ne 
manquerez pas de malencontreusement ou in- 
tentionnellement percuter. Quand on pense 
qu'avec ce bon vieuxTest Drive d' Accolade, vous 
deviez vous contenter du morcellement de votre 
pare-brise : revolution a du bon. Parfois, suite a 
un derapage controle incontrole, certains s'arre- 
teront en klaxonnant, le temps que vous puissiez 
effectuer une marche arriere. II vous sera meme 
possible de rouler queiques metres ainsi. Si vous 
veniez a prendre, a grande vitesse, le bord d'un 
trottoir, e'est la cabriole garantie. Meme les plus 




A Le tableau de bord v. 
de voiture. 



<b selon le modele A Les decors ert montagne sont de toute 

beaute! 



L'ovis cle Bruno 

J'ai litteralement craque pour The Need For Speed car, mal- 
gre une sensation de vitesse peu transcendante et un 
nombre de circuits limite, II offre une richesse d'evenements 
et de details qui ne peuvent laisser de marbre. Les mordus de 
Test Drive, quant a eux, retrouveront integralement I'univers 
qui les avait deja accroches avec, en prime, de somptueux 
clips sur leur bolide favori. Alors un conseil : laissez votre voi- 
ture au garage I 




biases d'entre vous auront I'opportunite de se I 
defouler sur les voitures de patrouille en jouant 
au stock-car I La gestion de tous ces evenements I 
vous permet tres vite de vous detourner de l'ob- 
jectif de la course pour vous essayer a realiser I 
des figures spectaculaires ou simplement tenter 
de provoquer un multi-carambolage. La realisa- I 
tion est done tout bonnement superbe et vous 
maintient dans I'atmosphere palpitante des cas- I 
se-cou ecraseurs de champignon (race en voie 
de disparition). Finalement du cote des brui- I 
tages, rien que de tres classique : crissements de 
pneus et bruits de moteurs. Donner un avis im- I 
partial sur The Need For Speed n'est pas chose 
aisee car ce soft regorge de petites trouvailles ge- I 
niales et se caracterise par une excellentejoua- 
bilite et une difficulte certaine. Pour ma part, I 
mon choix est deja fait : j'y retourne ! ■ 

Bruno Cardot I 



j Simulation auto 

Elf 



Graphisme 
Son 

Animation 
Puree de vie 



i- Nombre de bolides, jouabititf. 

i- Lavarietedesdkors. 

) Les angles devupsdiversifiees. 

► Lenombrede circuits. 

► Lerendudes vitesses. 
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► PC CD-Rom ► Coktel Vision ► Dispomble 



Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN4, tape "DIA ! 



WOODRUFF 

Azimute de la tete ! 



Apres la serie des 
Gobblins, Coktel Vision 
nous propose un titre 
moule dans la meme 
louche mais qui tourne 
sous Windows. 
Avec WOODRUFF, nous 
sommes transportes 
dans un nouveau monde 
oil le maitre mot est : 
Humour. 
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lleSchnibble quiaeteenleveparl'immandeDeconnetable. ; 

Un poil archaique 

;urez pasplus d'un Contraireraent a des editeurs tomme Delpbine 
' i )' metre soixarUe {il taut s'imaginer Philippe Gildas Software ou infogrames qui mettent en * 
ans la tete rSchnibble. Hehnutl et au niveau musculature, c'est pas vrai- jeu d'aventure par le c6te novateur du deplace- 



ne suis pas un heros (ca, i 
puisse dire). Vous n'avez ; 



d'ecole bete).Votre accoutres 

drirrf . Je pour le haut un gilet et puui ie i™- « 

is au'on en haillons (c'est notre ami I'Abbe Pierre qui s< 




- Memes'ilyauneprofondeuren 
is donneepar les graphismes, le 






un tableau sont presque toujours lineaires. Dans 
chaque ecran, deux possibility la gauche ou la 
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tobozon.Hvc 


uspermetde 
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Le tobozon, formidable outil de communication. Un visiophone portable, gros comme une machine a calculer. 
Ne faites pas de mauvais numero, votre correspondant peut ne pas etre abonne. 
i Enfin, c'est bien pratique. Et dire que nous, nous sommes encore a I'air du Bip-Bop ! 
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GALE FORCE JELX 

13, avenue St. Michel 
TEL: 93.50.20.92 
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Avgnture/acti otT*^^ 

Support] 



ventur e/ action 

3H 



Liana'- •■ , **ri_ 



dansw 
' ' it les unes apres les atitres 
iurdesarQonnantafa«M[ 
imations sont en rapport avec les actionsdu f. ra D h i s m e 
i,iustecequ'ilfaut.OnregreRetoutdememe «■«•* 

Animation 

Duree de vie 



tete est antmee. Les decors font penser a la 

' ' s le meme esprit. Tres 






t-a-rjire un veritable 
»«< regrettera tout de 
:raoltng entre ies ecrans. 
it du i 



L'civis clo Lionel 

Base stir I'ecoirte des autres et la quete d'objets. Woodruff 
risque de ne pas passionner les puristes du jeu d'aventure et 
n'enchantera pas non plus les fous d'action. Si le support CD- 
Rom est justifie par la qualite des voix et de I'aecompagne- 
ment sonore, je regrette que le rythme de I'histoire sort ralenti 
par les pauses qui se succedent apres chaque sortie d'ecran. 
Heureusement. le jeu est truffe de gags, ce qui le rend irresis- 
tible pour un jeune public. 




Teste jur : PC 486 DX50 CD-ROM 2-X. 
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European Challenge 
ig's Quest 6 vf 

iborghini 
Tank Platoon 
nkey Island 2 vf 



Fury oftheFurri 
I3unship 2000 
Heundall2vf 



Morph 

Pirates Gold 
Ryder Cup 
Seek and Destroy 
Sleepwalker 
Subwar2050vf 

Total Carnage 
Trolls 
UFOvf 
Whales Voyage 



Aces Over Europe VF 
Airbus USA 
AIQadirnvf 
Alien Legacy 
Armored Flat mf 



Bridge Perfectionnemen' 
BuzzAIdrin 
Cannon Fodder 2 

Chaos Engine 
Chateau Magiqui 



;au Magrque S( 



Croisiere pour un Cadavri 

D-Day;6~juinl994vf 

Dawn Patrol 

Day of the Tentacle vf 

DdtaV 



xt Special Edit/ Qwak 207 
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id Prix Micropros< 
neiccs of Glory vf 
Fifa Soccer vf 
Frappe Facile r.;a.W,,ni. 
Gabriel Knight vf 



Jump " 210 

Kasparov's Gambit 283 
Kick Off3 - European Challeng 287 

Klfcfc and Play vf 337 

Lamborghini 245 

Leisure Suit Larry 6 vf 267 

Lode Runner /Windows 263 

Lords of Power vf 323 

MIMathsCP 207 

MIPackEduc4 257 

Might and Magic 5 vf 267 

Mon Premier Atlas vf 277 

MS Space Simulator vf NC 

Negociator vf 357 

OM Super Football 207 



Outpost vf 
Overlord vf 
PC Sport Nathan vf 
Pacific Strike 
Pacific Strike Speec 
Peter Pan vf 
Pinball Windows 
Pirates Gold vf 
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Rallyevf 

Ravenloftvf 

Rise of the Robots VGA 

Robinson's Requiem vf 

tobocop33D 
im& Max Hit the Road vf 
SauvclaVievf 
Sea Wolf SSN21 
Secret Monkey Island 2 
Sim City 2000 vf 
Sim City 2000 vf Scenario 
Soft Karakoe disk -1990s 
SoftKarakosdisk-MIackson 160 



Soft Karakoe pour W 
Space Crusade 
Spear of Destiny 



System Shock 

The Patrician vf 

The Settlers vf 

Theme Park vf 

Tie Fighter vf 

Transport Tycoon vf 

UFOvf 

Ultima 8 vf: Pagan 

Ultima 8j Speech pack 

Ultimate Body Blows 

Universe vf 

Veil of Darkness vf 

Vista Pro vf 

Vroom Multiplayer 

Warci-af! 

Wing Armada 

Winter Olympics 

World Cup USA 94 

X-Wing J.i 

Zeppelm 317 

PC CD 

7th Guest /Dune CD 367 

Aces of the Deep vf -CD 317 

AlQadimvf-CD 327 

Alone in the Dark 2 + 1 vf 357 
Alone in the Dark 3+1 vf 357 

Animals Kingdom - CD 287 

Armaethvf-CD 207 
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SALE FORCE JEUX 

3, avenue St. Michel, MC98000 MONACO 
'el: 93.50.20.92 Fax: 93.50.45.26 
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30 




Total 
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Tous les prix sont TTC. Port: colissimo 30Fr par commande.) 



Armored Fist mf- CD 347 PGA Tour Golf 486 - CD 323 

AtlasduMondevfCD 393 Pavarotti-CD 287 

Aventure Chilean - CD 207 Pinball Dreams Deluxe - CD 247 

Battle Isle2vf- CD 367 Police Quest 4 vf- CD 327 

Beethoven the 5th - CD 317 Privateer/Strike Commander- CD 353 

BeneathaSteelSkyvf-CD 347 Quarantine vf - CD 307 

BigBangauxDinosauresvf-C 283 RaUyevf-CD 207 

Bloodnet-CD 273 Ray Tracing vf- CD 199 

Blue Force - CD 297 Rebel Assault - CD 327 

Castles2-CD 297 Rebel Assaultvf-CD 393 

Central Intelligence - CD 297 Return to Ringvrorldvf- CD 377 

Chess Master 4000 Turbo -CD 317 Return to Zork - CD 276 

Civilisation & Railroad Tycoon 207 Reunion vf - CD 317 

Colonization vf- CD 323 Rfce of the Robots - CD 347 

Commander Blood - CD NC Roekh Roll 50 - CD 217 

Commartche + miss)&2-CD 349 Samand Mai vfCD 335 

Conspiracyvf-CD 340 shadow of the Comet vf- CD 333 

CotedAair-Cp 397 *&„ City2000 vf - CD 327 

Coupe Monde, Encyd vf 317 sjmcityEtuiancedvf -CD NC 

Creature Shock - CD 337 Sp ace Hunt vf - CD 323 

Cyberiavf- CD NC Space Quest 1 - 5 - CD 317 

Cyclemama - CD 273 Space Ship Warlock - CD 317 

p-QsyJijuinl^vf-CD 327 s^Cresadervf-CD 327 

ESSES 5 Ki^CD 35 

D^fceTentadevf-CD 323 gE£5&£cD £ 

SsuS-CD IS? ■StiS^-™ 381 

gfe.S - g^-" I 

Draeonl^revi^D 347 ^HcSvf-CD 287 

Dreamweb vf - CD 343 jfe incredible Marline - CD 307 

Dungeon Master 2 -CD NC The Patrician - CD 317 

Ec.tjiSc.mf- CD 307 Theme Parkvf- CD 347 

Exclor Ancient Architect - CD 377 t:.'.., m -hi 

Km™. cd m JSSSS 87 

F! Grand Prix Microprose- CD 183 i-T^-Jr.,™- -r r-n «7 

Me- CM CD 327 JSTSP 24S 

FifaSoccer-CD 273 IM[ra g ^ p CD jrtf 

Gated Kjigttvf- CD 304 uirirr^BcdyBlowa-CD 277 

GoblSiaT CD 2S7 Under* KU1 Moonvf 377 

Gcblir^vf-CD 235 ViataPravf-CD 427 

Z2&S2*.* cd s, sass-cD p 

lA&orumvf-CD 345 PC Multimedia 

Leisure Suit Larry 6 vf - CD 399 ASP upgrade for SB 16 499 

Lernrriings/Oh No More - CD 237 CDROM + IrnagePalj 1390 

Little Big Advent vf- CD 387 CmOM Dragon Lore+Ar.Fist 1390 

LostEdenVcD NC CDROM ^C3xvit*ae 3390 

LostmTin.fi + 2vf-CD 347 COTOMPuin.™ 6 1990 

Love Symbol imeracfive- CD 417 CDROM Teas 4x vrtesse 3190 

Lunicus - CD 477 Reel Magie Lite 2790 

MiidnnuMcCreel-CD 357 StanidBlaster 16 ASP MCD 1280 

S»Sc2pir-cD 3« E-2SK3" S 

S5*-C» NC J;;™-™.*- g 

MBHTKe-CD 197 %£°&*F' ,SS 

Mill^M.iKaiMMhsaall-CD 327 SJ°^2l!S7«1 ™ 

v(«^.^.. (.(^nuf rn ^c<7 VtdeoBlaster Fa 200 2500 

^rS*™% TO VideoBlasterMP400 NC 

M^rSJT'n w VideoBlasterRTSOO 3150 

Morphman - CD ill ,„„„ n i_,_ inn 

MultimediapourTousvf-CD 207 Wave Blaster 14 w 

NASCAR Racing - CD NC P 1 * 1 modMtables sans preavis, 

NHL Hockey -CD 317 r __________, 

fflS "vf^CD m ' NOUS APPELER POUR | 

Novastorm - CD 307 ' NOTRE 

outpostvf-CD 295 . CATALOGUE. »' 

PCCorpsHumainvf-CD 469 ^_ ________ _J 

Nom: 

Prenom: 

Adresse: 

Ville: 

Code Postal: 

Telephone: 

Reglement: Cheque/Mandat/Carte Visa 

Numero Visa: 

Date Expir.: 

Signature 
Obligatoire: 



► Virgin & Disney Software ► Mi-decembn 



Le top des ventes est sur le 3615 GEN4! 
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On en mangerait 



♦ ♦♦ 



C'etait 
inevitable. 
Depuis la 
sortie sur les ecrans du 
Roi Lion, ils nous font 
bouffer du lion partout ! 
Dans les MacDo, 
les grands magasins, 
les paquets de Gros 
Quik... Et maintenant, 
nos amis les lions posent 
aussi leurs grosses 
pattes sur nos PC cheris. 
De quoi faire rugir ! 




\ Vous pouvez enfin faire uos premieres grift 'es survos adversaires. Profitez-en i 



Et bien entendu c'est Virgin qui s'y colle 
joyeusement, dans le vif espoir que les 
bambins de parents possesseurs de PC 
harassent ces derniers suffisamment 
pourqu'aNoel, ilsleurjettentenpaturecemor- 
ceau de choix. Si vous, parents, etes interesses 
par ce genre de jeii, votre alibi est tout trouve. 
Quant a ceux qui n'ont pas encore de descen- 
dance, i! semble etre un peu tard pour y penser. . . 

Un parf um de savane af rkaine 

A ceux qui ne se sentent pas le courage d'alier 
au cine cesoir, void unrapide resume del'his- 
toire de Monsieur Le Roi Lion, fruit des habituels 
deiires anthrapomorphiques de la firme de Ton- 



ton Walt. Simba, jeune lionceau aux pattes en- 
core tendres se trouve, par un merveilleux ha- 
sard (merci Disney de toujours nous faire rever), 
etre le fils du roi de la savane, le fier lion Mufasa 
- pour le roi de la jungle, allez voir a cote chez 
Tarzan... Promis a un avenirglorieux, Simba 
s'amuse dans la plus grande insouciance jus- 
qu'au jour oil son pere et lui sont victimes d'u'n 
immonde compiotfomente par le non moins re- 
pugnant onde de Simba, Scar, diplome Es Ma-. 
chiavelisme (Es Scar. . . Arf, a'rf ! Bon. Desole. . , ). 
Mufasa meurt, et si Simba en rechappe miracu- 
leusement, c'est pour s'exilervolontairement, 
convaincu par son oncle de sa culpabilite dans la 
mort de son pater. Dorenavant, Simba va gran- 
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diren une especede beatnik idiot de la jungle, 
influence par la compagnie d'une soite de man- 
gouste philosophe a quatre sous et d'un phaco- 
chere petomane I Jusqu'au jour oil il reprend 
soudainement conscience de sa condition et re- 
vient dans son royaume mettre une tote hien me- 
ritee a tonton Scar-le-fourbe, devenu roi a la pla- 
ce du roi. La realisation ludique reprend fidele- 
ment les moments ma rquants du film pour les 
retranscrire en jeu de plates-formes, dans lequei 
vous devez dinger Simba, de son enfance a sa 

line ambiance 
tres f idele au film 

maturite. L'enjeu est de taille, car seule votre 
dexterite permettra a ce pauvre Simba de regler 
son complexe cedipien mal digere. La partie se 
decompose en huit niveaux, chacun reprenant 
une etape de la vie de Simba, jusqu'au combat 
final auec Scar. Chaque niveau, sauf un (quoi, 
quoi, quoi ? Dis, c'est quoi done ? Plus tard ! ) se 
resume a un jeu de plates-formes oil Simba le 
lionceau devracourir, sauter etcabrioler dans 
differents paysages (savane, jungle, cimetiere 
des elephants, etc. ), en collectant differents bo- 
nus tout en se frottant avecce que I'Afrique offre 
de plus nuisible (et c'est pas peu dire ! ).. 

Survivre, un point c'est tout 

Pas de score dans Lion King. Le but uitime est.de 
sefrayer un chemin jusqu'a Scar et lui rnettre sa 
raclee. L'essentiel consiste done a progresser ra- 
pidement en recuperant un maximum de vies 



A Pas facile de sauter 



creature qui Vole. Allez, couche ! 




A Unepyraniided'hipposetdegirafes. 
Ne ratez pas le soleii, c'est un bonus qui 

vaut son poids en or. 

supplements ires, !e massacre de bestiol.es dan- 
gereuses rencontrees restant optionnel. Cette 
derniere: action s'avere d'ailleurs tres divertis- 
sante, puisque Simba lionceau doit sauter sur la 
tete de ses adversaires pour les terrasser. Vous 
trouverez au menu des cameleons apathiques, 
des araignees sauteuses ( ! ), des hyenes cre- 
tines, etd'autres encore ! Les pores-epics, quant 
a eux, exigent un traitement original.: vous de- 
vez d'abord executer un roule-boule pour les re- 
toumer, avant de sauter dessus. Le niveau par- 
ficulier cite plus haut consiste en un petit jeu 
d'arcade en perspective 3D oil ii s'agit d'eviter 
des gnous affoles tout en sautant par-dessus des 
pierres. Ce quatrieme niveau vient a point pour 



briser la monotonie des plates -formes, tout en 
s'integrant parfaitement dans I'ensembie du jeu. 
Les deux demieres phases se focalisent sur petit 
Simba devenu grand, d'abord dans son reveil 
face a la dure realite, puis dans sa confrontation 
avec son ignoble tonton. La, il devra se frotter 
aux guepards et aux ouistitis lanceurs de noix, 
delaissant I'acrobatie au profit de grands coups 
de pattes pleines de griffes ! Pour ce qui est de 
la jouabilite, rien a redire, votre lion repond au 
doigt et 3 I'ceil a la moindre injonction (sans qu'il 
soit necessaire d'user du fouet). On preferera 
malgre tout ['utilisation d'un gamepad comme 
interface plutot que du pauvre clavier qui n'a 
vraiment pas merite ca I Vous pourrez aussi, en 
debut de partie, choisir le niveau de difficulty ce 
dernier influant sur le nombre de vies dont vous 
pourrez disposer tors du jeu. 

Une animation impeccable 

Le graphisme du jeu reste tres fidele au style em- 
ploye dans les deSsins du film, et les decors pro- 
fited des 256 couieurs du VGA pour offrir un 
paysage plus fin et detaille que dans les versions 
consoles (ah, ah I ). Rassurez-vous, les sprites 
n'en ont pas ete negliges pour autant. Les ani- 





3i rugissement, a faire tomberun ouistilia la renverse 
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TEST The Lion King 



A N'essayez pas de faire la course avec 
les gnous. Pour voire sante, choisissez 
plutot de les eviter. 




A Les cascades donnent /'occasion de 

faire dejolies glissades. 

Pourtant, il n 'a pas Fair des'amuser. 

mations de Simba dans ses different ebats felins 
sont partitulierement reussies, tout en restant 
parmoment tres cartoon. II faut,parexemple,le 
voir mouliner des pattes arrieres lorsqu'il s'agrip- 
pe au bord d'une plate-forme, ou se dehancher 
convulsivement lorsqu'il gobe les papil. . . Ok, ou- 
bliez ca, c'est pas vraiment dans Tesprit Disney. 
il reste que I'effet donne par les sprites est des 




A Ces crapauds tencent des jets de salive devastateurs. Dans votre ihteret, n 
les aplatir du premier coup. 



plus reussis. On regrette simplement que ce soin 
extreme n'ait ete porte sur tous les personnages. 
Dans la version testee non definitive, le scrolling 
de I'ecran ne souffre que de peu de defauts, hor- 
mis lors de certains deplacements rapides de 
Simba, auquei cas il trahit quelques saccades. 
Heureusement, ceia ne nuit en rien a la jouabili- 
te. Terminons avec les themes musicaux qui ac- 



compagnent les differentes phases du jeu, bien 
entendu fidelement repris sur les musiques du 
film. Au total, on peut affirmer sans crainte que 
I' adaptation du jeu sur PC tient la dragee haute 
aux consoles, surtout au niveau des graphismes. 
Le seul reproche que Ton puisse emettre se sjtue 
au niveau de la duree trap courte du jeu. ■ 

Frederic Marie 




En fait, je dois avouer que j'aime enormement Lion King, pour 
la bonne raison que c'est un des rares jeux d'arcade que j'ai 

ii a terminer ! Malgre la qualrte de sa realisation, il risque 

bien de laisser les specialises du genre sur leur faim, sauf au 
niveau difficile. II s'avere par contrc ideal pour ceux qui sou- 
hailent retiouver 1'csprrt du film sans trop se casser la tete. Je 
rcgiette sculement que Ton ne retrouve pas I'humour rava- 
geur des dialogues dans le jeu. 
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► Virgin I.E. 



HiKUM 



Helices au pays des merveilles 



Apres avoir passe Noel a 
f eindre la surprise en 
ouvrant vos cadeaux, 
«Maison d'Edition» vous 
propose maintenant de 
simuler un pilotage 
d'helicoptere. 
Tout aussi difficile ! 



En temps de paix, les mijitaires simulent 
departouUsurunordinateur.surune 
carte, sur-le terrain. . . lis ie font meme 
avec brio au moment de 1'elaboration du 
budget def'Etat : simuler avec autantdesucc.es 
un risque de guerreet un manque de moye'ns au- 
pres de nos gouvernants, pourfinatement obte- 
rtirchaque annee un accroissement de leurs res- 
sources, c'estvraimenttres fort. Vous souhaitez 
vous aussi vousadonneraux joies de la simula- 
1 ! ire? Avec Hokum, ptiotezunbel heli- 
coptere ! Definiiion de 1'helicopteruS bellicis ; 
". genre.de coleoptere hautement agressif, capable 
■de s'attaquer a d'autres insectes du meme gen- 
re a I'aide de grosses praiin.es devastatri.ces ou 
;s batteries de 
missiles air-sol. Quand ils se reunissent a piu- ' 
sieurs sur du Wagner et plus precisernent sur.t.a 
Chevaucheed i i i Jirgu ilsapoca- . 
lypsentnow. eeuxdes 

nuages de sauterelles ; ils ne laisscnt vien sur [air 
passage. A lavue.de cette breve definition, ailo- 
ler un he! icopterede combat s'annonceplein de 





■::■. : . 
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A /.'Hokum 1iim6 audGcollage. 

joies de|eteres, mais attention I Je prefere vous 
mettre en garde. Ne clamez jamais, devant te- 
moins, quediriger un helico e'est fastoefie, que 
n'importe quel atrophie du reflexe pourrartie fai- 
re, que vous avez deja pilote moultes avians, de 
tous types, sans aucun problems. .. J'.ai so tte- 
ment joue tes fanfarons, contracte d'ehorrnes pa- 
rts. Bilan : fa.illite personnelle. J'ecris actuellement 
rei article sur un embailage de boucherie dans 
un dortoir de I'armee du salut Des ('installation 
du jau, vous entendez un helico tourner au ra- 
lenti; Cela dure dix grosses minutes pour qiiatre 
pptj!i;s disq'jettes, voire ecran est rsr: ;d:--n^ -'■. 
fl t n aisle soft se deride fi- 

naiernent a decolier. Vous vous retrouvez im- 
ledecontroied'unpor- 
te-helkopteres stationnant dansun archipeldu 
Paeifique ; .carte, terminal d'ordinateur, impri r 
mante,feui!le de-route. 

Quaire rnodejes 

u n.avire de 

guerre sur lequel vous etes embarque, vous tom- 
bez nez-a-nez avec un ecrari d' information. 
Quaire heiicos de cliff en? nis modeles vous font 
ie grand jeu en tourney ant devant vos petit s 
yeux emerveilies : SuperCobrc.. Hokum. Hip et 
Lynx. Pour ne pas change! , vols seiectionnez ie 
plus maousse des. quatreetvous'vous retrouvez 



dans Ie «garage» a choisir son equipement. Tout 
helicopters possede a la base un equipement qui 
iui est propre. Selon son type; vous pourrez re'rn- 
placer certains armements par d'autres: {.'inter- 
face est aisee, un click sur ['element a changer, 
un autre sur celui de rechange et speedy ineca- 
no a deia installe la nouvelie arme. Unefois vos 
choixvalides, vous passezimmediatement aux 
' commandes;de I' helico sur Ie pont: tableau de 
herd bonne d'mdicateur;, fsuetre visuelle par- 
courue d'ecbelies et de pSrametres. «E» pour 
lancer les «engines» et ie rotor se met a tour-- 
n'oyer. Le son esi parfaitement fidele a i'idee 
qu'on se faitd'un decollage. Apres unepQussee 
des gaz, votre appareil fir-it par s'envotet. Cest 
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A Un simple click et vous changez 
I'armem&nt de votre helico. 



A LeKamovKA-50 Hokum-one grosse bete de combat. 



a cet instant precis que vous comprenez votre 
douleur. Au joystick maissurtout au clavier, la 
moindre correction de direction vous eritrairie 
dans des effete d'inertie hallucinants. Vous voii- 
!ez aller a gauche et en fait vous allez a 
gaauuuccechhhhheeeeee. Les oscillations de 
votre tete devant I'ecran n'y changeroht rien 
(Iwmis pour votre entourage qui vous catalo- ; 
guera disormais comme debile leger) et votre 
navigation presentera vite des similitudes avec 
unba|ancierau mouvement perpetueL En pas- 
sant alors en vue exterieufe (un seul plan, aj'ar- 
ri.ere del'appareil], vous verrez votre helico: se 
dissimuler sous i'apparenced'un bourdon qui 
aurait legerement force sur Ie nectar {generate- 
ment les ennemis ne sont.pas dupes). Outre cet- 
te instability f'i optereseca- 
raeterise par un deplacement horizontal relati- 
vement lent et une forte capacite a prendre oU a 
perdfe de I'altitude. 

Cest pas du gateau ; 

■ Son pilotage differedonclargement.de celui 
d'un avion et, sauf sivous avez deja pratique 
ce type de simulation, vos' premiers pas vous 
conduiront rapidement a tin crash spectaculai 1 ; . 

plombent les iles. Je I'avo.ue, etant donnee ma 

motricite incertaine, il m'a faliu une-bonne lieu- 
re d'essais-erreurs pour manipuier correcte- 
ment I'appareil (en gros, une douzaine d'heli-: 
copteresultt I i se). 

De.squev'ous serez ert-mesu-re d'effectuer.une 
sor'tiij aerienne sans qu'ellene saecompagne 
d'une entree a la morgue, vous pourrez alors 
veritablement commence! le-j'eu. Apres avoir ■ 
consulte.la carte et ciiquesw «start game», les 
ordr.es de mission defijent-: operations were- 
wolf, cobia... II vous.suffit alors d'en seiec- 

tifiiir.t:;-; ;■;?■•';; :.fi!lr ..;p ;,. ,--\,r.i\ pG;.j: ■■.■■;■:.!:■ '{■- 

trouver, apres Ie eririx du niodeie ei de.son ar- 
mement a ■■ ■ y': <:y-:r ■■■"'■ i 1 "> De- 



collage, auto-pilotage et acceleration du temps 
vous permettront d'arriver rapidement sur les 
lieux de votre mission mais be careful!, dear lec- 
teur ! Primo, I'auto-pilotage ne se desactive pas 
a I'approche deTennemi, vous toumoyez gen- 
timent au-dessus d'uhecible au'soltandis que ' 

Piein d'helicos pour 
vous tout seul ! 

les batteries, anti-aeriennes vous pilonnent 
cotisdendeusement Ie careriage. Et, plus- radi- 
cal, vous.ignorez superbement les missiles air- 
air qu'un ennemi mal intert-ti'onne vous envoie 

en recommande ayec accuse de reception, Se- 

.■:,.; e :.'■ donne ! ; ; :' ■ -i 1 . 

: mandes ; tout oubli de ['acceleration du temps 




A Attaque d'un h6lipprt pirate. 

en pilotage manuel.se mue.treS rapidement en . ; 
une admission au service des grandsbrules de ■ 
THopital des Armees, et cela malgre les bip bip . 
desesperes que votre ordinateur de bord vous 
aura envoyes a i'approche du sot. 

Immortal Kombat 

Si malgre ces con sei Is. a vises; vous vous eaasiez , 
au sol.ou etiez disloque en vol, sachez.que, dans . : ; : 
Hokum, la mort n'est pas une fin. Contrairement 
aux wAces of .-.», dans lesqiiels vous incarnez 
un, et un seul p'ersonriagedont vous eteschar- ' 
ge d'assurer ia'sUruieetia caniere, vous faites ici- 
ipartie d'une equipe aux pilotes interchan- 
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TEST HOKUM 




A Mars, mais, 



geables. Ainsi, tantque vous n'avez pas detruit 
I'integralite de votre pare d'helteopteres, vous 
pouvez continuer a aller de mission en mission. 
Cette dimension est d'ailleurs parfaitement ge- 
ree: Apres une mortelle gamelee, I'etat des des- 
tructions que vous aviez deja effectuees avec 
votre precedent pilote est maintenu : ies bara- 
quements et Ies tanks s'obstirient a exhaier leur 
fumee noiratre, Ies ennemis qui encombrent le 
del se sont rapproches de vptre navire. Bref, le 
temps continue a s'eeouler. Cela'dit, vous n'au- 
rez pas a porter umquement attention au 
nombre d'hetieopteres encore disponibles. En 
faisant un tour au «stores», vous pourrez obte- 
nir un £tat des munitions restantes paf type 
d'armes ainsi que Ies statistiques de yos pertes 
et de celles de vos ennemis. Pas question done 
d'avoirdesconduitesdispendieusesau combat; 
iifaire le maximum de degats avec le minimum 
deressources en munitions, telle devraetre 
votre devise. La selection des amies en vol s'ef- 
fectue par touche «retum» ou bouton B du joys- 
tick. Certes.au debut, on a tendance a selection- 
ner i'arme la plus puissante etaoublier son doigt 
surletir, surtbut que tes bruitages de vos armes 
sonnent justes etqu'on se surprend a apprecier 
la douce musique des missiles air-sol. Mais finir- 
une mission a la mitrailleuse, cela perd beaucoup 
de son charm ' ieu realiste, ies 

batteries an'i nemis pouvant 

alors profiler de vos multiples passages pour 
vous a5saisonnercopieusement (destupirJes zip 
zip lorsque vous etes touche, e'est dommage au 

I L'ovis cl'Cric 




comme par exemple, placer jusqu'a quatre ca- 
meras sur la carte. Petit regret cependant, ces 
dernieres filment en direct et aucun "action re- 
play" n'est disponible. Vous ne pourrez done pas 
vous rediffuser vos exploits, vautre dansun ca- 
nape, une biere a la main et Ies charentaises aux 
pieds. Bien sur, Ies graphismes ne sont pas a se 
baver sur Ies pompes. Si ies vues en vol (3D) sont 
tres honorab Ies, colorees et tout et tout, ies 
concepteurs auraient pu fa ire quelques efforts 
pour Ies plans fixes car, en dehors de la carte, du 
pont, de la salledes missions... Ies graphismes 
sont tres depouilles, voire aux limites de la gros- 
sierete. Par ailleurs, aucune animation n'assure 
la transition d'un lieu a un autre (par exemple, 
votre helico passe directement du hangar a la 
piste de vol), et ce que le jeu gagne en rapidite, 
il le perd en vie. Ainsi, vous ne verrez jamais un 
seul indivjdu, pilote ou marin, effectuer une ac- 
tion : le navire fantome I Autre remarque deso- 
hligeante : aucune musique en fond sonore ne 
viendra faire de I'ombre aux bruitages. Ce n'est 
pas un grave defaut pour ce type de jeu dont 
I'implication dans Ies combats et Ies bruitages 
qui leur sont associes tiennent lieu d'ambiance, 
mais quelques musiques iourdes et menacantes, 
empruntees par exemple au repertoire wagne- 
rien, auraient ajoute un p'tit plus au soft. Ce- 
pendant, si on fait abstraction de ces quelques 
reserves, la richesse de Hokum en multiples op- 
tions interessantes en fait un simulateura re^ 
commander aux amateurs du genre, ■ . ■ 

EricErnaux 



A Loupe .'Ma/s gttendez seulemontm 
prochain passage. 

regard delaqualitegeneraledes sons utilises par 
le soft). En dehors des functions Ies plus usuelies, 
chaqtie helico possede des caracteristiques tech- 
niques qui lui sont propres ; certaines com- 
mandes clavier ne sont disponibles que sur un 
modeie precis. Memeles bruitages au demarra- 
ge different d'un appareil a un autre! (Bon, jene. 
sats pas si cette phrase merjte un point d'excla- 
mation, mais generaiement on ['utilise pour pas- . 
ser ensuite a un autre sujet ! }. 

A deux par modem 

Dans Hokum, vous gerez aussi.ies defacements ' 
de:votre navire. sur la carte(en SVGA, siouplait ! ) . 
et vous piiuvez: meme assurer sa defense ae- 
riennelors d'une a tuque ennsmie an utifisant 
. un AA : Gun a I'iiisrfe. die aussi, perturbante. 
Outre lapossibiliEedejbue adeuxparmodem,' 
vous disposes d'autres options interessantes 



Ce soft a failli m'enerver au debut, la prise en main d'un heli- 
copters n'etant pas chose aisee. Mais passe ce cap difficile, 
Hokum presente un nombre d'options qui le rendent tres 
attractif : jeu a deux par modem, positionnement iibre des 
cameras, gestion du navire (deplacernents et defense 
aerienne), etc. Les amateurs du genre, plus motives par le rea- 
lisme que par I'esthetique d'une simulation, devraient etre 
combles. 





Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



► Nombred'optioTis. 

►Realisme. 

►Interface jouejrsans fai 

► Prise eFimain delicate. 

► Graphismes strictes. 
►Niamm'ni musique. 



Technique i386DX mini. /.Model 
environ 17Mo sur distiuedur. 



Teste sur: Pentium 90. 16 Mo dpi 



le specialiste de la de jeux Mac et PC 

sur 3,5" et sur CD-ROM 

Si i/ous trouvez mains cher, Games express s'aligne sur les prix et vous offre un cadeau surprise. 
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► 3DO r- Crystal Uynamics 



Plongez-vous dans les abysses desjeux 



MMMSMDWK 

Des tames et du sang 



Precurseur dans les 
developpements sur 
3 DO, Crystal Dynamics 
demontre avec brio 
que cette machine est 
capable de grandioses 
realisations. 
Samurai Shodown en 
est la preuve vivante. 



Vous ne pouvez pas imaginer a quel 
point etre testeur a Gen4 peut 
constituer un danger pour sa propre 
sante. En effet, en apprenant que 
Street Fighter et Samurai Shodown arrivaientsur 
3 DO, Thierry est devenu fou et nous a tous me- 
nace des plus grands maux si on ne lui laissait 
pas les tests. Didier et Olivier firent ce qu'ils pu- 
rent pour le raisonner. Heureusement, je vins a 
la rescousse en tant que mediateur. Le compro- 
mis fut accepte par le fou dangereux. On lui don- 
nait le test de Street Fighter et je recuperais ce- 
luide Samurai Shodown. 

Une devise intemporelle 

Crystal Dynamics se fait a nouveau remarquer 
avec cette conversion d'un jeu d'arcade (et Neo 
Geo). Samurai Shodown vous propose des com- 
bats intemporels memorables. Avec douze com- 
battants, le choix est assez difficile : chacun (et 
chacune) possede des coups bien particuliers 





onnaissance de tels coups, 



monarchie. 



A Lephcenix estl'un des coups les plus 
impressionnants d'Ukyo. II vaut mieux 
I'eviter. Conseil d'ami. 
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A Vous saviez que le barbecue japonais 
est excellent, surtout avec des griffes en 
brochette. 

qui, bien utilises, sont devastators. Compte 
tenu du milieu misogyne des jeux video (hormis 
les charmantes attachees de presse, n'est-ce pas 
Didier ? ), vous ne serez aucunement etonne par 
la presence de seulement deux femmes : Nako- 
ruru, unejaponaise aussi mignonne que redou- 
table secondee par un rapace fort dangereux et 
Charlotte, une petite francaise fine lame d'une 
noblesse dechue, Les autres, quant a eux, sont 
tous assez destroy. Galford est un decesjeunes 
californiens qui, s'il n'est pas sur son surf, enfi- 
le un costume de Minja. Sa panoplie de coups 
est complete, d'autant plus que son chien le se- 
conde parfaitement. Avec Nakoruru, Galford est 
le seul qui propose cette reelle originate. Cela 
permet des enchalnements surprenants puisque 
I' attention de I'adversaire porte plus speciale- 



ment sur le personnage. Hanzo ressemble com- 
me deux gouttes d'eau a Galford en matiere de 
coups. Jubei utilise toutes les connaissances ap- 
prises dans I'ecole imperial nippone. Ces tech- 
niques sont typiquement celles d'un samurai a 
I'instar d'Ukyo, veritable tombeurde ces dames 
qui ne peuvent rester insensibles a sa coquette- 
rie. Parmi les «gros», on peut citer Wan Fu ie 
chinois, d'une puissance colossale et Earthqua- 
ke, le texan qui mesure entre deux et trois fois 
la faille de tous les autres adversaires. Son seul 
defaut est d'etre un peu trap lent. Haohmaru est 

Douze personnages 

pour des combats 

memorables 

le mauvais garcon de la bande. Adoptant des 
techniques typiquement samurai, il n'en a pour- 
tant pas le look. On a plutdt I'impression de se 
trouverface a un sauvage. D'ailleurs, ses coups 
sont d'une puissance phenomenale. A I'instar 
de Blanka sur Street Fighter, Gen-An est le mu- 
tant. Capable de cracher un gaz toxique, Gen- 
An dispose de plus d'un gant aux griffes ace- 
rees. Bref, il est le parfait melange entre la for- 
ce brutale de Blanka et I'agilite de Vega. Pour 
ceux qui connaissent un peu la culture japonai- 
se, Kyoshiro a le look d'un acteur d'opera avec 
un costume qui vous semblera sans aucun dou- 
te excentrique tout comme le maquillage tres 






voyant Lorsque vous decouvrirez ses techniques 
de combat, vous serez surement aussi interlo- 
que que moi. Cela ne ressemble a rien mais c'est 
horriblement efficace. 

Quoi de neuf ? ,.,-'.: 

Samurai Shodown est un jeu de combat un 
centre un. Le but est de gagner deux rounds sUr 
trois. Pour cela, vous devrez mettre KO I'adver- 
saire, le tuer ou terminer les rounds en temps li- 
mite avec plus d'energie que I'adversaire. Jusque 
la hen d'innovateur en fait. Maintenant venons- 
en a la panoplie des coups. Hormis ceux propres 
a chacun, tous sont capables de parer les at- 
taques et ce de differentes manieres. L'une des 



Puissance, punch 
et rapidite 

originalit.es de Samurai est la possibility offerte 
de combattre avec ou sans arme. Cela augmen- 
te enormement la duree de vie du jeu. En mode 
combat avec arme, il est meme possible de 
perdre sa lame au cours d'une confrontation rap- 
prochee. Dans ce cas, un tantinet de maithse des 
coups a main nue est fortement conseille. Les 
plus sournois d'entre vous trouveront des 
moyens pour recuperer I'arme en empechant 
i'adversaire de faire de meme. Sur le plan des de- 
placements, chaque personnage peut courir pour 
attaquer. Cette variation dans la vitesse des de- 




A Nakoruru entrain de mettre en pieces Hanzo. Lugubre comme decor. 
On se croiraita Hiroshima juste apres la bombe atomique. 



placements apporte I'effet de surprise. Samurai 
Shodown est I'un des rares jeux de baston qui in- 
troduit cette notion. Alors que SF2 (je sais, je 
compare tout a Street mais que voulez-vous, il 
est la reference ultime dans le genre, surtout de- 
puis la version 3DO) n'integrait pas cet aspect, il 
propose une interactivite beaucoup plus accrue 
avec les decors. Ceux-ci peuvent meme s'averer 
genants pourvotre champ de vision. Que faire 
dans ces cas-la'? Tout casser ! C'est simple, 
non ? Dans le meme registre, un petit personna- 
ge court souvent en arriere plan avec un sac sur 



le dos, C'est ce que j'appelle Mr Bonus/Malus. 
En fait, il peut aussi bien vous balancer des 
bombes que des poulets remontant votre ener- 
gie ou encore de I'argent pour votre score. Dans 
Super Street Fighter II Turbo-X, on n'avait pas le 
droit aux dassiques sequences bonus. Crystal 
Dynamics n'a pas fait la meme erreur. Au bout 
de quelques combats, vous pourrez beneficier 
d'une scene ou vous devrez couper un max de 
mannequins en paiile, leurs apparitions etant 
aleatoires. En matiere de coups, la doc. ne les in- 
dique pas tous. jen'yai jamais trouve beaucoup 




A Combat titanesque entre deux Earthquakes. Le roule-boule 
est a pleurer, surtout pour celui qui se le prend dans la tronche. 




A Ne trouvez-vous pas ce paysage feerique ? Dommage que 
les deux energumenes viennent gacher le panorama. 
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TEST SamouraiShodown 



d'interet (cf Mortal Kombat avec certains coups 
et ses Fatal ites) mais la, j'avoue que cela appor- 
te du piment a un jeu deja fort surprenant. 

Grandissimo 

La realisation me semble vraiment exemplaire. 
Sur le plan graphique, Samurai Shodown sur- 
passe SF2 sans coup ferir. Les decors sont d'une 
beaute et d'une finesse a pleurer (Ndlr : depuis 
qu'il saftqu'il est de garde pour ce week-end, Mi- 
chel pleuretresfacilement). Sans jouer les rabat- 
joie, ils sont bien plus animes que dans Street. A 
ce sujet, je tiens a vous signaler une bizarrerie sur 
le plan technique. Plus votre 3DO est recente et 
plus 1'animation des decors est rapide. Sur la 
mienne, j'ai I'impression qu'on passe un film en 
accelere alors que sur celle de la redaction, la vi- 

La borne d'arcade 
chez vous 

tesse semble normale. Les sprites sont parmi les 
plus impress ionnants que j'ai pu voir dans un jeu 
de baston (c'est d'ailleurs la specificite de la ma- 
jority des jeux Neo Geo). Ne citons, en exemple, 
qu'Earthquake qui prend en gros (c'est le cas de 
le dire) trois quart de I'ecran, Le style graphique 
est difficilement crittquable avec des person- 
nages bien plus originaux et des oppositions de 
style plutot interessantes. Ce qui rassure le plus 
sur les capacites de la 3DO, ce sont les anima- 
tions que je considers sans faille. Les sprites bou- 
gentparfaitementsans aucun ralentissement 
(hormis les KO, mais c'est volontaire). De plus, 
les auteurs n'ont pas lesine sur les moyens puis- 
qu'ils ont aussi integre le zoom de la version ar- 
cade sans aucun effetpenalisantdu cote des ani- 
mations. Tant de qualites cache nt force ment des 





A Ces sortes de lames eclairs sont les clones parfaits des fireballs de Ryu et Ken. 

defauts. II n'existe pasreellementde mode deux grammeurs ont tellement voulu reproduire la 
joueurs, le vainqueur etant toujours oblige de version arcade qu'ils ont meme inclus la distor- 
garder le meme person nage. Compte tenu du sion dans le son. II aurait aussi ete souhaitable 
support CO, ii est aussi regrettable de ne pas d'avoir une doc. plus touffue et surtout plus 
avoir une bande sonore de qualtte. Les pro- agreable. On peut aussi noterun manque d'op- 
tions comme la possibilite de configurer les bou- 
tons du joypad. Cependant, Samurai Shodown 
reste un jeu vraiment «fun» qui permet a tout 
debutant d'y prendre gout a I'inverse de Street 
qui est peut-etre un peu trap technique. En 
contrepartie, cette facilite d'acces peut faire res- 
sortir un defaut : une duree de vie plus limitee. 
Personnellementjenelepensepas. ■ 

MichelHoung 



A Chouette ! Massacrons un peu i 
epouvanlails, histoire d'aiguiser ut 



L'cwis de JVIichol 

Avec Street Fighter, ce sont deux hits qui deboulent coup sur 
coup sur ia 3DO. Serait-ce le debut d'une grande et belle vie 
pour cette machine ? Sa realisation est, selon moi, parfaite et 
le jeu me parait plus varie que son illustre collegue. Le tonus 
du soft ainsi que 1'aspect combafaux armes blanches y sont 
bien plus palpitants. Bref, si vous le pouvez, faites-vous offrir 
les deux CO. Vous ne regretterez pas, foi de testeur parfaite- 
ment lucide. 
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Ceux qui se 
morfondaient avec 
leur PC, en zyeutant 
d'unairenvieuxles 
jeux consoles de leur 
petit cousin, vont 
pouvoir se rejouir. 
Wacky Wheels est le 
digne heritier de Super 
Mario Kart avec une 
egalejouabilite! 
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in ill V Sm 



J^.jp 
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Mario a la casse 



w 




;■■ = ;i_is aussi nombreux. Cequi i 
' ibal de trente circu 



= : six, liLiitou dix) avantde vi 
). voir delivrer un billet de sortie. L'ideal est de 






tea ! 
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:quipermetdefaireundemi 






.,uu,ouabilite 
Wacku Wheels est sans doute I'inoredient ( 



Pour une fois, le PC 



des consoles ! 



Aide en ligne 

Voici quelques cheat codes 
a taper apres I'EXE «WW» : 
«/2» pour doubter la v it esse du jeu 
«/3» pour la tripler 
«turbo» pour booster en 
appuyant simultanement sur les 
I touches acceleration etfreinage 
«jump» idem pour sauter 
«ice» pour lancer des cubes 
de glace... 



s dirigez alors un petit periscope, ce 



idecollisii 
), elephant, raton clenchement du siege ejectable et votre person- 



de boue, morceaux de pelouse sauvage, etc. ). L.. , , U>L «,,««-, « ,. ^ 
irresistible : tigre (mon p 
Les amis de Noe font du kart laveur, requin(non, en v„„- k ,. 

' t exceptionnelle et pour re), pelican, chameau, panda (hum, lui aussi me niteur en le brisant. Mais la qua lite Number One 
ougirdesc 



une course dans le trio de tete. Les ani- 

ns sont innombrables : lorsque votre vehi- Wacky pent se jouer a deux sur le meme ecran 

le sur un symbole d' acceleration, des grace au Split (a la Lotus) ou sur deux ecrans a 




mateias gonflabie 
Pour les atteindre. 
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TEST Wacky Wheels 



aide du reseau, du modem on d'un cable serial 1 
nk. Le jeu prend alors une toute autre dimen- 
ion. En jouant avec deux PC, vous pouvez 
Tieme envoyer des messages predefinis a votre 
adversaire sous forme de diables joufflus animes. 


l/u 




?■=-£-* -- 




meme sur 486DX33. II faut done passer la r 
tition de High Detail a Medium et le terrain p 


50- 

xei- 
;re, 
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eu plus. Mais de toute man 


• sp ■> 


Contrairemer 
etre ramasse 


ta Doom, les bonus nepeu\ 
qu'une seuie fois. Si I'un 


ent 

des 





©fli^s? 



„i^part,ilpeutrama 
_. .,, causantainsideserieu 
versaire.Heureusement, ilexistei 





;, un peu plus solides. Un 
seui regret, on ne peut jouer a quatre en splittant 
les ecrans si I'on connecte deux PC. 

line larme de reproches 

Certains ont critique le manque d< 
" ideWackyWheels. Lesc 

reduits a leur plus simple exr. 

" "nguent qu'a ieur oc 
^trept Racer, onnef— -,- 
oncurrent mais simp 

is pour iui fai 

■ntrj'ailleursti 
on aurait souhaite une tonne de bonus, 
caches. Pour finir, il semblerait que le 
jeu rentre en conflit avec certain 
comme la AWE 32 et que certains joysticks b.™ 
it obstinement de se configurer. Pour le reste, 



1 l! 

P 1 jTBB » 



/ Wacky Wheels vous plonge dai 
monde etrange oti les feux tr '- 




e qui n'est pas Men difficile 



■i--h ^MF^^Q**' *.& 



iBt-. <g$£ f£Q 



s 



Kart-ToonJ^ 




Disquettt I 



Graphisme 15 

Son ' 16 

Animation li 



fcModeZjoueurssorunetran. 
^Jouabilite console. 
^Aspect cartoon. 

►Linkd A impossible. 

►Plusde bonus. 

^Bonne realisation sans plus. 



L'ctvis do Thierry 

Ce jeu est une daube infame... Ah ! Les enfoires ! lis ont tente 
de m'hypnotiser, mais ils ne m'auront pas. Wacky Wheels est 
une petite merveille ; je ne dirais pas jusqu'a dire la huitieme, 
mais pas loin. Jouable, sympathique d'aspect avec ses person- 
nages tout droit sortis d'un dessin anime, cette conversion 
officieuse de Mario Kart est un succes complet. Peu impres- 
sionnant graphiquement, il faut y jouer pour devenir un 
wacky accro. 
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Technique : PC386 DXminimum. 
Gavier.sourisoujoysLick. 



| Versions :Atitune. 



' Testesur:PC/,86i)Xy3..i!' u 

i« avec tin DUOO. 



HE WS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS -HEWS ■ 

MICROMANIA vient d'ouvrir 2 nouveaux magasins au centre 
commercial des Ulis et au centre commercial de Euralille avec un 
nouveau design et 9 innovations de taille : d'abord, la demons- 
tration des Jeux sur ecran geant retro projecte pour mettre en 
valeur les qualites graphiques des nouvelles consoles Saturn, PSX, Mega 32X et 
3DO et d'autre part le jeu Cruis'n USA sur I'Ultra 64 version arcade de Nintendo. 
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Generation CD-I 

Pour Lout savoir du CD-I 




► Optimiser 

Pour tirerprofit de totites 
les qualites do CD-I 

► Rever 

Poor savoir avaat Ieur sortie 
que/s CO vont etre edites 



► Decouvrir 

Poor connaitre les meiiiems 
CO et leurs contenus 

► Se connecter 

Les revendeors, les clients, 
le mittitel. A aui s'adresser 



Si vous ne le trouvez pas en kiosque, commandez-le des maintenant 



par correspondance a : 



I Generation CD-I Service v< 



ere 5/7, rue Raspoil 93108 Moilreuil Cecfex 
.. Prenom : 
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CANNON FODDER 2 

Les nettoyeurs 



II y a un an, jour pour 
jour. Cannon Fodder 
etait couronne d'un 
Gen d'or, Les hits 
sur Amiga se f aisaient 
deja rares. 
Que reste-t-il de 
nos amours ? 








A Vous devez clef mire les cinq constructions. 



La demiere fois que Richard, Johnny, John 
et les autres etaient en mission, c' etait 
pour mettre la patee a ces chiens galeux. 
Voilaqu'aujourd'hui, on rempile. C'est re- 
parti de plus belle. Cannon Fodder 2 n'a pas pris 
une ride. Meme un an plus tard, ca fait piaisir de 
retrauver ce jeu magique. Le generique de debut 
est illustre par une super musique signee du Mo- 
zart de I'Amiga, j'ai nomme Richard Joseph. 
Dans un style purement anglais, les voix tres 
speed ont une peche d'enfer. Certaines musiques 
sur d'autres supports plus chers que la bonne 
vieille disquette sont nettement moins bien rea- 
lisees. . . Passons tout de suite au chapitre des 
nouveautes. Desormais, vos soldats utilisent une 
machine volante, genre Space Invader pour 
voyagerdans le temps, et d'ailleurs, une mission 
se deroulera dans ce vaisseau. Dans le genre 





cago des annees 1 940, sans oublier les aliens et 
I'univers de la jungle hostile. Ce ne sont pas 
moins de vingt-quatre missions et soixante-dou- 
ze niveaux qui vous attendent lis vous faudra 
quelques mois pour finir cette veritable saga, 
c'est moi qui vous le dis. Pour les connaisseurs, 
c'est exactement la meme equipe que celle de 
Sensible Software qui a mis la main a la pate 
pour la realisation de ce deuxieme volet. Com- 
me gage de qualite, cela vaut bien tous les dis- 
coursdumonde... 

A L'equipe des pros de I'Amiga au complet. Mitraillage tOUS azimuts 

Les phases d'arrivee en helicoptere qui rajou- 
n'iiriporte quoi, vous vous retrouverez meme en taient un cote alargage de troupes" ont dispa- 
pleine atmosphere medievale, avec de joyeux ru. La premiere disquette est reservee a la pre- 
fantassins qui vous canarderont a I'artillerie lour- sentation de l'equipe creatnce du jeu. Unefois la 
de D'autres decors vous ameneront dans le Chi- deuxieme disquette dans votre lecteur, I Amiga 
liberera tous ses charmes, comme a la belle 
epoque. Pour les fous furieux du mitraillage tous 
azimuts, pas de panique. . . Toutes les munitions, 
grenades, et roquettes sont la pour alimenter 
votre frenesie du tir. La premiere mission troque 
un sol vert et luxuriant pour une terre aride. Le 
nrincipe de jeu est toujours aussi jouissif. 



Coupdepouce 

,\e .'esiez pas frop pres des murs, 
ier'a/ns ennemis sournois prennent 
.. n matin piaisir a lancer des grenades 
,- j' -dessus les constructions. Dans is 
z.usculade generate, it arrive que 
c o'tains bruitages ne se f assent pas 
entendre. Si vous laissez des hommes 
cr. otanque, maintenez-les assez loin 
o 'un mur sur iequei un projectile 
do jr rait exp loser. 



A Un chateau, cinq maisons : nous voila quelques ann4es e. 

ikM Generation^- Janvier 1995 



Vous dirigez une escouade de commandos, et 
plusieurs missions se succedent, decomposes 
en plusieurs phases. Vos ouailles ont toutes une 
mitrailletle avec des munitions illimitees. A I'aide 
du bouton gauche de la souris, vous deplacez 
vos troupes et avec celui de droite, vous eliminez 
les soldats. Tout edifice pouvant abriter des en- 
nemis doit etre detruit, c'est le seul moyen d'ar- 
reter leur proliferation. Vous pourrez emprunter 

Ce n'est pas qu'un 
jeu de bourrin 

des vehicules, jeeps, helicopteres et auto-neiges. 
Selon les missions que vous aurez a effectuer, 
d'autres armes comme des bazookas ou des gre- 
nades seront mises a votre disposition. Des 
caisses disseminees ca et la dans la nature peu- 
vent contenir des grenades, alors evitez de tirer 
sur tout ce qui bouge car en cas de boulette, I'ex- 
plosion est garantie et les munitions reduites en 
fumee. Mais ne generalisbns pas. Cannon Fod- 
der 2 n'est pas qu'un jeu de bourrin ; la strategie 
reprend vite le dessus apres quelques mis- 




A Bienvenue dans le vaisseau transporter. 

sions. . . plutot faciles. Si vous progressez trop a 
decouvert, les ennemis vous arrosent a la mi- 
traille'tte. ll est done recommande defaire des 
sous-groupes de soldats qui resteront en em- 
buscade, dans les trous du relief. S'ils se sentent 
attaques, ils tireront automatiquement sur tous 
les ennemis. A vous d'etudier le terrain et de 
vous embusqueraux en droits strategiques. Votre 
souris ne doit connartre aucune defaillance. Les 
trois quarts du temps, c'est le bouton droit qu'il 
faut garder enfonce. Pour diriger le tir ; ce n'est 



A Pas encore de mort I 

pas tres complique puisqu'il sufd: de piacer 'a 
croix rouge, grace au curseur, <i 'endroit de 
I'ecran que vous voulez nettoye' ")j cdte des 
dangers omnipresents, faites attention aux sol 
dats souvent fixes : ils tirent a i'ar-ie loutrfe ei 
leur portee est plus longue que la votre. La seu- 
le technique a adopter : foncer des; js on zigzag. 
Toutes les asperites du relief rende-it votre pro- 
gression plus lente, done plus risquee. Attention 
aux sables mouvants et aux traces des chenilles. 
Uh des aspect vraiment interessar t avec Canon 
Fodder concerne ['intelligence de vos pnnp-nis 
qui sont loin d'etre des enfants de crpur. lis usent 
de toutes les ruses de guerre ; piques, mines in 



m ineuspECMifsn 




TEST Cannon Fodder 2 




A L'option carte se revele tr&s pratique 
potirlatactique. 

visibles a I'ceil nu, tireurs embusques sur les torts 
qui ne vous louperont pas. . . A chaque briefing, 
un seul mot d'ordre : « tuer tous les ennemis et 
detruire toutes les constructions », ou encore 
« delivrer des prisonniers ». Une mission non 
reussie (c'est-a-dire tous vos soldats les tripes a 
i'air) ne met pas tout de suite fin a la partie, les 
nouvelles recrues etant toujours la pour allonger 
la tongue liste des "Kill In Action". Voila une op- 
tion "continues intelligent. 

On acheve bien les blesses 

Question droits de I'homme, on atteint des som- 
mets. Comme les blesses crient leur douleur 
(Ha I Ho ! Hoa I ), et que ceta devient tres rapi- 
dement gonflant, les programmers ont prevu 
untrue pour les faire taire tres rapidement: une 
deuxieme rafale dans la nuque. C'est radical. Les 
bruitages de mitraillette, cris, explosions de gre: 
nade sont des petites merveilles de realisme si 
bien que tuer devient un veritable plaisir (Ndlr : 
On est d'avance mort de rire a 1'idee des mectons 
rageurs et bas de plafond qui vont prendre la 




plume pour exprimer leur indignation face a ces 
propos honteux et inhumains qui ravalent 
I'homme a I'etat d'animal et qui. . .). En ce qui 
concerne I'ambiance sonore, elle fait intervenir 
tous les parametres naturels d'unjeu qui se pas- 
se en exterieur : vent, grincement des bran- 
chages, oiseaux, jusqu'aux portes qui daquent 
quand les ennemis sortent pour combattre. Gra- 
phiquement, les soldats ne sont pas plus grands 
que des Lemmings, mais quand on connait la vir- 

£a en devient un 
plaisir de tuer 

tuosite de Sensible dans ce domaine, on ne se 
fait pas trap de souci. tls s'animent comme de 
beaux diables, sans fioriture ni image. Loin des 
jeuxen 3D mappes, ces lilliputiens nous bluffent 
encore une fois. Le relief du terrain est tres bien 
represents, vu du dessus avec une legere pers- 
pective qui permetd'avoirtous ces bonshommes 
sous la main d'un seul coup. Ce qui renforce le 
cote arcade du jeu. Tout est fait pour que le 
joueur se croit en pleine guerre. Un mot sur la dif- 
ficult qui, bien que croissante, me parait un poil 
trop elevee, mais bon . . . Les optimistes diront 



que cela rallonge la duree de vie du jeu. Si jamais 
vous etes carrement paume sur une carte un peu 
grande, il est possible d'actionner une plani- 
sphere pour retrouver vos troupes (e'est'y pas 
formid' ca nVdame ? ). Une possibilite de sauve- 
garde vous est proposee apres chaque mission. 
II est dommage que les messages d'attente hu- 
moristiques n'aient pas ete gardes, ca faisait de 
la lecture entre deux sauvegardes. Puisque Ton 
arrive en fin de test, on va pouvoir taper dans 
l'aspect Schtroumph Grincheux. Que diriez-vous 
d'un petit : "A quand l'option deux joueurs 7" 
ou encore "La version PC, c'est quand vous vou- 
lez". En definitive/Cannon Fooder2 est un digne 
successeur de son atne. A se procurer pour que 
votre Amiga passe encore de belles fieures sur 
I'ecrannoirde vos nuits blanches, ■ 

Lionel Foure 




A Vous etes, avec vos troupes, 
3 I'emplacement de la Croix rouge. 



L'ovis cle Lion* 

Sans grande surprise, Cannon Fodder 2 ne demerrte pas. II y a long- 
temps que ma souris ne s'etait retrouvee dans un tel etat. Un 
enfant de six ans pent piger I'ergonomie du jeu en trente secondes. 
La beaute des images et du son-en font une reussite totale. 
L'humour des soldats n'est pas en reste, tous les ingredients y sont 
reunis. C'est un des jeux sur Amiga ou le game play vous doue des 
heures durant sur votre poste de tele, Ce jeu est une drogue, qui 
vous amene tout doucement vers la erise d'epilepsie. 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



■Legameplay. 
-L'ambiance. 
-Lajouabilite. 



Technique : Tuus lesamigas 1 Mo, souris, 
clavier, unjaueur, texte erifrancais a I 'Scran 



Versions: Sur PCdans un avenir proclie. 



Teste sur : Amiga 500 gorvfle a un mega. 



L e %15 QiN4 s'ouvre a 

INTERNET ! 



Voir pages 
53 et 54 




Communiquez avec 
30 millions 

L de connectes a 

travers le monde 

en temps reel ! 
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Creez votre adresse 
E-Wtail 

pour correspondre 
avec des etudiants, des 
editeurs de jeux. vos amis 
d'Australie, de Papouasie, du Japon, des USA... 

LE MONDE S'OUVRE A VOUS !j 

Tous les jouraalistes de Gen4 possedent deja leur adresse E-mail: % 

slavaisardegen4.pressimage.fr - dlatiiegen4.pressimage.fr - ocanou@gen4.pressimage.fr... I 



UNIVERS MAC 

+^Nouvelle formule 



La 

► line info enrichie, directe, diverse 
►- line competence, on ton, 

une curiosite 
|^ Do pratique, du direct, jfoconcref 



Macintosh 




GENERATION PC 

*^Nouvelle formule 

Le l er magazine PC 
VRAIMENT multimedia 



disquette + 

1 CD Rom 

dans chaque 




CD CONSOLES 

Le magazine des screenagers 



Le maqazine dES 

pASSIONNES dE 

consoIes ET dE 

LoisiRS INTERACTifs 




CD LOISIRS 

Tout vo$ loitirs $ur 
CD-Rom 



CD Rom 
Mac et PC 

dans chaque 




« 



► Black Legend 



DOTBALL GLORY 

A la gloire du ballon ! 



Beaucoup d'entre vous 



Thierry etait d'accord avec moi. On pen 
sait vraiment avoir atteint le top des 
tops, la treme des cretnes en matiere de 
jeu de foot auec Sensible World of Soc- 
cer. La jouabilite avail ete amelioree et 1'aspeci 
management impletnente pour le plus grand 
bonheur des gestionnaires en herbe. En fait, on 
s'imaginait toys les deux que plus personne ne 
■serait capable de nous procurer autantde plaisir 
etautant tte parties endiablees dans' une salle.de 
test devenue trap petite pour les deux mattres es 
Sensible Soccer. 



La surprise nous vient tout droit de Croatie. He 
oui, vous avezbien lu. De Croatie 1 Malgre les 
diffkultes dues a une guerre impitoyable et tei- 
lement «conne» (desole mais je supports mal la 





A Qo-ils sont bien alignes. J'ai repression do me trouver a la caserne. 

En revanche, I'arbltrc lait un peu bande a part. 



betise humaine). de je jnes programmers ont 
teussi ;'i ternner un pro]K somrrw touts ambi- 
tieux : surpasser Sensible Soccer. Vous voulez 
que je vous dise : iis ont presque reussi. Meme 
s'ils n'ont pas pousse le vice jusqu'a indure 
toutes les equipes du monde (club ou national!, 
on ne peut pas dire que vous serez en manque 
de teams. Sur le meme plan, les options sont 
nombreuses. Vous pourrez bien sur jouer en 
match amical, en mode coupe ou en mode 
championnat. Pour ces deux demiers, tout y est 
parametrable (points attribues au vainqueur, 
nombre d' equipes, etc. ). Vous pourrez aussi edi- 
ter les equipes afin de creer la votre. On peutain- 
si changer tous les noms ainsi que les couleurs 
des maillots. Le mode Practice permet de s'en- 
trainer aux corners, aux coups francs ou encore 
aux penalties. Je puis vous assurer que ce n'est 
pas si inutile que cela, |a martrise parfatte des tra- 
jectoires du ballon n'etant pas aussi simple. Pour 
les faineants, la Croteam (i'equipe de develop- 
pernent) a irtclus des coupes et des champion- 
nats predefinis.Surle plan convivialite, les pro- 
: grammeurs n'ont pas public grand chose, 

une meiiieure maniabilite 

Kick Off 2 a impose la presence des effets et le 
realismedes mouvements du ballon (pas de col- 
le sur les crampons contrairement a la majorite 
des jeux de foot console). Football G'on/ aooor- 
te des plus, plutot mteressants. Desormais. ii 



vous sera pi^.cle dVv lor ;ri tackle en sautant 
par-dessus les iambus de voire adversaire. Sym- 
pa mais ii vousfaudra beaucoup d'entrainement 
pour executer parfaitement la chose. Toujours 

Enfin un Sensible 

Soccer avec 

des retournes 

dans les nouveaux coups, il est enfin permis de 
faire des bicyclettes ou encore des reprises de vo- 
iee plus classiques. Une des grandes innovations 
est la possibility pour chacun de vos joueurs (et 
une fois par match) d'avoir une poussee d'adre- 




A Le gardien est vraiment une bille. 
Ilregarde I'attaquant reritrer dans ses 
cages sans coup ferir. 
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A Les changements de tactique, de '■■:.. 
joueurs ou les permutations sontgeres 
via cette fenStre que I'onpeutai 
a tout arret de jeu. 

naline et d'amener le danger dans la moitie de 
terrain adverse. Autre nouveaute : vous pouvez 
controler le gardien lors des degagements. C'est 
plus genant qu'autre chose car on a tendance a 
semarquer des butsinvolontairement {comme 
dans le premier Sensible Soccer). D'autre part, si 
on nefait pas attention, le gardien sort aisement 
de sa surface de reparation ballon en main, d'ou 
faute. II vous est bien entendu possible de rem-. 
placer des joueurs ou changer de tactique mars 
pour le meme prix, vous pourrez intervertir les 
postes pendant un match. Si vous considerezque 
tel outeljoueurneva pas bien en defense, il 
vous sera toujours possible de le placer en milieu 
de terrain. En ce qui concerne les innovations, 
Football Glory n'en manque pas, comme vous 
pouvez le constater. 

A la sensible 

Bon, est-il vraiment besoin de vous dire que 
Football Glory ressemble enormement a Sensible 
Soccer. Non ! II vous suffit de regarder les pho- 
tos que j'ai prises pour vous en rendre compte. 



Les petits gars de Black Leg issesseurs 

d'A120Qen!eurp.ffrantune-\.-.. ■ upasnegli- 

geab|es.HprlTiis les pages c iesimerci 

I'AGA), la version A120Ob.;, . : scan. De 

plus, vous pourre.: ieqiifcmerne 

■■:.■■.■■ ... 

:. ; ;■;..'■ :■..■ . . .■ . . . ' .-. . 

. : -... .:..■■;.■■: k-i' :,■' ■ ■ . ■ 
tres bon soft de foot, parfait complement de Sensible World of Soccer. 




A Vous ne trouvez pas que cette page 
ecran ressemble a cellede Sensible. 
FG n 'a pas la richesse tactique de Sensible 
puisqu'il n'en propose que quatre. 



Les deux produits ont le meme point de vue, hache pas mal les matchs. Football Glory est le 
presque les memes sprites avec la meme taille. parfait exemple des capacitesd!in.nombratiles 
Enfait,surimagefixe,oncroiraitreellementSen, programmeursdetalentdetouspay^ Keines'ii 
sible Soccer. La difference ne vous apparaitra que possede quelques defauts, il est a consei lei a 
lorsque vous I'aurezvutoumer. L'ahimation des tout fan de soccer. ■ 
personnages est beaucoup pfusfouille-e. lis don- 
nent vraiment Timpression de courir ouencore 
d'executer ces fameux retournes. Horrrtis les 
coups classiques, les auteurs ont inclus tout un 
tas d'animations annexes comme lesoigneur qui 
rentre sur le terrain ou encore le joueur expulse 
qui donne un rnagnifique «pain» a rarbitre pour 
se venger, Cela n'a I'air de rien mais apporte au^ 
jeu un peu d'humour : ce qui n'est pas pour de- 
plaire en general. Sensible Soccer avait impose 
le son comme facteur incontoumable pour I'am- 
biance d'un jeu. Football Glory ne reniera pas 
cette avancee. Personnellement, j'ai trouve le 
contexte sonore superieur en qualite a Sensible 
mais en revanche; inferieur en variete. II afallu 
pas mal d'heures d'entrafnementpour apprecier 
pleinement Sensible Soccer.La maitrisede Foot- 
ball Glory vous en demandera egalement beau- 
coup. Qu'importe ! Quel plaisir de pouvoir faire 
ce que Ton veut avec le ballon et de mettre des 
pralines a un maximum d'adversaires. Les de- 
fauts viennent surtout de la conception. En effet, 
les cartons rouges sortent trap facilement, cequi 



L'ovis cJe IVlictiel 

Tout lecteur assidu de Gen4 sait que je suis un aficionado de 
jeux de foot. Selon moi, le meilleur des meilleurs est Sensible 
World of Soccer. Pourtant, j'ai ete tres agreablement surpris 
par Football Clory. D'une maniabilite similaire a celle de son 
illustre predecesseur, il inclut pas mal d'options qui manquent 
a Sensible. Meme s'il ne depasse pas son maitre, il n'en est pas 
loin. Black Lengend nous a promis une nouvelle version pour 
tres bientot avec peut-etre le management. 
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ONE MOST FALL 

Mats da lhulle ! 



La mode du Terminator 
est de retour. 

Desormais, ce n'est plus ( 
a coup de baf f es 
que Ton regie ses 
comptes, mais a coup 
de poings en titane. 
Rise Of The Robots 
et One Must Fall entrent 
dans la competition.., 

Comme pour tout bon beat' em up, le 
propre de One Must Fall est de terras- 
ser son adversaire... Oui, mais cela 
suivant les regies del'art.Cest-a-dire 
que vous vous retrouvez dans la peau d'un des 
dixpersonnages: Crystal, Steffan, Milano, Chris- 
tian.. Shino, Jean-Paul, Ibrahim, Angel, Cossette 
pour les noms ils ne se 
sorrt pas fo ules: ., ..], Chacun de ces «fnonstres» 
pOssededes i n sont propres. 

Apres en avoir designe un, il s'agitde lui revetir 
une armure. Ce qui.est formidable dans ce jeu, 
c'est le nombre do carcasses disponibles. . . Vous 
devez choisir parmi dix d'entre elles : Jaguar, 
Shadow, Thorn, Pyros, Electra, Katana, Sched- 
. der, Flail, Gargoyle.. ou Chrortos. Une fois celle-ci 
chaussee, vous etes desormais un robot. Un vrai 
avec une armure en acier, un cceur en fer. En clair 
vous I'aurez compris :' une machine. Mais pas 
n'importe laquelle ! Une machine, a tuer. A vrai 
dire laissez vos sentiments de cote, protegez 




A Visez la houlede feu. Elle eclatera a la tele de 




A La varietedes monstres proposes 
participe a fa richesse dujeu, 
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voire clavier ou votre manette car tous deux vont 
souffrir, et ce a cause de vous. C'est a peine si, 
lorsque vous frappez, la hargne degagee ne fart 
pas sortir la touche hors de ces gongs. Et oui, gra- 
ce a ce jeu, vous ailez bientot connaitre I'interieur 
de votre clavier. . . Au moins, vous pourrez dire 
que vous avez appris quelque chose, car a part 
cela, ne comptez pas sur ce produit pour deve- 
lopper votre QI.Enfin, pour le«defouloir»je vous 
le garantis, vous ne serez pas decu du voyage. 

Un rapide aper^u 

Vraiment rapide, pour rentrer dans le vif du su- 
jet ! Au niveau des graphismes et de 1'animation, 
One Must Full fait partie des beat'em up que je 
recommanderais a tout le monde. Les decors sont 
varies (et oui, meme un jeu de combat peutfaire 
des efforts, la preuvej. II est, en effet, possible de 
se battre dans le desert tout en evitant les mis- 
siles air sol gentiment largu.es par on ne sait qui. 
Le cadre dans lequel je prefere me battre contre 
cesenergumenes, c'est ceiuide "Danger Room"; 
le but etant toujours de reduire I'adversaire en 
puree 1 Mais attention 1 Pour une fois, il va falloir 
la jouer subtile. Par exemple, si vous reussissez a 
passer entre les piques mouvantes, vous arculez 
Votre adversaire contre celles-ci et il lui restera, 
alors, le choix entre se faire gentiment transper- 
cer ou bien se prendre une de ces gentiles com- 
binaisons de super coups que vous aurez eu le 
temps de lui concocter. Le "Power plant" est aus- 
si tres interessant. J'ailais meme dire "elec- 
trique" . La technique consiste a balancer votre 



adversaire au-dessus de la grille. Ainsi, lorsqu il 
se mangera gentiment la facade electrique, il 
aura (bien sur) la machoire et le bras defences, 
mais en prime, E.D.F. lui offrira une facture de 
220.000 volts. Vous pourrez egalement regler vos 
comptes dans une salle denommee "Fire pit". La 
aussi le but dujeu est d'utiliser le decor. Visez. Le 

Une animation 
fulgurante 

premier des combattants, qui aura la chance de 
detruire la boule de feu au-dessus de la zone de 
combat, enverra jane gentille bouffee de chaleur 
a son adversaire; Enfin le "Stadium" est le lieu 
par excellence potir s'entrainer. La, pas besoin de 
rester sur ses gardes, il n'y a aucun piege. Je 



"w? 



* 



A II est grotesque mais tres efficace ! 











A Vous avez le choix entre di 
combattants dUtArents, 

conseille cet endroit a toute personne non aver- 
tie qui voudrait s'exercer. Enfin un peu de calme 
dans ce monde de brutes. . . car question brutes 
vous allez etre servi. Voici pour les divers decors, 
tous tres soignes. lis sont assimilables a ceux de 
Mortal Combat (qui est pour moi une reference). 
Les animations, quant a elles, sontsuperbement 
fluides. Un bon point pour One Must Fall de ce 
cote-ci. Les enchafnements et les coups speciaux 
sont joliment realises. Bien sur, comme tous ces 
jeux de combats, les super prises ne sont pas tou- 



A Le coup de foudre ! 



jours evidentes a realiser, et bien souvent c'est 
aux depens du clavier ou de la manette. Mais je 
crois que le jour ou ils nous feront un hon jeu de 
«baston» avec de super coups super simples et 
bien, ce jour-la, moi je m'appellerai Einstein. 
Apres ce queje viens de dire, pas besoin done 
d'en rajouter sur la jouabiiite. A I'instar de tous 
les jeux de baston, elle est abjecte. Neanmoins, 
moyennant finances, le service commercial de 
One Must Fall s'engage a vous envoyer une pe- 
tite doc. avecles coups speciaux etautresastuces 
(dommage qu'il faille encore payer dix dollars, 
parait-il que c'est la societe qui veut ca, alors a 
vos portefeuilles). En ce qui conteme ies ions, a 
part les coups detonnerre abrutissarits de la pre- 
sentation, les bruits de ferraille sont relativerrient 
agreables. Mais au bout d'une dizaine de mi- 
nutes, vous ne pourrez pas vous empecher de 
tout couper. C'est dommage. La aussi des pro- 
gresrestentafaire! ■ 

Jean-Mgthieu Rodes 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 




L'ovis de Jeon-Mothieu 

Mieux que Metal And Lace, mais moins sympa que Mortal 
Combat. Pourquoi ? M & L etait moche, One Must Fall est 
beau. Malgre cela, j'ai toujours une preference pour le chou- 
choute que je ne presenterai plus : le grand, le merveilleux, 
j'ai cite Mortal Combat. Les dessins sont soignes et travail les, 
et les animations bien menees. J'ai apprecie le fait qu'EPIC ne 
se soit pas content e de mettre de simples papiers peints, mais 
qu'elle ait eu la bonne idee de pouvoir Interagir avec le decor. 






Technique: PC 386 minimum VGA 3 5 
Mode Ram (WO Kodt> memoirs 
cGrverttionnt>l|pi!iZ,5Moensuperieure). 



Test* sur: PC 486DX, 50Mhz. 
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► PC CD-Rom 



RISE OF THE ROBOTS 



Cyborfi et coupe des vis ! 



On 1'attendait depuis 
un bon moment celui-la. 
Au final, il faut 
bien reconnattre que 
graphiquement, 
on en prend plein les 
mirettes. C'est du cote 
jouabilite que cela 
sembte pecher un poil. 



On 1'attendait depuis si longtemps, 
que c'est le bufier neuronal de SKo 
legerement sature et le pacemaker 
regie au tempo new-beat, que j'ai 
dO commencer ce test. Mais passons au scena- 
rio : Electrocdrp, la plus grande societe speriali- 
see dansla robotique et I'armementde Metro- 
polis 4, a recemmentd^veloppe le "Superviseurw. 
Ce robot, fruit ultime du departeinent de re- 
cherche, a iafaculte d'acceder a toutes les bases 
de donnees et de permettre I'automatisation to- 
tale de fusine. Vous I'aurei compris, ii ne va pas 
tardera etre grippe par un virus namme«Ego» 
et a contaminer tous ses joyeux petits camarades 
syhdicaux pour une nouvelle revolution ! On 
pourranoterau passage I'humour au second de- 
gre desdeveloppeurs. Il ne.m'etonrieraitpas que 
certains aierrt connu des p rob lemes avec un.sy- 
sop... Seute issue pour les responsables de la 
fimie : armer un cyborg, puisque naturellement 
■ immunise par son cerveau humain. Mais, je vous 
eniends de|a me dire d'un air satisfait : «Je n'ai 




A Le Military, la fin de beaucoup d'espoirs... 

pas d'actions chez eux alors moi je m'en. . . ». Eh 
ben non, carle prableme est que, aussi incroyable 
que cela puisse paraitre, vous etes ce cyborg. En 
clair, gr§ce aux vertus therapeutiques de 
quetques coups savamment doses, vous devrez 
enseigner a tous ces robotsqui osent croiservotre 
chemin, ce qu'est un veritable cyborg. Helas, ces 
derniers, objets d'une epidemie de rejet de gref- 
fe du GPU (etant ainsi dans I' impossibility de 
comprendre le message d'amitie inter- machines 
que vous tenter de leur transmettre), se revele- 
ront etre partJcuiierement cotiaces. 

Transformer & C° 

A moins quits ne toument qu'au 1 1 0. Ce qui ne 
change rien, puisque vous n'avez pas le temps 
d'attendre que I'information soitdecodee et, que 
de toute facon, le domairie social n'a pas enco- 



re ete implante dans cette version de votre in- 
terface neuronale. Ainsi apres une superbe in- 
troduction, devrez-vous atomiser successive- 
ment cinq robots, a I'aide du clavier ou du joys- 
tick avant d'affronter finalement le «supervi- 
seur». Chacun a ses propres caracteristiques et 
dispose d'un coup special. Le superviseur, quant 
a lui, est polymorphe (imaginez le T-1000 de Ter- 
minator ! ). Vous pourrez le voir se transformer 
au fil de ses actions : sur la defensive, ses bras 
formeront un bloc solide, etc. L'eliminer ne sera 
pas chose facile. Mais pour ce faire, vous aurez 
la possibility d'ajuster la puissance de votre coup 
en fonction du nombre de secondes patentees 
(selon un schema desormais classique pour tous 
les habitues des beat' em up). Celle-ci est pro- 
portionnelle a ce qui vous reste d'energie ; un 
coup porte au maximum, alors que vous ne dis- 




A Admirez-le. Beaucoup plus ddtendu, 
n'est-cepas ? 




A Enl in, j'ajoute le Crusher 



posez plus que de la moitie de votre potentiel 
energetique n'entrainera que 50 % des degats 
normaux. Autant dire que les premiers echanges 
se reveleront decisifs. Chaque victoire vous per- 
mettra des lors d'admirer une sequence cine- 
matique montrant 1'agonie de votre malheureux 
adversaire. Toujours dans le mode un joueur, 
vous disposez egalement d'une option «trai- 
ninga dans laquelle vous pouvez incamer n'im- 
porte lequel des robots (sauf le «superviseur»), 
le cyborg etant alors controle par 1'ordinateur. 
Helas, dans la version testee, le mode deux 
joueurs ne permet qu'a un seul d'entre vous de 
choisir parmi le panel de combattants, I'autrede- 
venant obligatoirement I'androide. Esperons que 
cela sera modifie. Toutefois, une quantite d'op- 
tions non negligeables vient palier a ce manque. 
Vous pourrez ainsi parametrer le nombre de 

De somptueuses 
animations 

rounds, affecter une minuterie, controler la ges- 
tion des ombres ou I'apparition des sequences 
cinematiques. Mais aussi le handicap de votre 
partenaire en mode deux joueurs, le tremble- 
ment de I'ecran lorsqu'un adversaire saute et en- 
fin, le niveau de difficulte parmi quatre (de be- 
ginner a hard). Au niveau de la realisation, vous 
pourrez opter pour le mode VGA ou SVGA. Mais, 
dans les deux cas, les graphismes modelises gra- 
ce aux demieres techniques, sont de tres bonne 
facture. La sequence d'introduction est superbe 
ainsi que les decors et les combattants, meme 
s'il est vrai qu'en VGA on distingue nettetnent 
une «pixelli5ation» du cyborg (ce qui est normal 
du fait de la resolution). Les differentes scenes 
cinematiques accompagnant lejoueur au debut 
et a la fin d'un combat sont egalement de la 
meme trempe. L'animaticn n'est pas en reste 
puisque tout simplement somptueuse. On se sur- 
prend parfois a admirer les mouvements de tel 




A A deux, vous pourrez affronter un autre cyborg. 



ou tel robot (notamment le Builder ePrime-8», 

mon prefere ! ). L'environnement sonore, se li- 
mitant a des bruitages pendant les phases de 
combat, renforce bien le look metalliquede vos 
adversaires. Quant a la musique de Brian May 
(I'ex- guitariste de Queen), je dois reconnattre 
que je n'ai eu le privilege de n'en entendre 
qu'une toute petite partie; Gageons quelle de- 
vrait etre de qualite. Mais si la realisation est ir- 
reprochable, lajouabilitedemeure moyenne. En 
effet, on a parfois de grandes difficultes a effec- 
tuer certains mouvements, notamment au joys- 
tick. Du fait de cette gestion hasardeuse, de- 
clencher un coup special releve veritablement du 
casse-tete chinois. Oe plus, meme au niveau le 
plus facile, vos adversaires sont tres tres forts, Ce 
dernier point n'est pas forcement undefaut etant 
donne le nombre reduit de combattants mais, la 
difficulte mal dosee peut en rebuter plus d'un. 
Esperons que des reglages de derniere minute 
viendront I'ajUster. Cote configuration, pour be- 
nefirierdes graphismes SVGA, il vous faudra im- 




A Le Loader est le premier a 



L'ckvis cle Bruno 

Rise Of The Robots est un bon jeu avec une superbe realisation 
graphique et qui, en mode deux joueurs. vous fera peut-etre 
passer de bons moments. De par ses qualites graphiques, il 
figure dans les plus beaux beat'em up PC. Cependant la 
variete reduite d'adversaires et un manque d'originalite et de 
surprises vont largement amputer sa duree de vie. Voici un 
produit de toute beaut e mais carrement f rigide et ininteres- 
sant. Dommage, voire constemant... 




perativement etre equipe d'une carte SVGA conv . 
pattble VESA avec au moins 51 2ko de memoire : ; : 
video reconnaissant la resolution 640*400' 256 
(mode 1G0h)ou 640*480*256 (mode 10lh). 
Notons egalement que, dans la seriedes deli- ■ 
cieuses petites surprises croustillantes qui pi- 
mentent le monde du PC, les.heureux posses- 
seurs de Diamond Viper dev rant se eontenterdu : : 
VGA, Celle-ci n'etant pas supportee en SVGA. Et, 
au niveau sonore, le iogiciel reconnaii les irois 
grands standards Roland, SoundBlaster etAdtib. 
Alors au bouldn ! ■ '■-.-.■: 

Bruno Carddt 




Teihnique: SVGA :/,86 mini. 33 Hhi, 
tModeiiflm,40MoHD.VGA:336Mini. 
ZOMhz.?ModeRflm,ZOMoHD. 
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[ n tart que grand amateur de jeux de re- 
I flexion (style Demoniac's Goblin Muta- 
' noid Mutilator 8 de chez Premier Age In- 

I terinactive) et membre fondateur de la 

secte Amour des Baieines et Veneration Jubila- 
toire des Bovides Charentais, comment decrire 
la beatitude qui fut mienne lorsque l'on me 
coiifia ce test ? Car, non seulement la redaction 
avait su apprecier avecjustesse mes facultes psy- 
chomotrices hors norme, mats ceta constituait 
egalement un formidable challenge : 90 ■% de 
mes fonctions inteileetueltes etant exploiters a 
vtsualiser I'ecran, les 1 0% restants allaient-ils me 
permettre de mener a bien cette mission ? Vous 
I'aurezcomphs, Demolition Man est un jeu d'ac- 
tion pur et dur.dans lequel vous incarnerez John 



A ft fen de tet qu'un bon corps a corps pour se degourdir lesjambes 



Spartan (Stallone), un flic du futur cryogenise en 
meme temps que son ennemi jure Simon Phce- 
nix (Snipes) pour avoir lors d'un affrontement 
avec celui-ci cause la mort de nombreux qui- 
dams. Vous allez done vous retrouver «reactive» 
en 2032 a San Angeles car seul capable de vous 
opposer a votre eternel adversaire en cavale, 
dans un monde oil la violence est bannie! Ainsi 
revolution de cette traque sera-t-elie symbolisee 
par les quatre missions qui composent le jeu. 
Chacune d'elles represente une etape marquan- 
te du film ; vous aurez la possibilite d'en appre- 
cier de larges extraits avec une qualite video ir- 
reprochabie. Tout naturellement, la premiere 
vous feta penetrerdansl'une des parties les plus 
importantes du jeu, a savoir le tir de statique 





A Le premier niveau :pr6parez-VQUsai 
carnage. 

(«The Shooting Gallery»). Dans la plus pure li- 
gnee des ((Operation Wolf» et compagnie, vous 
n'aurez qu'un seul mot d'ordre : pas de quarter ! 
Sauf qu'ici, les sbires de Phoenix sont digitalises 
et parfaitement incrustes a la scene, ce qui 
contribue veritablement au realisme. De manie- 
re classique, vous obtiendrez differentes muni- 

Une ambiance 
d'enfer ! 

tions et bonus de sante en detruisant quelques 
elements du decor (comme les tonneaux). Fort 
heureusement d'ailleurs, car vos adversaires ne 
se contenteront pas d'armes de poing mais uti- 
iiseront aussi des grenades et autres missiles 
qu'il vous faudra eliminer avant leur impact. Sou- 
lignons que I'option «mitrailleuse», qui permet 
«d'arroser» a volonte, est assez geniale. Elle est 
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meme parvenue a m'arracher un cri neander- 
thalien du plus bel effet [enfin e'est ce que je 
croyais jusqu'a ce qu'un redacteur ne vienne me 
dire d'un air compatissant : «c'est pas grave Bru- 
no, parle avec tes motsn). 

Un jeu de gestion 

Vous devrez aussi gerer vos cartouches carles 
quelques secondes dont vous avez besoin pour 
recharger vous laisseront completement vulne- 
rable. D'autant plus que la plupart de ces 
echanges d'amabilite se solderont par I'affron- 
tement, soitd'un boss {type helicoptere), soit de 
Phcenix lui-meme. Et dans le dernier cas, celui-ci 
etant invincible, vous aurez forcement a utiliset 
un element du decor specifique pour vous en de- 
barrasser. Detail sympa, une bonne connaissan- 
ce du film peut se reveler efficace pour une pro- 
gression rapide {rappelez-vous le combat dans 
lemuseeparexemple). Enfin, la reussite d'une 
sequence (a I'interieur d'un niveau) vous donne- 
ra I'occasion d'admirer une scene cinematique 
en images de synthese dans laquelle s'incruste- 
ront les scenes que Stallone a specialementtour- 
nees pour le jeu. Une autre phase de jeu, au 
cours des missions, consiste en un combat corps 
a corps avec Phcenix. Sans grande innovation 



majeure, vous disposerez de la panoplie de 
coups habituels (tirer la langue, faire tes cornes 
a «c'est celui qui le dftqui y est») : certains 
d'entre euxsontfortement inspires de ((Mortal 
Kombati) (hemoglobine en moins), comme Tup- 
percut depuis le bas ou les coups de genoux. . 
Bien realise, d'une jouabilite horjnete sans nean- 
moins vous mener vers des spasmes convulsifs 
proches de I'extase, il restera un bon moment de : 
recreation qui soulagera votre doigtdeja forte 
ment eprouve (avec le gun). On regrettera ce- 
pendant la presence de flammes au premier plan 
qui vous empechent de voir les coups portes vers 
le bas et camouflent presgue entierement les 
deux protagonistes lorsqu'ils s'accroupissent 
(comme quoi, le mieux est 1'ennemi du bien I ); 
Mais, ce n'est qu'avecla troisieme sequence de 
jeu qu'apparatt le premier point noir du soft. 



Muni d'un scanner et de votre arme, vous evo- 
luez dans des tunnels en 3D mappee (tres beaux 
quoique peu varies) a la recherche de I'ascenseur 
que Pficenix a emprunte pour s'echapper, Avec 
un pompage en regie sur Doom, il vous faudra 
eviter les embuscades des acolytes de noire ma-' 
hiaco -depress if favori mais egalement les 
siennes. Celui-ci, toujours invincible (decide- 
ment, e'est une habitude), reviendra constant 
ment a la charge. Mais te probleme est le sui- 
vant : sans auto-mapping, les tunnels sont un ve- 
ritable labyrinthe qui m'ont deja fait tourner plus 
d'une heure I Soit I'ascenseur est meconnais- 
sabie, soit ma comprehension est limitee sur ce 
coup, mais alors, il faudra m'expliquer. C'est 
pourquoi je ne parlerai que tres brievement de la 
q u atrie me parti e du jeu car je tourne. . . Signa- 
lons tout de meme qu'il s'agit d'une course pour- 
suite dans laquelle vous devrez rattra per le boli- 
de de Phcenix en evitant d'accumuier trap de de- 
gats dus aux collisions avec d'autreS vehicules. 




A Phasnlxserend 

mais pas dans un veritable but cultural. 



A Ppursedabarrasserde Phoenix^ '. 
utilise! un element du decor. ■ 



L'civis do Bruno 

Comme vous avez pu le constater, Demolition Man est un pot- 
pourri de vieilles recettes de jeu deja eprouvees. Rien d'innovant 
mais une ambiance qui permet a la sauce de prendre. Meme si ce 
style de produft est promis a une courte duree de vie, les nerveux 
de la gachette seront rassasies. Quant aux autres, faites-en 
cadeau a votre belle-mere. Elle vous oubliera quelque temps... 
Quoiqu'il en sort, le soft est la meilleure conversion de film a ce 
jour, et laisse presager un avenir radieux. 





Quant aux options, vous pourrez defmir rimpor- 
tance de la musique par rapport.aux bmitages, 
utiliserungu t- 

pleur) chani'i i i I tli 

pad, revenir dans le jeu a un endroit pre; ■■'. 
'biaisd'unsystemede'motsdepasse.beneficie'r. 
de trois «continue»' et fmalement selectionner le : . 
niveau de difficulte (le mode easy vousoftro-n 
. des munitions illi.mitees). : De plus, cette derniei e 
s donnem droit h un corninsntai- 
re laconique de Stallone dllnnt rle a You sucks I 
■■:■ isuc!;ci signifiant cretin, je vous laisse imacji- 
ner a quelle' option cela correspond., . ) auYou- ■ 
want to take rny job ?» . Enfin, cote son, lesbru.i- . 
tagesen-Q-Sou-:'j ...■.;■' n ksmusiques-- 
sont excel! ents. En resume, allumes de la deten-' 
te,n'hesttezpas! ■- 

Bruno Cardot 



Arcade 



vm 



Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



Support r 
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^L'ambiance. 

^-Us sequences videos. 

► L'efFet mitrailleuse. 

► Usfjnnels. 

► Phases combatdiFfkiles. 

► Compatibilite. 














Technique:TVNT5C,3DO,paddle 
(de preference un Game Gun). 


Versions: Autune, 


Teste 


ur:5D0. 
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TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... TEST EXPRESS 



NOVASTORM 



Comme son predecesseur Microcosm, Novastorm est un shoot 
3D "lineaire", c'est-a-dire avec des deplacements precaicules. 
L'interet est cependant superieur a Microcosm car, cette fois-ci, 
vous voyez votre vaisseau et devez le piloter afln d'eviter des 
obstacles ou des vagues d'attaques ennemies (Microcosm PC ne 
le permettait pas, alors que sur CD32 on pouvait voir son engm). 
Bien que Novastorm 3DO n 'off re pas tout a fait !es memes scenes 
cinematiques que ia version PC CD-ROM testeepar Thierry, il 
n'en reste pas moins meilleur avec une maniabilite accrue. La dif- 
ficult^ quand a elle, me sembie mai dosee. Un jeu agreable mais 
qui manque tout de memo deprofondeur. 



ULTIMATE BODY BLOWS 

Sorti sur CD32 iiy a un moment deja, void enfin la version PC En 
quelques mots, c'est le meilieurjeu de baston sur cette becane. 
Avec plus de 20 personnages, des coups speciaux qui lew sont 
propres, Ultimate Body Blows possede le punch et la jouabitrtf --■-■ 
cessaires a ce genre de soft, ia realisation sans faille (scrolling ftui- 
de et rapide, animations parfaites, bande sonore provenant de 
I' Amiga) place veritablement Ultimate Body Blows au-dessus du 
tot et largement au-dessus de Rise of the Robot teste dans ce 
meme numero. Certains prefereront One Must Fall. En ce qui me 
conceme, c'est Ultimate Body Blows qui m'attirele plus. 



4'-. | 



Beat Vm up 
P( 
Team 17 



751 
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MEGARACE 

Le premier jeu de course auto entierement en images de synthese 
vient d'etre adapte sur 3DO. Les auteurs nous proposent de 
concourir sur 1 4 circuits differents truffes de pieges et de bonus, 
sans parler des duels avec les autres participants. La version 3DO 
est, bien entendu, superieure a celle sur PC CD-ROM avec des 
animations fluides. Les discours de Lance Boyle, le commenta- 
tes, sont toujours aussi delirants. La maniabilite est queiquepeu 
hasardeuse a cause d'une trop grande sensibilite. Il faudra 
quelques parties avantde s'y habltuer. Certains effets graphiques 
ont ete ajoutes. Le contexte sonore a aussi ete ameliore. Megara- 
ce souffre malheureusement d'un manque d'interet pour une 
realisation superbe. Dommage. 






' 
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Course auto 

SDO 

Hindicape 



SOi 



PATAANK 



Dans la lignee des nouveaux arrivants dans le milieu, qui pensent 
qu 'ilya du ble a se faire, void PF. Magic avec Pataank. Vous pilo- 
tez une sorte de soucoupe volante ballotiee comme une bille 
dans un mega flipper. La difficulte dujeu est de reussir a maitriser 
votre engin entre les bumpers, les cibies et autres rejouissances 
de ce genre. La realisation en 3D mappee n'est pas une merveille 
et Pataank est tout simplement injouabie ! A eviter. 

Jeu d'action 

no 

PF, Magic 




REALPINBALL 

Constructed de la 3DO, il est etonnant de voir PANASONIC edi- 
ter desjeux. En tous les cas, ils ne reussiront jamais a attirer du 
mondepour lew machine avec des flops pareils. flea/ Pintail est 
un flipper en perspective et entierement modeiise. L'idee de de- 
part sembtait bonne mais malheureusement ce n 'est pas jouable 
du tout. De plus, compte tenu de I'angle de vision choisi, on n'y 
voitrien. Encore un CD a dasserdans la rubrique "poubelie ". 

Flipper 

SDO 

Panasonic 



10% 




ACCROS DE VITESSE, RESISTEREZ-VOUS A CELA. 

Vitesse legalemeni autorisee. 
Votre rythme cardiaque s'affole, 

Vos yeux se revulsent. 

IB HLJ mmm €_S£W mm am Mm mm M M Urn 

Vos tympans implosent. 
^L Votre cerveau ne repond plus de rien, 

Qf\f\f\mK.wmm /fa 

JwL Bienvenue dans Novastorm. 

OUl Till/ II 

- 1 ioridin 




CD-ram PC rsjo: 



Entrez dans le plus prodigieux des combats interstellaires. 
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PROJECT X 



L'un desshoot'em up mythique sur Amiga debarque, a present, 
sur PC. Son arrivee s'est fait attendte etpeut-etre meme un peu 
trop. . . Vous vous imaginez ? Pres de deux ans apres ! Malgre 
une realisation somme toute excellente avec un scrolling flukle et 
des animations de bonne facture, Project X souffre de la concur- 
rence de certains sharewares comme Raptor. Sur PC, il apporte la 
vitesse que ne possedait pas I' Amiga. La seule difference notoire 
sur cette nouveiie version provientde /'absence de /'overscan. 
Malgre tout. Project Xreste un tres bon shoot que les aficionados 
apprecieront sans aucun doute. 




Shoot'emup 
PC 
Team IT 



ZEEWOLF 



Cree par un nouveau groupe de developpement, Asylum - Zee- 
wolf est un mix de /'ancestral Chopiifter et du non moins ances- 
tral Virus. Vous etes le pilote d'un heiicoptere. Votre but est de 
mener a bien une multitude de missions des plus diverses 
comme la destruction de cibles, I'escorte d'engins ou encore la 
recuperation d'otages. Assez simple d'acces, Zeewolfest entie- 
reme nt en 3D. Le problems est que, surA500, lejeu est trop lent 
pour pouvoir en prof iter pieinement. II vaut mieuxyjouer sur 
A 120Q pour etre tranquille et apprecier a sa juste valeur un soft 
au demeurant sympathique. En revanche, il est tout de meme 
dommage que lejeu n'ait pas beneficie, dans son ensemble, 
d'une meilleure finition. 




Jeu (Taction 

Amiga 

Asylum 



m sm 



EEZ3- ESH-E 



SUBWAR20S0 



Deja sur les ecrans PC depuis quelques mois, Subwar 2050 se 
met au service des Amigafans. Je vous rappelle que Subwar est 
un simulateur de sous-marm futurists menant des guerres impi- 
toyables au21e siecle. La version A 1200, bien que moins impres- 
sionnante que sur PC (texture-mapping supprime), n'en demeure 
pas moins jouable. Le nombre d'options et de missions vous pro- 
curerontdes heures etdes heures dejeu. La seule chose a retenir, 
c'estque tout fan de simulation sous-marine va se trouver totale- 
ment depayse devant le pilotage de ces engins du futur, qui ap- 
parent comme unique dans son genre. 




MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE 

Dur, dur, d'etre livreur de pizzas aujourd'hui. Pour un rien, on se 
retrouve pionge dans une autre dimension. Votre but avoue est 
de reussir a livrer votre magnifique pizza a un client qui a trouve 
le moyen de se planquer. A croire qu'il n'est pas vraiment tenaille 
par la faim. Vous guiderez Marvin a travers une foultitude de ta- 
bleaux regorgeant d'ennemis, de pieges mais aussi de bonus. 
Bref, Marvin's Marvellous Adventure n'a rien d'original. C'est un 
petit jeu de plate-forme plutot destine aux tous petits avec une 
difficulte parfaitement progressive. Les autres trouveront la reali- 
sation indigne de la machine, et ils n'aurontpas tort. 




Jeu (Taction 

mi 

21 st Century 
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NASCAR 

Suite a la decevante version disquette. Virgin n'oublie pas ies 
possesseurs de iecteur CD avec cette nouvelle mouture. II sew- 
blerait, a premiere vue, que ia qualite des animations aitete 
revue. En effet, le jeu semble plus rapide; ce qui n'est certaine- 
mentpas pour me deplaire. A pan ce detail de tailie, Nascar n'a 
pas bouge d'un pouce. Vous pourrez toujours piloter ces voitures 
surpuissantes que I'on a vues dans ie fiimde Tom Cruise, Jours de 
Tonnerre, et ce a travers piusieurs circuits principalement 
ovo'ides. C'estlecotepenible... Personnellement, je n'eprouve 
aucune fierte a battre i'ordinateur sur de teis circuits. D autre 
part, a I'instar d'indycar, I'aspect reglage me semble parfois trop 
complexe pourle grand public. A reserve; aux fans. 



FREDDY PHARKAS 

Quand on ne sait plus quoi sortir, ia meilleure des solutions est 
encore d'editer une version CD a partir d'un ancien titre. Telle 
est la technique de Sierra. Vous incarnez un jeune pharmacien 
dans le Grand Ouest. Les enigmes sont toujours aussi sympas et 
i'humour aussi omnipresent Les «plus» proviennent surtout, 
comme vous pouvez vous en douter, de la bande sonore CD 
avec I' apparition des voix. Cette nouvelle version ne seravrai- 
mentplaisante que pour ceux qui ne connaissent pas I'ancienne 
sur disquette. Pour les autres, les «plus» sonorespourrontpeut- 
etre vous attirer, qui sait ? 




RETRIBUTION 



Depuis le changement de cap de Gremlin, j'ai ete quelque peu 
decu par leurs produits. Apres desjeux moyens comme Top Gear 
2 sur CD32 ou encore des adaptations a moitie reussies comme 
Desert Strike PC, Gremlin ne semble pas reussir a quitter un che- 
min queje considere comme hasardeux. Retribution en est la 
preuve. Si I'on devait resumer cejeu, on pourrait dire que Retri- 
bution est un sboot 3D de ia nouvelle generation qui utilise des 
techniques s'apparentant au Voxel de Comanche, le puncipe du 
jeu ressemble a Zeewolf. Vous avez des tas de missions a remplir, 
dontla reussite repose fortement sur vos qualites de tireur d'elite 
etd'as du manche a balai. 



QUEST FOR GLORY k 



A I'instar de Freddy Pharkas, Sierra sort ce mime mois Quest for 
Glory en version CD. La encore, I'apport est surtout sonore avec 
des tas de voix rythmant I'aventure. Votre but est toujours de li- 
berer Mordavia de la puissante magie qui la retient prisonniere. 
La possibilite d'incarner aussi bien un guerder, un voleur ou un 
mage apporte a cejeu d'aventure une approche tresjeu de role. 
L'interface made in Sierra est toujours aussi facile a utiliser meme 
si certains lui repro'chent de rendreles aventures trop lineaires. 
Encore une fois, ce CD n'interessera que les nouveaux arrivants. 




Jeud'a<tion/strate<|ie 
CD-Rom K 
Gremlin Interactive 




SPBDIAL 



7J~2 



WSPP 



STREET RACER] 

LE jeu de course 
surSNES... 



UBI SOFT 

Decouvrez tous les 
secrets des 
hits de 95 

Cyberia 




Full 
Throttle' 



Wl 



Tui 
^ Dagge 
P^Ston eke 

park Forces 
*■ eet Racer 
pied 
.ight 
Wing CdTfffffa'nder 3 
tar Trek Next Generation 
—\ et bien d'~- 
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TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... K 



THE FORTRESS OF Dr. RADIAKI 

On pense d'abord a un clone de Doom, en fait Hs'agit d'un ava- 
tar de Wolfenstein. Certes, il y a plus de types de monstres, plus 
d'objets a glaner (et c'est assez reussi graphiquement), mais 
est-ce te terrain desesperement plat ou les labyrinthes repetitifs, 
qui apportent une certaine lassitude ? Par ailleurs, vous devez 
recharger votre arme toutes les dix secondes alors que les tits 
sont tres approximatifs. d'ou un taux de mortalite eleve. Si on 
ajoute a cela f impossibility de jouer correctement sous un 386, 
faute d'un parametrage de la fenetre visuelie, cejeu n'a vrai- 
ment pas grand-chose pour lui. 



PLAHETSTRIKE 

Le Dr Pyrus W. Goldfire, grand maitre es manipulations gene- 
tiques, est de retour I Dans cette suite de Blake Stone, vous devrez 
a nouveau empecher que cet etre demoniaque ne propage sa 
horde de mutants a travers I'univers. Utilisant le moteurgra- 
phique d'lD Software, Planet Strike est un penultieme clone de 
Doom qui vous permettra de «biaster» de I'extraterrestre. Les gra- 
phismes avant-gardistes sont d'un gout tres sur, c'est-a-dire un 
savant melange de couleurs sobres telies le rose bonbon ou enco- 
re le bleu fluo. Vous I'aurez compn's, pendant que la vague de ce 
style dejeu est a son zenith, certains essayent de surferdessus I 




PIKBALL ILLUSIONS 

Avec I'arrivee de ce troisieme volet (sur Amiga du moins), les pro- 
grammers de Digital Illusions montrent encore leur parfaite 
maitrise desjeux de flipper. Avec trois nouvelies tables, Pinball 
Illusions est a reserver aux inconditionnels des flippers qui ne 
veulentpas claquer des sommes astronomiques dans les cafes. 
La seule grande innovation vient du jeu multibille, inexistant 
dans les deux precedentes versions. Personnellement, j'ai tou- 
jour reproche aux flippers sur micro ce manque de contact que 
j'affectionne tant. La realisation est toujours aussi clean avec des 
graphismes plutot agreables et des animations et scrolling im- 
peccables. Mais, le filon ne serait-ilpas en train des'epuiser 7 




Flipper 

AIZOO 
21 st Century 



TOP GEAR Z 



installable sur disque dur, Top Gear 2 A 1200 ne differe de la ver- 
sion CD32 que par un contexte sonore plus classique. Lejeu en 
lui-meme n'a pas bouge d'un iota. Vous devez toujours parcourir 
le monde ettacher de gagner de I 'argent pour ameliorer votre ve- 
hicule. La realisation est terne. Maintenant, il est vrai que lesjeux 
dans le genre ne sont pas legion sur Al 200 alors pourquoi pas 
celui<i qui n 'est, somme toute, pas une nullite. 

Course auto 

AtZOO 

Gremlin Interactive 



48% 



ZEPHYR 



Vous etes pilote d'un vaisseau aussi redoutabie qu'efficace et I'on 
vous place dans une arene ou vous ailez devoir vous mesurer a des 
adversaires aussi fous furieux que vous. Cote realisation, on (rise le 
grotesque avec des couleurs horribles, une fluidite acceptable sur 
Pentium 90, et unejouabilite a pleurer. Compatible avec le casque 
virtuel Cybermaxx, onse demande si se produit possede un quel- 
qu'autre interet. Ailez, on Iuimet30pourle noble effort du virtuel. . . 



Jeud'arode/action 

PC 

New World Computing 
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Heureux possesseurs de re 386 - 486 - Fentium 

vous ne voulez pas payer plus de 25 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 

deplombeurs, utilitaires, musique, art, video, traitement de texte, educatifs, etc... ? 

Vous voufez tricher avec les jeux ou cherchez des trues, astuces, solutions ? 

II vous faut des drivers d'imprimantes, de cartes son, de penpheriques ? 

Vos logiciels commerciaux hors de prix sont bogues et vous recherchez des mises a jour ? 

Vous voulez des programmes pour jouer au Loto, faire de I'astrologie, communications etc.? 

PAS DE PROBLEME . Nous vous proposons les tout derniers chefs-d'oeuvres du domaine 

public et shareware /freeware made in U.S.A. pour MS.DOS et WINDOWS. 

Nous selectionnons pour vous des programmes FONCTIONNELS sans limitations irritantes. 

La disquette HD la plus chere ne coute que 25 F et contient 12 Mo hyper-compresses. 

Heureux possesseurs d'AMIGA (500 a 4000) 

vous ne voulez pas payer plus de 20 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 

deplombeurs, utilitaires, musique, art, video, traitement de texte, educatifs, etc... ? 

PAS DE PROBLEME. Nos disquettes D.P. / SHAREWARE valent entre 10 et 20 FF 

PC et AMIGA: Prix degressifs par'quantitesl Ce n'est pas du telechargement. Nous vous 
envoyons des disquettes pleines a ras bord et qui fonctionnent. 

Nous stockons egalement: 

Les demieres nouvea utes pour PC / AMIGA / CD 32 / 3DO / CDl 

(Nous ne proposons jamais des jeux avant qu'ils ne soient disponibles!) 

Des surplus a prix sacrifies .... depechez-vous pour en profited 

Des wargames, simulations, strategies, jeux de reflexion, etc... 

Des programmes assez anciens, introuvables "ailleurs" ... nous specialisonsi 

Des digitaliseurs de son et d'image, des cables, adaptateurs, rubans d'imprimantes 

Des FAX-MODEMS VFC 28.800 a moins de 2500 F 

Des scoops .... Ce mois-ci: IMAGINE 3 (Amiga) seulement 149S FF 

Nos prix sont TTC et tous frais de port compris 

Pour un envoi immecliat (reglement par carte Visa / Eurocard): 

bondissez sur votre MINITEL et tapez 3616 AZERTY puis DUC 

ou telephonez (en francais) au: + 44 1291 625 780 

Notre serveur MINITEL est constamment mis a jour: verifiez les arrivages de nouveautes! 
Pas de Minitel ? 

Empdgnez le crayon a bille ou le telephone le plus prodie et ecrivez ou teiephonez-nous (EN FRANCAIS) pour demander un listing en prectsam 

le modele exact de votre ordlnateur. Les listings sont envoyes GRATUITEMENT dans ies pays cTEurope et les D.O.M. (une seule lists gratulte 

AMIGA ou PC par demande et par personne, s.v.p.L T.O.M. et hors Europe: s.v.p. Jdgnez 6 timbres a 2.80 F ou A CRI par llste demandee. 

DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - IMP6 5LA - Angleterre 

Telephone +44 1291 625 780 (8h /19 h lundi - samedi) Fax +44 1291 627 046 (24h /24) 

Toute commande est consideree comme ferme. 

Mode de paiement: nous acceptons les cheques ordinaires frangais, les CCP, les cartes VISA 

et EUROCARD, les Eurocheques et mandats internationaux. 

Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM, le 
I. continent AFRICAIN et aux EXPATRIES francophones du Monde entier. 




public & shareware 





/ VirusScan v2.1.2 par 
McAfee 



les 2 modules Scan et Clear. 
Q^? /'!virus,'progs/scn2 12_.exe 

t Ref. : PC1582 y 
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.ri progra 



■ FILEJD.DIZ contsnus 

dans les archives, (c) 1992,1994 
GDSOFT. 
tj ^CT /dos/utillty/compress/ . 



TTTT 



' Zip Center pour windows 



.,,.: !*i-i'-« LiMI'tv/comproS-, 
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Calendar Planner 



IE 



/ FORMENU for Windows 
v1.0 

Format Menu pour Windows est une 

vos disquettes depuis un menu. 
Le programme lance ensurte la com- 
mando sens DOS avec 1ous les paia- 

^^ /Iwindows/utility/disk/ 

t Ref. : PC1583 y 



|1 Graphisme 




^^? /! graph isr 

t Ref.: PC1585 y 
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/ WinAsterotde 

■■ ■■-:■■ ■'■ :•■■■■■;':-.■-. ;!Oi: |;|S f«!:t':f KV. : ■■! -7 ?: - 
qui is ;1f!i)l;n;«nl uu-our de vous. Ne 

<::',:- iv 'iv ■ ii : ■■ i . '!■ '.' .,' 

t Ref. : PC1586 U 




GemstoNEs 
n 




/ BOPPIN' V1.0 d'APOGEE 

aoviede '.1 graahsme u'-.qiio i-es agreahle, avec 
passages. Se joue seul ou a deux Mjs;k-.ue MIDI : 

^.^ /!jeux/arcade/bop_.eKe 

Ss-. 



rt sons riijitfiiisos pour les 

t Ref. : PC1589 y 



Bon de commande 



■filHiV ■ . 







,..,...: , .„.„ VBRUN300.DLL 

.■■■ ■ 'i.'ti! 

TtTT 




Votre commande sera traitee dans les plus brefs delais et vous 
vos produits sous 10 jours. Les produits ne sort ni repris ni echanges. 
Seules les disquettes reelleinerit defectueuses on les erreurs de livraison 
peuvent j u stifier un echange. 



'$M an 



/ Yova v1 .1 pour Windows 

line version Windows d'un jeu style 



<2^ /iwir 




J Andover Tiles 



■'I .l[.j:V!.- (Jul 



motifs pour augmentor 
par exemple avec ses codes-barres. 
Ksrassi-e le runtime VBRUM3uO.DLL! 
^1*3 /IwindawafleuxrtsftaJon/ 

t Ref. : PC1591 bJ 




/ CANASTA FOR WINDOWS 
V2.4 



^^^j? /iwindows/jeux/refixion/ 




' Squirmer pour Windows 

(tm). 



"3 f? /!w-nciow5/ic:ijx.'Eqijii-!Ti>:' -'■■<■*■ 

' t Ref. : PC1592 \-\ 




des sons digitalis 

donner des sen sat inns fortes! 

Necassite jn 286+, 1 Mo RAM, VQA; 

'■; F .: ■■■' .':;■:.: 1 1 s, ■;;!■!•,.! r:« ;iilyss .oxc 



WAD supple men:.-, ires DDL.,- y tr or It 
episodes qu'ils coniiennent. Un TO 
pour les accrues de DO OK 
■ Fonctionne avec les versions 1.2 i 

^L^ /!ieu*/shoot/dcc33.exe 

t Ref. : PC1593 JH 




/ In Search of Dr Riptide / Paint Shop Pro v2.01 

ce.l'e (:r- till.;,-;. ■:!';■;! i irtii.u asrg^reui ■ iGIR dMtG. if 

^iL --/is jwa/catis/riatine .ens 3A-J flwindm 

Ret.: PC1562H 




/ Greatest Paper Airplanes / Jazz Jack Rabbit 

'■jiil'-v :s5 sijics; os;.r ni <;r dos avions Jeu de plate-forme explosii ou un lapin 

a-. !)nnn:- sm v =e :ls co.rs s,r ('aviation. degenere coil Eair.sr a pkj-.o:,; Census 

*Uyiwindftt,'iH .ii <i ■! ■ ■"..- -isL-'/a'Cicis/js:: .axe _ 

Rff.: PC15B0 g| R6f.: PC1528 rg| 




au 36 70 28 12 

D3I* Minitp! " encasdeprobtemedetelechargement 
" , "i ""«**■ ■ contactez-nous au 1(3(1) 49 88 63 66 

sur3615GEN4 

Le kit de telechargement comportant un 

cable et le logiciel Sapristi coute 95 F 

port compris, Sapristi seul : 15 F port compris 



DISKililACE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris - Metro / RER Gare de I'Esfou Gare du Nord 

du LUND! au VENDREDI de 14h00 a 18h30 et le SAMEDI de 14h00 a 17h30 

(£) 16(1) 46 07 21 97 uniquement du MARDl au VENDREDI de 14h30, a 17h30 

Abientot... 
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AU SOMMAIRE DU PROCHAIN NUMERO : 

•-Tout sur le Consumer Electronic Show de Las Vegas, 

la plus grosse concentration du monde d'edtteurs de jeux video. 
% HELL, le prochain jeu d'aventure de Cametek dans lequel 

figure Dennis Hopper. 
* Et bien entendu, vous retrouverez dans TVCD la seconde emission 

de GEN4 LIVE avec encore plus de previews, de demos et de 

reportages... 
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Le magazine PC 
100% loisirs et multimedia 



^> Lets configurations 
ideates pour la 3D, 
le dessin, la musique 
et les jeux 

^ Klik & Play : faites 
vos pr Dpres jeux 




N°l 

actuellement 

en kiosque 



PEEPAREZ-VOUS A VIVEE 1A FEAYEUE BE VOTEE TIE 

>tre eoeur bat a cent a l'heu:r<;. Vtrtre pouls est de plus en. plus eleve. Voire fir'UPPsue, a. .gross 
„ save* pas ,„ ,»i T ou„ a««d a. col. a, U »«. 

. que oe sera loin d'Stre une 
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